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Bu okuw kitaby kompyuter grafikasynyi isleyis diizgiinlerini dwret-
meklige goniikdirilen. Kompyuter grafikasynda esasy orny onun haysy
kompyuter programmasy arkaly yerine yetirilydndigi tutyar.

Bu okuw kitabynda kompyuter grafikasy ugrunda i meshur program-
malar bolan — Adobe Photoshop, CorelDraw, AutoCad ulgamynda isleme-
gin diizglinleri we grafiki sekilleri tayyarlamagyn usullary beyan edilyar.
Kitap 6z diiziiminde difie maglumat beriji boliimleri saklaman, eysem tejri-
be taydan peydaly gorkezmeleri we maslahatlary hem saklayar.

Okuw kitaby kompyuter tehnologiyalary ugrundan okayanlar ii¢in
niyetlenen hem bolsa, ondan gin okyjylar kopciiligi hem peydalanyp biler-
ler.
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TURKMENISTANYN
DOWLET SENASY

Janym gurban sana, erkana yurdum,
Mert pederlen ruhy bardyr koniilde.
Bitarap, garassyz topragyn nurdur,

Baydagyn belentdir diinyén oniinde.

Gaytalama:

Halkyn guran Baky beyik binasy,
Berkarar dowletim, jigerim-janym.
Bagslaryn téji sen, diller senasy,

Diinyé dursun, sen dur, Tiirkmenistanym!

Gardasdyr tireler, amandyr iller,
Owal-ahyr birdir bizin ganymyz.
Harasatlar almaz, syndyrmaz siller,
Nesiller dos gerip gorar sanymyz.

Gaytalama:

Halkyn guran Baky beyik binasy,
Berkarar dowletim, jigerim-janym.
Baslaryn téji sen, diller senasy,

Diinyé dursun, sen dur, Tiirkmenistanym!



Giris

Kompyuter tehnologiyasy i yas ugurlaryi biridir. Kompyuter
tehnologiyasynyn Osiis taryhy beyle bir uly bolman ol 40-50 yyla
dendir. Kompyuter tehnologiyasy, tehnikasy diyen adalgalar bolsa on-
dan hem yasdyr. Bilsimiz yaly, ilkibasda elektron-hasaplayys masyn,
hasaplayys tehnikasy diyen adalgalar ulanylyardy. 20 yyldan béri bol-
sa EHM diylen adalga yuwas-yuwasdan yitip kompyuter adalgasyna
0z ornuny berdi, hasaplayys tehnikasy adalgasy bolsa onkiiler yaly
hasaplayys dél-de kompyuter tehnikasy diylip atlandyrylyar.

Kompyuter tehnologiyasy diinydde ondebaryjy ugurlaryin bi-
ridir. Hazirki wagtda habarlar-aragatnasyk tehnologiyalary yokary
depginler bilen 6syir. Oyjiikli telefon aragatnasygynyti, maglumat
tehnologiyalarynyn 6smegi munun sayadydyr. Sol tehnologiyalaryi
diizimi 6wrenilende olaryn kompyuter ugruna esaslanyandygyna gz
yetirmek bolyar.

Oz gezeginde, kompyuterlerde tehnikanyi basga ugurlarynyt
soniky gazananlary ulanylyar. Bu bolsa onui bilen islemegi diiie
ansatlagdyrman, eysem amatly edip goyyar.

Tiirkmenistanda kompyuter tehnologiyalarynyn sonky gaza-
nanlary ulanylyar. Yurdumyzda 6iidebaryjy tehnologiyalary éwren-
mek boyunca uly isler alnyp barylyar. Sol islerde Hormatly Prezi-
dentimizin yardam bermegi olarynl tiz depginde amala asmagyny
{ipjiin edyar. Yurdumyzyn Bastutany innowasion tehnologiyalara iins
berydr we olaryn has netijelilerinin déwletimizin &hli pudaklaryna
ornasdyrylmagyna yardam beryar.

Berkarar dowletimizinn bagtyyarlyk dowriinde yurdumyzyn is-
lendik pudagynyn oiilinde tdze meseleler goyulyar. Sol meseleleri
istiinlikli ¢6zmek {i¢in dinie bir tehnologiyalar yeterlikli dél. Sol teh-
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nologiyalary ulanyp biljek yokary bilimli hiindrmenleri tayyarlamak
wajyp meselelerin biri bolup duryar.

Kompyuter tehnologiyalary 6z diiziimine birndge ugurlary we
dersleri alyar. Olara umuman aydanynda programma diizmek, mul-
timediya tehnologiyalary, grafika we bezeg isleri, tory dolandyrma,
amallar ulgamy we programma tipjiin¢iligi, kompyuterin icki gurlusy
we s.m. degisli etmek bolyar.

Kompyuterler bir wagtynl i¢inde birndge amallary yerine yetir-
yarler. Mysal tii¢in, sol bir wagtynn 6ziinde ol ¢ylsyrymly hasap
islerini, cap etmegi, ses ¢ykarmagy, fayllar bilen islemegi we s.m.
amala agyryp bilyar.

Hizirki wagtda kompyuterler oniimgiligin islendik pudagynda
ginden yayrandyr. Sonui tigin hem talyplaryn haysy hiindr boyunga
bilim alyanlygyna garamazdan kompyuter tehnikasy 6wrenilyar.

Yokarda bellip gegilisi yaly, Berkarar dowletimiziii bagtyyarlyk
dowri tdze talaplary bildiryédr. Her bir hiindrin 6z ayratynlygy hem
onun kompyuter tehnikasy bilen is salysyan meseleleri bar.

Meselem, binagiérlik hiindrinde ¢ylsyrymly ¢yzgylar takyklygy,
dogrulygy, bezegi talap edyir. Hazirki wagtda kompyuterde ulanyl-
yan programmalaryn arasynda inzenercilik-cyzgy programmalary
kop ulanylyar. Olara AutoCAD, 3DMAX, ArhiCAD yaly program-
malar degislidir. Olar ¢yzgylary tiz depginde, yokary takyklyk bilen,
yokary derejeli bezegli we goze yakymly edip tayyarlamaga, el bilen
¢yzylan ¢yzgydan tapawutlylykda, yorite cap edis gurlusda islendik
mukdarda cap etmége we yalnyslyklar yiize ¢ykanda tiz we arassa
diizetmage miimkingilik beryar.

Gurlusygyn ugurlary li¢in hem bu programmalar peydalydyr. Se-
babi dinie ¢yzgylary amala agyrmakdan tapawutlylykda, olar 6lgegleri
goymagy, ¢yzgydaky desga-materialy ulanmak bilen, onuii mukda-
ryny kesgitlemegi hem tipjiin edyar.

Kompyuter ykdysadyyetdiki ¢ylsyrymly hasapgylyk islerini
amala agyrmaga hem miimkingilik beryir. Bu yere difie, hemmele-
re belli bolan Microsoft Excel programmasyndan basga birni¢e ha-
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sapeylyk islerini yerine yetirmek ii¢in yorite diiziilen programmalary
gosmak bolyar.

Himiyanyn Oniimgilik proseslerine degisli hasaplama islerinde
hem kompyuterler ginnden ulanylyar.

Nebit we gaz ugry 6z igine diirli hiinérleri alyan hem bolsa, olaryn
hemmesinin alyp baryan islerinde kompyuter serisdeleri ulanylyar.
Meselem, geologiya islerinin netijelerini isldp bejermekde GeoFrame
toplumy ginden peydalanylyar.

Gorstimiz yaly kompyuter tehnologiyasy pudaklaryn dhlisine
giniden ornasdyrylan hem-de adaty teskt redaktorlaryny ulanmak bi-
len ¢dklenmaén, olaryn ayratynlyklaryna layyklykda zerur kompyuter
programmalary ulanylyar.

Bu bolsa yene bir gezek, Hormatly Prezidentimizin, diirli ugur-
daky hiindrmenleriin Bagtyyarlyk dowriimizde kompyuter tehnikasy
bilen ginden ig salysmagyny gazanmak baradaky tabsyryklarynyn,
onuil 6nden goriijilikli syyasatynyn ayrylmaz bolegidigini gorkezyar.

Beyleki hiindrler boyunca bilim alyan talyplara kompyuter teh-
nikasy bilen islemegi Odwretmegin esasy ugurlary barada gysgaca
giirriin edildi. Emma, kompyuter tehnologiyalary hiindri boyunca
tayyarlanylyan talyplar bilen islenilende ayry usulyyetden peydalan-
mak gerek bolyar.

Eger beyleki hiindrlerde kompyuter tehnologiyalary bilen ula-
nyjylyk yagdayda owredilydn bolsa, kompyuter ugrundaky hiinér-
ler has ydritelesdirilen, dolandyryjy we sazlayjy wezipeleri yerine
yetirmeklige goniikdirilen ugur bilen 6wredilyér.

Tekst redaktorlary bilen islenilende ya-da beyleki bir ulanyjy
programmalar ulanylanda kompyuter bilen islemegin ussatlygy diirli
ulanyjylar ti¢in tapawutlandyrylmayar. Emma, sol programmalaryni
isini sazlamakda, hisiyetnamalaryny goymakda ya-da kompyuterii
isini diizetme islerinde tapawutlanyar. Mundan bagga hem, 6z hiinér-
leri boyunga talyplara programmalary diizmegi, programmanyn
doredijisi bolmagy owredilyar.

Basgaca aydylanda, beyleki hiinérlere degisli talyplar 6z ugrun-
daky meseleleri islerinde kompyuteri netijeli peydalanmagy dwren-
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yan bolsa, kompyuter tehnologiyalary hiindri boyunga bilim alyan
talyplar ligin kompyuterin 6zi sol meselénin biri bolup duryar. Sebébi
bu talyplara kompyuteri bejermek, sazlamak, gurnamak, onun iigin
programmalary yiiklemek, kompyuterleri torda sazlamak, kompyu-
terde programma diizmek zerurdyr.

Emma yokarda agzalan isler yoritelesdirilen kompyuter ug-
rundan isleyin hiindrmenler ii¢cin goniikdirilen hem bolsa, bu isler
kompyuterin islendik ulanyjysy tarapyndan 6zlesdirilmegi miimkin.

Bu kitap kompyuter tehnologiyasynyn yas ugurlarynyn biri
bolan kompyuter grafikasyna degisli redaktorlaryn isleyis diizgiin-
lerini 6wretmeklige goniikdirilen. Kompyuter grafikasynyin amala
asyrylmagy adaty cepergilik grafikasyna garanynda diiypli tapawut-
lanyar. Bu dinie bir amala asyrys serisdeleriniii ayratynlyklaryna bagly
bolman, eysem ¢yzgylaryn we suratlaryi kim tarapyndan yerine yeti-
rilyédnligi bilen hem tapawutlanyar. Kompyuter grafikasynda ¢yzgyny
tayyarlayan adam hokmany suratkes ya-da binagir bolman hem biler.
Bu ayratynlyk kompyuter grafikasyny ondiirijiligi boyunga has neti-
jeli edyar. Kompyuter grafikasynda esasy orny onuil haysy kompyuter
programmasy arkaly yerine yetirilyéndigi tutyar.

Bu okuw kitabynda kompyuter grafikasy boyunga it meshur
programmalar bolan — Adobe Photoshop, CorelDraw, AutoCad ul-
gamynda islemegin diizglinleri we grafiki sekilleri tayyarlamagyn
usullary barada giirriinn edilyar. Kitap 6z diiziiminde difie maglumat
beriji boliimleri saklaman, eysem tejribe taydan peydaly gérkezmele-
ri we maslahatlary hem saklayar.

Bilsimiz yaly, kompyuter tehnologiyasy giin-giinden Osyar.
Onun 0stisi difie bir kompyuter tehnikasynyn we ona degisli bolan
gurluglarynn kdmillesmegi bilen bagly bolman, eysem kompyuter
programmalarynyn wagtal-wagtal tdzelenmegi, onki gorniislerine
gord kidmillesmegi bilen hem bagly bolup duryar.

Bu okuw kitabynda yokarda agzalan programmalaryn isleyis
diizgilini uniwersal yagdayda, yagny programmalaryn tdzelenmegine
bagly bolmadyk derejede beyan edilyér. Kitap arkaly éwrenilyén til-
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simler grafiki programmalaryi soiiky nesilleri iicin hem 6z &hmiyeti-
ni yitirmeyér. Sol sebipli, kitabyn talyplara dowrebap bilim bermége
yeterlik derejede yardam berip biljekdigi aydyndyr.

Kitapda lins berilmeli zatlaryn biri — agzalan grafiki program-
malaryil hem ifilis hem-de rus dillerinddki gorniislerinde islemeklige
gontikdirilendigidir. Kitabyn yazgysynyn kop yerlerinde program-
manyn inlis dilinde gorkezilydn buyruklarynyn, menyularyn gap-
dalynda rus dilinddki programmalardaky buyruklaryn, menyularyn
yazgylary yayyn i¢inde getirilendir.

Okuw kitaby kompyuter tehnologiyasy ugrunda isleyanler we
okayanlar ii¢in niyetlenen hem bolsa ondan gini okyjylar kopgiiligi
peydalanyp biler.



I. Grafika barada diisiinje

Kompyuter tehnologiyasynyn gegen asyryn 90-njy yyllarynda
ginden yayramagy kompyuterde ulanylyan programma {ipjiingiligi-
ne dgirt uly itergi berdi. Sol yyllarda penjireli operasion ulgamlary
ginden ulanylyp baslanylyar. Kompyuteriii tehniki taydan diiziiminde
uly tiytgesmeler bolup gecyar. Kompyuter 6nki dowiirlerde difie ha-
saplama maksady bilen ulanylan bolsa, 1990-njy yylyn dowamynda
onui niyetlenilisinde diiypgoter 6zgerisler bolup gecyir.

Ol o6zgermeler, ilkibasda, kompyuterde grafikanyn, wideo, ses
we animasiyanyn (hereketlendirilen sekil gorniislerin) ginden ulanyl-
magy bilen baglydyr.

Grafika kompyuterde alnyp barylyan isleriii arasynda i gow-
riimlilerinini biridir.

Kompyuterde diiziilen grafikanyn kagyz yiiziine ¢ap ediji gural-
lar (printerler, plotterler) arkaly ¢ykarylmagy bu babatdaky isleri has
ontimli edyaér.

Windows operasion ulgamynda sonky yyllarda DirectX prog-
rammasy uly dhmiyete eye boldy. Bu programma operasion ulgamyn
sonky nesilleri (wersiyalary) bilen bilelikde hem gurnalyar. Ol ulgam-
da wideo, grafika, ses, torlar we basgalar babatda belli bir igler ulgam-
layyn isi alyp baryar. Onun iisti bilen kop nusgalayyn ndsazlyklary,
ses gurallarynyn Olgeglerini barlap, tiytgedip hem bolyar.

Kompyuterde grafika bilen islemek ii¢in esasan wideoadapterin
hem-de isjent husuil parametrleri yokary bolmaly. Sebdbi yokarda
aydysymyz yaly grafiki maglumatlar kompyuterden i kop resurslary
talap edyar.

Kompyuterlesdirmegin édgirt uly miimkingiliklerine diistinmek
ticin binagirlik ¢yzgylarynyil kompyuter grafikasyny adaty, elde ¢yz-
mak bilen denesdirmek yeterlikdir:

—¢yzgylar kompyuter grafikasy arkaly tiz amala asyrylyar, yeter-
lik ¢ylsyrymly ¢yzgylary AutoCad programmasy arkaly 2-3 sagatda
amala agyrylyan bolsa, olary elde ¢yzmak {i¢in 2-3 giin sarp edilmeli
bolyar;
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— kompyuter grafikasy tiz we arassa redaktirlenyir, sol wagtda
bolsa elde ¢yzylan ¢yzgyny bozgu¢ we galam arkaly redaktirlemek
gerek, 6zem kompyuter grafikasy ¢yzgynyn onki yagdayyny tiytget-
mezden ony yatda saklamagy miimkin edyér, sebdbi sol ¢yzgynyn
sofira gerek bolmagy dhtimal. Elde ¢yzylan ¢yzgyda bolsa, 6nki yag-
daya ¢yzgyny getirmek iigin yene-de bozgug we galam bilen islemek
gerek bolyar;

— kompyuter grafikasy adamyn 6zi bolmazdan sol bir suratyn
agirt kop sanly nusgasyny cap ediji gurluslar arkaly tiz wagtda ¢ap
etmége miimkingilik beryir, sol wagtda bolsa, elde ¢yzylan ¢yzgylar
bu wagtyn 6rdan kop mukdaryny we adamlaryii kdp sanyny (nusganyn
sanyna deil bolmagy miimkin) talap edydr, 6zem kompyuter gra-
fikasynda hemme nusgalaryn hili deii bolyar. Emma ¢yzgylar elde
¢yzylsa, ol ¢yzan adama bagly bolyar;

— kompyuter grafikasynyn ¢yzgylary kop mukdarda ykjam go-
terijilerde (disklerde, fles-husda, gaty disklerde) saklanylyar, elde
¢yzylan ¢yzgylaryn sol mukdaryny saklamak ii¢in bolsa ayry otaglar,
binalar gerek bolyar.

Hazirki wagtda grafika boyunca kompyuterde birnid¢e program-
malar bar.

Olar: Photoshop, CorelDraw, AutoCAD we basg. Bu program-
malaryn hemmesi belli bir derejede biri-birini gaytalayar, emma
olaryil 6z ayratyn niyetlenilisi hem bar.

Kompyuterde grafiki obyektleri doretmek we saklamak iki usul
arkaly amala agyrylyar — rastr ya-da wektor sekil gorniisinde. Her
sekilin kysymy ti¢in 6z kodirleme usuly bar.

Rastr sekili diyip monitoryn ekranynda gorkezmek {i¢in ulanyl-
yan nokatlaryn toplumyna aydylyar. Rastr sekilin 6lgegi nokatlaryn
mukdaryny bir nokadyn maglumat géwriimine kdpeltmek arkaly kes-
gitlenyér. Ol maglumatyn géwriimi bolsa miimkin bolan refiklerin sa-
nyna baglydyr. Gara-ak sekil iicin nokadyn maglumat géwriimi 1 bite
deni, sebdbi ol ya gara, ya-da ak bolup biler, ony bolsa iki san bilen
kodirlemek bolar — 0 we 1.

Renkli nokady gorkezmek {igin néce bit gerek bolmagy miim-
kin? 8 renk ticin — 3 bit, 16 renk licin — 4 bit, 256 renk ti¢gin — 8 bit
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(1 bayt) gerek bolyar. Asakdaky tablisada 16 renkden ybarat bolan
reiik palitrasynyn kodirlenmegi gorkezilen. Diirli renkler we olaryn
Oowiisgini l¢ esasy renkin (gyzyl, gok, yasyl) yoklugynyn ya-da
bolmagynyn we olaryn yagtylygynyn hasabyna emele gelyér. Ekran-
daky her bir nokat 4 bit arkaly kodirlenyar.

Reiik Yagtylyk Gyzyl Yasyl Gok
Gara 0 0 0 0
Gok 0 0 0 1
Yasyl 0 0 1 0
Mawy 0 0 1 1
Gyzyl 0 1 0 1
Melewse 0 1 0 0
Goriur 0 1 1 1
Ak 0 1 1 0
Cal 1 0 0 1
Acyk gok 1 0 0 0
Acgyk yagyl 1 0 1 1
Acyk mawy 1 0 1 0
Agyk gyzyl 1 1 0 1
Agyk melewse 1 1 0 0
Sary 1 1 1 1
Yiti ak 1 1 1 0

Wektor sekili elementar kesimlerden we yay halkalardan diizii-
len grafiki obyekt gorniisinde bolyar.

Sol elementar obyektleriii yerlesisi nokatlarynn koordinatalary
we radiusynl uzynlygy bilen kesgitlenyér. Her bir ¢yzyk li¢in onun
kysymy (tutus, punktir, strih-punktirli), galynillygy we reiiki bar. Wek-
tor sekili baradaky maglumat adaty harp-san gorniisinde kodirlenyar
we yorite programmalar arkaly islenip bejerilyér.

Sonky wagtlarda fraktal grafika diyen diislinje emele gelip
baslady. Ol edil wektor grafikasy yaly matematiki hasaplamalara
esaslanandyr. Emma fraktal grafikanyn binyat par¢asy hokmiinde ma-
tematiki formulalar hyzmat edydr, yagny kompyuteriii husunda hig
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hili obyekt saklanylmayar we sekil dine denlemeler arkaly gurulyar.
Seyle usul arkaly hem-d yonekey wagtal-wagtal diiziimleri, hem-
de tebigy landsaftlary we tli¢dlgegli obyektlere menzetme doredyéin
¢ylsyrymly suratlary guryarlar.

Umumy reiik barada giirriin edilende, fizikany yatlalyn. Hemme
refikler yagtylygyn goriinyén spektrinde bardyr.

Melewse 400-450 nm, gok 450-480 nm, mawy 480-510 nm,
yasyl 510-550 nm, sary-yasyl 550-575 nm, sary 575-585 nm, mémisi
585-620 nm, gyzyl 620-700 nm.

Kompyuter grafikasynda renik ygtyyary (beyleki reiikiil gunlugy)
diistinjesi girizilen. Ol reiik maglumatyny kodirlemeginini usulyny
kesgitleyir. Gara-ak sekili gorkezmek iicin bir bit yeterlik. Sekiz raz-
ryadly kodirleme refikli tonun 256 gradasiyasyny gorkezmége miim-
kingilik beryir. Iki bayt (16 bit) 65536 dwiisgini kesgitleyér (bu High
Color diizgiini). 24 razryadly kodirleme usulynda 16,5 mlin refikleri
kesgitlemek miimkin (True Color).

Tejribe taydan monitoryn renk ygtyyaryna renk tutumy diyen
diisiinje golay. Ona ol ya-da basga ¢ykys gural arkaly (monitor, prin-
ter, cap masyny we basg.) ¢ykaryp boljak renklerin ¢dgine diistinilyér.
Sekili additiw we subtraktiw usullar arkaly doretmegin diizgiinlerine
layyklykda renik dwiisgini diiziim komponentlere bolmegin usullary
islenip diiziildi, olar refik modeller diylip atlandyrylyar.

Su yerde biz reitk modelleri barada aydyp gecelin.

CIE Lab modeli

1920-nji yylda CIE Lab ginislik modeli doredildi (Communica-
tions Internationale de 1’ Eclairage — ysyklandyrys boyunca halkara is
topary. L, a, b — bu ulgamda koordinatalaryn belligi). Ulgam enjama
garassyz bolyar we sol sebdpli gurallaryn arasynda maglumatlar geci-
rilende ulanylyar. Bu modelde islendik renik yagtylygy (L) we hroma-
tiki diiziim bolekler bilen kesgitlenilyér: a parametri — yasyldan gyzyla
cenli ¢ékde tiytgeyir, b — gokden sara ¢enli. CIE Lab modelinin renk
tutumy monitorlaryn we ¢ap ediji gurallaryil miimkingiliklerinden ep-
-esli yokary gegyir, sol sebdpli ony ¢ykarmazdan 6n 6zgertmeli bol-
yar. Bu model renikde bolup gec¢yén fotohimiki prosesleri poligrafiya
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prosesleri bilen ylalasdyrmak ti¢in doredildi. Hazirki wagtda ol Ado-
be Photoshop programmasy ii¢in deslapdan alnan standart hokmiinde
cykys edyar.

RGB modeli

RGB modeli additiw bolyar, yagny islendik reiik 6zi bilen esasy
¢ renkin: gyzyl (Red), yasyl (Green) we gok (Blue) renklerin diirli
derejediki utgasygydyr. Ol elektron taydan gorkezilmek {i¢in (mo-
nitorda, telewizorda) niyetlenen kompyuter grafikasy doredilen-
de we islenende esas bolup duryar. Esasy renkin bir komponenti
beylekinii iistiine diisende, yagtylygyi sohlelenmesi giiy¢lenyir. Ug
komponentin utgasmagy ahromatiki ¢al renki beryér, yagtylygy yo-
karlananda bolsa ak refike golaylayar. 256 gradasiya derejesinde gara
renike nol &hmiyetler, ak refike bolsa 255 dhmiyetler degisli.

HSB modeli

HSB reitk modeli adam tarapyndan reiiki duymagyn ayratynlyk-
laryny in yokary derejede hasaba almak maksady bilen islenip dore-
dilendir. Renk ii¢ komponent bilen teswirlenyér: owiisgini (Hue),
doygunlygy (Saturation) we yagtylygy (Brightness). Reiikiil &hmiyeti
tegelegin merkezinden ¢ykyan wektor hokmiinde saylanyar. Merkez-
déki nokat ak reiike gabat gelyir. Tegelegin perimetrinddki nokatlar
bolsa arassa spektral renklere gabat gelyiar. Wektoryn ugry gradusda
berilyér we reiik dwiisgini kesgitlenyar. Wektoryn uzynlygy doygun-
lygy kesgitleyér. Ahromatiki diylip atlandyrylyan ayry okda yagtylyk
bellenilyér, onuil nol nokady gara reiike gabat gelyir. HSB modelinii
renk tutumy hakyky renklerin hemme dhmiyetlerini yapyar.

HSB modelini suratkeslerin igini mefnizetme bilen kompyuterde
doredilydn sekillerde ulanmak amatly. Sekil doredilenden son ony
cap etmegin usulyna baglylykda basga refik modeline 6zgertmek
maslahat berilyar.

CMYK reiik modeli

CMYK modeli subtraktiw bolup duryar we ony nesirler capa
tayyarlanylanda ulanyarlar. Modelin renk komponentleri bolup ak
reiikden esasy renklerinn ayrylmagy esasynda alnan retikler hyzmat
edyar:

— mawy (cyan) = ak — gyzyl = yasyl + gok;
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— gyrmyzy (magenta) = ak — yasyl = gyzyl + gok;

— sary (yellow) = ak — gok = gyzyl + yasyl.

Mawy, gyrmyzy we sary reiikleri gosmaca diyip atlandyrylyar.
Sebaibi olar esasy refikleri ak reiike ¢enli dolduryarlar. Su yerden CMY
modelinin esasy kyngylygy — gosmaga reiiklerin biri-birinin iistiine
diismegi tejribede arassa gara reiiki bermeyar. Sol sebipli, reitk mode-
line arassa gara renkin komponenti gosuldy. Abrewiaturada 4-nji harp
emele geldi CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black).

Tejribe isleri

1. Ekranyn rugsadyny 1024x768 derejd goymak.

2. Renk ibermegin yagdayyny 32 bit etmek.

3. Ekranyn rugsadyny 800x600 dereja goymak.

4. Renk ibermegin yagdayyny 16 bit etmek.

5. Ekranyn ¢alysmagynyn yygylygyny 75 Gh edip goymak.
6. Is meydanynyn suratyny calysmak.

7. Is meydanynyn dyng alys zastawkasyny ¢alsyrmak.

8. Ekranyn ¢alysmagynyn yygylygyny 60 Gh edip goymak.
9. Is meydanyn bezegini ¢alsyrmak.

10. Ekranyn ¢alysmagynyn yygylygyny 85 Gh edip goymak.

2. Sargyt 1372



I1. Photoshop programmasyna giris

Photoshop programmasy ¢yzgy redaktory bolmak bilen ol, esa-
san, ¢yzgy elementlerinin, suratlaryn, ¢yzgylaryn iistiinde islemége
niyetlenendir. Bu programma arkaly surat cekmegii esasy tilsimleri-
ne, suratlary sazlamaklygyn yollaryna, suratlara reiik bermegin ele-
mentlerine seretmek maksada layykdyr. Seyle hem programma arkaly
suratlardan boliip almak serisdelerine, konturara kanallara, gatlara,
stizgiiclere we suratlaryn tistiinde gecirilydn amallara seretmeli.

Her bir ¢yzgy redaktorynyn 6ziine degisli is¢i meydany bolyar.
Photoshop programmasynyin is¢i meydany Windows operasion ul-
gamynyi beyleki programmalarynyn penjirelerine menzesdir.

Photoshop programmasynyn penjiresiniii gurlugy asakdaky su-
ratda gorkezilendir.

Penjirdnin adynyn we ulgamlayyn ii¢ nokat yerlesydn zolagyn
asagynda menyu setiri yerlesyar.

Menyu setiri adatga su boliimlerden ybarat:

File (®ajis) — umuman fayllary agmak, tdzesini doretmek, yatda
saklamak, yerlesdirmek, yapmak, skanirlemek, importirlemek ya-da
eksportirlemek, ¢cap etmek, fayly tor boyunca ibermek, kébir amallary

Iyu setiri f
B psiyalar

paneli

Is meydany
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awtomatlagdyrmak, gogsmaga programmalara gegcmek we Photoshop
programmasyndan ¢ykmak ti¢in ulanylyar.

Edit (ITpaBka) — menyuda sekili redaktirlemek ti¢in gogiirip al-
mak, goglirilen zady goymak, transformirlemek, sekiliii refiklerini gay-
tadan kesgitlemek, seyle hem diirli bezegleri we figuralary doretmek
icin buyruklar yerlesen. Fade (Criaa:xxuBanme) komek¢i menyunyn
buyrugy kop amallaryn netijesini peseltmidge miimkingilik beryar
(meselem, soniky ulanylan filtrif, belli bir gural bilen redaktirlemegin
we ¢ekmegin buyruklarynyn netijelerini). Purge (Ouuctutb) ko-
mekc¢i menyusynyn buyruklary husy bosadyar. Photoshop program-
masy kop yagdayda isjen husy ulanman, emeli déredilen wirtual husy
ulanyar. Sol sebépli, programmada kop yerine yetirilen hem yorite
doredilen taryhy amallar yatda saklanylyar, buferde gociirilen zat-
lar saklanylyar. Sol komekg¢i menyu su {li¢ parametri bosadyar. Seyle
hem Edit menyusy arkaly Color Settings (LlBeToBbI€ yCTaHOBKH),
Preset Manager (Munumnanusauus Menemxepa) we Preferences
(ITpexnmoutenusi) buyruklaryny goyberip bolyar. In esasy buyruk
Preferences buyrugydyr. Ol arkaly taryhy amallaryn mogberini, gural-
lara bolan komekgi digiindirmeleri, fayllar agylanda, yatda saklany-
landa we yapylanda kébir diisiindirmeleri, displeyiit we kursorlaryn
gorntislerini, fonun agcyklygyny we gammasyny, dl¢eg birlikleri, ¢yz-
gyclary, ugrukdyryjylary, torlary we basgalary dolandyrmak hem-de
sazlamak bolyar.

Edit menyusynda kébir buyruklary klawiaturadan goybermek
ticin we olara ditwmejiklerin utgasygyny bellemek ligin hem komekei
menyu bar (I'opsune kIaBuILIN).

Image (U306paskenne) — Mode (Pexum) komekei menyu arkaly
sekili islendik 8 sany gorkezilise (sol sanda 4 sany refik modeline, gara
refik gorniisine) gecirmek miimkin. Adjustments (PeryaupoBkn)
komekc¢i menyunynl buyruklary refikin tonuny, doygunlygyny, yagty-
lygyny kontrastlygyny tiytgetmége miimkingilik beryar. Image Size
(Pa3mep u3o0paxenusi) menyusynyn komegi arkaly faylyn, sekilii
Olcegini ya-da rugsadyny iiytgetmek miimkin. Canvas Size (Pa3mep
xoJicta) geplesik penjiresi sekilin yerlesyin is meydanyny iiytgetmek
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icin ulanylyar. Mundan basga hem Image menyusy arkaly holsty is-
lendik tarapa, islendik burca dwiirmek miimkin.

Layer (Cuoii) menyusynda yerlesen buyruklar gatlary gosmagy,
goclirmegi, iiytgetmegi, toparlasdyrmagy, birlesdirmegi, baglanan
gatlaryn 6zara yerlesisini dolandyrmagy, sekili bir yeke gata 6wiirme-
gi lipjiin edyédr. Bu menyunyn buyruklarynyn has ¢alt ulanylmagyny
Layers (Caomn) palitrasynyn {isti bilen gazanmak miimkin. Gat — bu
sekilde yerlesydn 6zbasdak islenilydn, liytgedilmegi beyleki gatlara
we fona degmeyin hem-de gat d¢iirilenden sonira hemme iiytgeme-
leri yitydn grafiki bolekdir. Kdwagt gat 6ziini sekil yaly alyp baryar.
Bu yagadayda gatyn tistiinddki geometriki amallary transformirlemek
buyrugy arkaly yerine yetirmek gerek.

Select (BbigennTs) menyusy belleme amallary yerine yetir-
yiar — All (Bce) buyrugy tutus gaty belldp alyar. Deselect (CHATb
BbIesieHne) On bellenilen hemme gatlardan bellemegi ayyryar. Re-
select (BoccTtanoBUTH BbIeJIeHHe) buyrugy il sonky gezek Dese-
lect buyrugy ulanylan toweregi gaytadan belldp alyar. Color Range
(IlBeToBoii psix) buyrugy ayratyn penjirdni agyp iytgeydn oOlcege
gord renki hasaba almak bilen bellemegi amala agyryar. Sol Olceg
0-dan 200-¢ genli iiytgeyir. Olgegiti it pes yagdayynda saylanyl-
yan renk sany az, ulaldygyca has golay reiklerin kop sany bellenip
alynyar. Beyleki buyruklar bellenilen ¢dkleri gifieldyiérler, gysyar-
lar, ulaldyarlar, ¢éklerinin giiyjiini peseldyarler, seyle hem bellenilen
towerekleri kanallarda saklayarlar.

Filter menyusy — bu Photoshop programmasynyn ayratynly-
gyny has doly gorkezyédr. Bu menyunyn buyruklary arkaly berlen
sekili ya-da onun bellenilen toweregini islendik yagdayda ceperci-
lik, yagtylyk, plast, tolkun sekilini detallaryny birsydyrgyn iiytgemek
amala agyrylyar.

View (Bua) menyusynyn Gamut Warning (IIpexynpexnenue
o ramme) buyrugy 4 renkde cap edilmejek renkleri gorkezyir. Pro-
of Setup (YcranoBku npodHoro ornedarka) komekci menyusynyn
buyrugy sekilin diirli diizgiinlerde (modellerde) néhili goriinjekdigini
gorkezyar. Beyleki buyruklar sekilit masstabyny dolandyryar, seyle
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hem ekrana ¢yzgyclary, koordinata toruny we komekgi ¢yzyklary ¢y-

karyar.

Window menyusy — ekrandaky palitralaryn gorkezilisini, seyle
hem agylan fayllardan biri-birine gegmekligi amala agyryar.
Photoshop programmasynda belli bir isleri alyp barmakda gural-

lar paneli uly rol oynayar.

Panelde islendik 6z ¢agyrys klawisasy bar. Eger guralyn bel-
gisinin yiiziinde ki¢i gara tigburgluk bar bolsa, onda sol gurallaryn bir-

ndge gorniisi bar. Her gorniisi klawiaturadan sayla-
mak ti¢in Shift diwmejik bilen bilelikde guralyn
cagyrys klawisasyny basmaly.

M — geometrik gorniisli toweregi saylamak
ticin gural palitrasy — tegelek we goniiburcly belle-
mek guraly ulanylyar.

Islendik gorniisli toweregi saylamak ii¢in
palitra L — Lasso, Poligonal Lasso, Magnetik Las-
so ulanylyar. 1-nji — bellenilyédn towerek galam bi-
len ¢yzylan yaly alynyar, 2-nji — sy¢any basmak
arkaly nokatlayyn bellenilyar, 3-nji — sekilin reiik
kontrastlygy has kop iiytgeyan bolsa, 6zbasdak sol
towerekleri ayry-ayry bellenilyar.

Sekilin kemgiliklerini diizetmek iicin J pali-
trasy ulanylyar.

Klonlamak gurallaryn palitrasy S — ¢ekiji gu-
ral arkaly saylanan toweregiii gogiirmesini ¢yzyp
gidyar.

Pozmak ii¢in gurallaryn palitrasy E ulanyl-
yar. (Pozmakdan galan renik fonuil refikine gord
alynyar, fonun renki gural panelinde iki renkli
kwadratyn asakysynda saylanylyar, kwadratyn yo-
karkysy iiytgetme gurallaryn renki).
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R — sekilin ¢dklerinin diirsliigini sazlayan gurallaryn palitrasy.
A — gonlimel saylap almak gurallarynyn palitrasy.
P — Sudurlar bilen islemek gurallarynyn palitrasy.

21



N — bellikleri doretmek {i¢in gurallarynyn palitrasy — yazgy we
owaz belligi.

K — bolekler bilen islemek gurallarynyn palitrasy.

B — surat ¢cekmek gurallarynyn palitrasy.

Sekilin doreyis taryhy bilen isleyis palitrasy Y — sekilde rastr tay-
dan liytgeme bolan téwerekleri faylyn agylan yagdayyndaky gorniise
getiryar.

Renk doldurma gurallarynyn palitrasy G — sekili gradiyent ya-da
islendik bir refik bilen dolduryar.

O — sekilleri yagtylandyrmak we garamtyl etmek gurallarynyn
palitrasy.

T —tekst bilen islemek gurallarynyn palitrasy — keseleyin we dik-
leyin tekst yazmak ti¢in, tekst maskalaryny doretmek iigin ulanylyar.

U — ¢ekmegin wektor gurallarynyn paneli — ¢yzyk, dortburgluk,
tegelek, ellips, kopburgluklary we islendik gorniisli figuralary ¢ek-
mek ti¢in ulanylyar.

I — renik, burglar we aralyklar bilen isleyis paneli — sekilin towe-
regindiki islendik renki saylap almak, birnége refikleri belldp goymak
we sekilde burclary we aralyklary dlgemek gurallarydyr.

Tejribe isleri
Fayllary bir formatdan basga formata gegirmek {igin File menyusyndan
Save As bendi saylamaly we faylyn adynyn asagynda duran setirde sekilin
degisli formatyny kesgitlemeli. Sonra sekilin hilini gérkezmeli we her for-
mata degisli parametrleri sazlamaly.

Yumuslar

1. BMP formaty JPG formata gegirmeli.
2. JPG formaty TIFF formata gegirmeli.
3. TIFF formaty PSD formata gegirmeli.
4. JPG formaty BMP formata gegirmeli.
5. TIFF formaty BMP formata gegirmeli.
6. BMP formaty TIFF formata gecirmeli.
7. BMP formaty PSD formata gegirmeli.
8. PSD formaty TIFF formata gegirmeli.
9. JPG formaty PSD formata gegirmeli.
10. PSD formaty JPG formata gegirmeli.
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I11. Sekiller we is meydany bilen islemek

Photoshop programmasynyii is meydanynda menyudan we gu-
rallar panelinden basga-da sekiller bilen islemek {icin palitralar we
gurallaryn opsiyalarynyn panelleri bar. Sonkusy ol ya-da basga gural
saylanyp alnanda tiytgeyér. Mysal {icin (Brush) kist saylanyp alnanda
kistin olgegi, gorniisi, garysyk diizgiini, agyk déldigi we akymlygy
gorkezilyar.

Diizgiin opsiyasy kop gurallarda dus gelyir, ol sulardan ybarat:

Normal (Hopma) — hemme baza renkler tiytgedilyar.

Dissolve (PactBopenue) — hek yaly, gury tekstura doredilyér, su-
rat ¢ekis ya-da garysma reiike eye bolyar. A¢yk dédldigiit we akymyn
Olcegleri ndge yokary bolsa, sonca hem kistiii mazogy gaty bolyar.

Behind (3agnuii) — gatlar ticin elyeterli dél. Dine agyk towerek-
ler iiytgedilydr. Edil arassa asetat matanyn ters tarapynda surat ¢eki-
len yaly bolyar, emma ony fon ii¢in ulanmak bolmayar.

Clear (Ounctka) — gatlar ticin elyeterli dél. Strihler yerlesen
yerinde baza renki acyk bolyar. Bu diizgiini Paint Bucket (Benpo ¢
kpackoit), Line (JIunus), Fill Region (3aimth 061acTh) basylan bolsa
ya-da Fill (3anute), Stroke (Ouepruts), Fill Path (3anuTte KoHTYD)
we Stroke Path (Oueptuts koHTYp) buyruklary ulanylanda dine kop
gatly sekile ulanmak miimkin. Bu diizgiini fona ulanyp bolmayar.

Darken (Temnee) — surat c¢ekis ya-da garysyk gatyn refikinden
acyk baza renkler iiytgeyér, beyleki renkler liytgemeyér. Eger surat
cekis renki liytgetjek bolyan refikden garamtyl bolsa, ulanyp bol-
mayar.

Multiply (Ymuox)eHue) — surat ¢ekis ya-da garysyk gatyn ga-
ramtyl renki baza renkin has agyk towereklerini garaltmak netijesini
bermek ii¢in calgyryar. Surat ¢ekis ya-da garysyk gatyn agyk renki
hem baza renkini garaldyar, yone ongakly giiycli dil. Yarym agyk
kolegeleri doretmek ticin 6rdn peydalydyr.

Color Burn (3aremuenue 1sera) — surat cekis ya-da garysyk
gatyn garamtyl reiiki baza renikini garaldyar, eger ol agyk bolsa onda
baza renki birndge yagtylandyrylyar.

Linear Burn (JIunetinoe ropenue) — ¢yzyklayyn sekili garaldyar.
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Lighten (Cretnee) — surat ¢ekis ya-da garysyk gatyn reikine
baglylykda garamtyl baza renkler iiytgeydr, beyleki renkler liytge-
meyér. Eger surat ¢ekis renki iytgetjek bolyan refikinden agyk bolsa,
ulanyp bolmayar.

Screen (Dkpan) — surat ¢ekis ya-da garysyk gatyn agyk renki baza
renikiil has garamtyl tdwereklerini ¢algyryar, seylelik bilen has acyk,
reiiksizlenen baza renki emele gelyar. Surat ¢ekis ya-da garysyk gatyn
garamtyl refiki hem baza reiikini yagtyldyar, yone kan giiycli dal.

Color Dodge (OctBemiienue nBera) — surat ¢ekis ya-da garysyk
gatyn acgyk reniki baza refikini yagtyldyar, eger ol garamtyl bolsa onda
baza renki birnidge yagtylandyrylyar.

Linear Dodge (JIuneiinsiii caur) — ¢yzyklayyn sekili yagty-
landyryar.

Overlay (IlepekpbiTue) — baza renkin garamtyl towereklerini
yagtylandyryar we agyk yerleri garamtyllandyryar. Gara we ak renkleri
iytgemeydr, sonun iigin sekilde hemme bolek parcalar saklanylyar.

Soft Light (Msrkuii uBet) — eger surat ¢ekis ya-da garysyk gatyn
refiki agyk bolsa baza reiiki yagtylandyryar, eger garamtyl bolsa baza
renki garamtyllandyryar. Sonda baza renkinin yagtylyk olcegleri sak-
lanylyar. Bu diizgiin ulanylanda yagtylandyrys netijesi yumsak, cala
bildiryén bolyar.

Hard light (OKectkuii nget) — eger surat c¢ekis ya-da garysyk
gatyn renki acyk bolsa baza refiki refiksizlenydr we eger garamtyl bol-
sa baza renki garalyar. Baza reiikiil we gatyn arasynda kontrast artyar.
Blikler we ¢ylsyrymly effektler doredilende ol 6rédn gowy guraldyr.

Vivid light (Spxuii user) — sekilin refike gord yagty yerlerini
belleyar.

Linear light (JIuneitnsiii uBet) — ¢yzyklayyn renke gord baza
renki tiytgedyér.

Pin light (Toueunsiii nBeT) — baza renikin refikine surat ¢ekis
ya-da garysyk gatyn renkini gosyar.

Difference (Pa3uuna) — baza renki ti¢in negatiw effekti doredyir.
Eger surat ¢ekis ya-da garysyk gatyn renki agyk bolsa, onda negatiw
effekt has anyk bolyar.

Exclusion (Mckmrouenue) — surat ¢ekis ya-da garysyk gatyn
renki garamtyl bolan yerlerde baza reniki ¢al bolyar, refikler agyk bo-
lan yerlerde bolsa, baza renki inwertirlenyar.
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Hue (OTTenok) — renkin tony garysyk gatyndan alynyar. Baza
renkinin yagtylygy we doygunlygy sonda tiytgemeyaér.

Saturation (Hacerimenne) — reikin doygunlygy garysyk gatyn-
dan alynyar. Sonda baza reiikiniil tony we yagtylygy liytgemeyar.

Color (LIset) — garysyk gatyil tony we doygunlygy ulanylyar.
Baza renkinin yagtylygy iiytgemeyér. Ol sekili yenil refiklemek {igin
amatly diizglindir.

Luminosity (SIpxocts) — baza renkinin yagtylygynyn dhmiyeti
surat cekis ya-da garysyk gatyn reikinin yagtylygynyn dhmiyetleri
bilen ¢alsyrylyar. Sonda baza renkinini tony we doygunlygy iiytge-
meyar.

Photoshop programmasynda yerine yetirilydn amallaryn kopiisi
palitralar arkaly yerine yetirilyar.

Color (LlgerT) palitrasy renikleri garmak we saylamak ti¢in ulanyl-
var. Gurallar panelinde yerlesen esasy we fon renkinin kwadratyna
basyp, Color Picker (Bsi6op 1niBera) panelini ¢ykaryp bolyar. Bu yer-
de renkin gin spektri modellere baglylykda yerlesen.

Swatches (O0pasmpr) — tayyn nusgalar saylanylan bolanda ula-
nylyar.

Styles (Ctum) 61 kesgitlenen we yatda saklanylan effektleri we
olaryn utgagmasyny peydalanmak ti¢in ulanylyar.

Navigator (HaBuraums) — sekilin goriinyan pargasyny saylap,
sol parcanyin masstabyny tiytgedip bolyar.

Info (Mudopmanms) palitrasynda kursor gorkezyén pikselin refik
komponentleri gorkezilydr. Mundan basga hem bu yerde kursoryn x
we y koordinatalary gorkezilen. Bu yerde basga maglumatlar hem
gorkezilip bilner, belleyis ya-da Measure (M3mepurens) guraly ula-
nylanda, transformasiyada. Sol parametrler iicin birlik dl¢eglerini sol
palitranyn yokarsynyn sag tarapynda gok tigburgluga basyp goymak
miimkin. Sol iigcbur¢luk beyleki palitralarda hem bar we kibir sazla-
malary elyeterli etmegi miimkin edyar.

Eger renkin yanynda yiizlenme belgisi duran bolsa, onda ol
CMYK modelinin dagyna ¢ykyar we ¢apda 6z Owlisginini iiytgeder.

Layers (Cioit) — fonun iistiinde yerlesen gatlary doretmige, ayyr-
maga, gosmaga, gorkezmage/bukmaga, goc¢iirmége, toparlasdyrma-
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ga, baglasdyrmaga we yerlesmeginin yzygiderligini iiytgetmige
miimkingilik berydr. Her gata 6z garysyk diizgiini we agyklyk dere-
jesi degisli bolup bilyér. Standart gatdan basga Photoshop program-
masynda: diizediji gaty (adjustment layer) we tekst gaty doredip bol-
yar.

Channels (Kanansi) palitrasynda sekili diizyén bir ya-da birnédge
kanallar gorkezilydr. Bu palitra arkaly bellenilen towerekleri yatda
saklamak tli¢in alfa-kanallary hem doredip bolyar.

Paths (Kontypsr) palitrasy ulanylan sudurlar bilen islemekligi
lipjiin edyaér.

History (Hcropus) palitrasy arkaly bir ya-da birndce amallary
saylap yatyrmak bolyar. Eger su palitranyn sazlanyan yerine ¢yzykly
dal dlcege rugsat berilmedik bolsa, onda has irki amal yatyrylandan
sofl, ondan soiiky amallar awtomatiki ayrylyar, eger rugsat berlen bol-
sa, onda yitmeyér we diiie sol amal yatyrylyar. Bu sazlama History
Options (Onuuun nanutpsl History) penjiresinde Allow Non-Linear
History (Pa3pemuts HenmuHeHHOCTh cOOBITHI) baydajygyn bolma-
gy ya-da ayrylmagy arkaly amala asyrylyar. Bu palitra gogmaca bo-
lup, History brush (Kucts uctopuueckast) gabat gelyér. Palitrada su
guralyn belgisi sekilini agylan yagdayynyn gapdalynda duryar. Sol se-
bapli kist bilen islenende, onun degen yerleri sekili agylan wagtynyn
yagdayyna getiryér. Eger sol belgi haysy-da bolsa bir yerine yetirilen
amalyn gapdalynda goyulsa, onda kist sol amalyn yagdayyna gord
hemme zady yzyna gaytarar. Art History Brush (XynoxectBennas
BoccranaBimBatomas kucth) edil sol hereketleri gaytalayar, emma
belli bir ¢epercilik stili ulanyp yerine yetiryar.

Actions ([eticTBus) palitrasynyn esasy wezipesi sekilleri islidp
bejermegin awtomatlagsdyrylmagy bolup duryar. Buyruklaryn yzygi-
derligini yazyp, ony bir sekile ya-da sekillerinn toparyna ulanmak
miimkin, seyle hem Actions palitrasy belli bir hereket etmek {i¢in
«tiz» klawisalaryn elyeterligini belldp we alyp bilyar.

Character (LLpudr) palitrasy teksti yazmagyn diizgilinini bel-
leyér, sriftin hésiyetnamalaryny gurallar panelinin Type (Tekcr)
guralynyin opsiyalar paneli arkaly hem bellédp bolar.
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Paragraph (Ao63am) palitrasy tekstini abzaslarynyn kesgitli hé-
siyetnamalary we basga hésiyetlerini iiytgedip bilyér.

Photoshop programmasynda is meydanyny amatly etmek mak-
sady bilen palitralary we panelleri wagtlayyn ayyrmak hem-de yzyna
getirmek yola goylan. Tab diiwmejigi arkaly ekranda menyudan we
sekilden basga zady ayryp bolyar. Shift we Tab diiwmejiklerinin bile-
likde basylmagy basga gurallar panelini hem ekranda saklap galyar.

Palitralaryin we panellerin depesinde gok zolaga sycanjyk bilen
basylanda, sol gok zolaklardan basga toweregi yitydr, sol zolaga yene
bir gezek basyp, paneli gaytaryp bolyar.

Eger palitralar doly ayrylan bolsa, olary Window menyusy ar-
kaly gaytaryp bolyar.

Programmada birndge sekil agylan yagdayynda biri-birine geg-
mek ticin CTRL we Tab diiwmejiklerini ulanmak gerek.

Photoshop programmasynda sekil ilkibasda agylanda (tdze fayl
doredilende) geplesik penjiresi ¢ykyar. Ol yerde dorediljek sekilin 61-
cegleri bellenilyir. Olgegleriii gapdalynda birlikleri saylap bolyar. Sol
penjire arkaly sekilii ulanjak modelini, rugsadyny, her kanala bolan
bit dl¢enilen husy, fonun refkini we basgalary belldp bolyar.

Sekil bilen islemekde Image menyusy uly rol oynayar. Bu
menyu arkaly sekilin 6lgeglerini, sekilini oturan holstunyn dlgeglerini
goymak miimkin. Holstun 6l¢egleri goylanda Canvas Size (Pa3mep
xoncta) geplesik penjiresinin her tarapyna ucly ¢yzyklar goyberilen
kwadratyn sekili bar. Sy¢anjyk bilen haysy-da bolsa tigly ¢cyzyga basy-
landa ol yityér we holstun artmagyny ya-da ki¢celmegini, garsylyky ta-
rapda bolmagyny belleyér. Sofira ini we beyikligi tiytgedilyén penjire-
de olaryn dhmiyetleri iiytgeyar. Meselem beyikligi 26 sm we ini 5 sm
sekilin holstunyn olgegini tiytgetmek maksady bilen, sol geplesik
penjiresi acylsa we yokarky ucly ¢yzyga basyp beyikliginn 26 sm bo-
lan dhmiyetini 30 edip yapylsa, onda netijede sekilin asagyndan 4 sm
bos yer gosular. Onun fonunyn renki gurallar panelinde 61 bellenilen
fon renikine gabat geler.

Sekilin olgegi lytgedilende, sekilin proporsiyalar saklanyl-
maly baydajyk goylan bolsa, onda iniit ya-da beyikligin tiytgedil-
megi beyleki dlgegin awtomatiki iiytgedilmegine getiryar, mundan
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basga-da rugsady hem iiytgedip bolyar. Sekil ¢ap li¢in ulanylanda
300 dpi has amatly bolyar, sebibi ol adaty ¢apyn rugsadydyr.

Sekili owrlip hem bolyar. Eger ony 90 we ona kratny burca
dél-de, basga islendik burca owiirmek gerek bolsa, onda buyruga
basyp, sagadyn ugry (CW) ya-da sagadyn ugruna garsy (CCW) bay-
dajyklary saylap, burcun dhmiyeti girizilyar. Mundan basga-da sekilin
eyyam goylan reiik diizglinini iiytgedip we renk hésiyetnamalaryny
belldp bolyar.

Islendik sekili Photoshopda 12-den gowrak formatlarda doredip,
acyp, redaktirldp we yatda saklap bolyar. Adatca dinie birndge format-
lar ulanylyar: TIFF, GIF, JPEG, EPS we Photoshop programmasyny1
0z formaty.

Photoshop programmasynyi sonca formatlary isldp bilyéndi-
gi sebdpli onun iicin sekil islendik ¢esmeden: skanerden, grafiki re-
daktordan, kompakt-diskden, fotosuratdan, wideosekilden we beyle-
ki operasion ulgamlaryndan alnyp, seyle hem sekil doly Photoshop
programmasynyn 6ziinde doredilip bilinyar.

Programmada skanirlemek File > Import > Twain_32 (®aiin >
> Umnopt > Twain_32) yol arkaly amala agyrylyar.

Skanirlemekde esasy mesele sekilin renk gorniisini saklamakdyr.
Eger gara-ak, yarym ton we reiikli sekil gerek bolsa, bu 6lgegler Ska-
ner geplesik penjiresinde gorkezilyar. Skaneriil rugsady dyuma bolan
pikselde dlgenyir (dpi) we Resolution (Pa3zpemienue) parametri bilen
kesgitlenyir — rugsat nice yokary bolsa, songa hem nokatlaryn sany
kop. Faylyn gowriimi bu yagdayda hem uly bolyar.

Tejribe suratlary skanirlemek ticin 200-300 dpi amatly bolup, po-
ligrafiya nusgalar ti¢in — 600 dpi.

Sekillerin 6lgegleri saylanan renk diizglinine baglylykda hem
liytgeyér. Meselem, her reiik ligin modelini kanallary bar. Her kanala
8 ya-da 16 bit goyberilyar. Nédge kanal sany kop bolsa, songa-da hem
sekilin faylynyn olgegi uly bolyar. Meselem, 4 kanaly bolan CMYK
diizgiinli fayl inn uly bolyar. Gara-ak renkli sekilin gowriimi pes bol-
yar. RGB modelin 3 kanaly bar, CIE Lab we HSB modellerint hem 3
kanaly bar.
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Her sekilde belli bir effektler bellenilyér. Photoshop, Advanced
TIFF we Photoshop PDF asakdaky elementler saklanylyan yeke-tik
formatlar:

* birnédge gatlar we gatyn agyklygy;

* diizediji gatlar;

* redaktirlenyédn tekst gatlary;

« gatyn effektleri;

« torlar we ugrukdyryjy ¢yzyklar;

» renki dolandyrys ulgamynyn ICC-profilleri (PICT, JPEG,
DCS we EPS formatlarda hem profiller saklanylyar);

* Lab sekilin diizgiini (EPS we DCS formatlarda hem bu diiz-
giin saklanylyar).

Sekiller skanirlenenden sont 6z asyl nusgalaryna garanynda
ordn pes hil bilen tapawutlanyar. Photoshop programmasy Image
(M306paxkenue) menyusynynt Adjustments (PerynupoBku) komekei
menyusynyil Peryiauposku, bamanc 1BetoB we SIpKOCTb KOHTpPAcT
atly geplesik penjireleri arkaly ol kemgilikleri diizetmige miimkin-
cilik beryr.

Skanirlenen materialyni déneliligini peseltmek ti¢in Filter > Blur
> Gaussian Blur (Ounstp > Pasmbitie > Pasmbitie no ['ayccy)
menyunyn buyrugyny uly bolmadyk rugsat bilen (1-den pes) ula-
nyp, 1 ya-da 2 gezek Filter > Sharpen > Sharpen Edges (Ounbrp >
Peskoctb > Pe3kocTs KOHTYpOB) buyrugyndan peydalanylyar.

Seredis masstabyny iiytgetmek iicin «tiz» dilwmejigi

Amal «Tiz» diiwmejikler
Ulaltmak (penjirénin 6l¢eglerini iytgetmezden) Ctrl+«+»
Kigeltmek (penjirénin 6lgeglerini tiytgetmezden) Ctrl+«—»
Ulaltmak (penjirdnin 6l¢eglerini tiytgedip) Ctrl+Alt+«+»
Kigeltmek (penjirdnin 6lgeglerini tiytgedip) Ctrl+AH+«—»
Actual pixels/100% masstab Ctrl+Alt+O (nol)
Ekranyn dl¢egi boyunga getirmek Ctrl+O (nol)
Basga gural ulanan wagty ulaltmak Ctrl+«probel»
Basga gural ulanan wagty ulaltmak Alt+«probel»
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Rastr sekilleri

Ekrana ¢ykarylanda sekilin olgeglerini pikselde liytgetmek tigin:

1. Image > Image Size (300paxenue > Pazmep n3o0paxeHus)
menyunyi buyrugyny saylamaly.

2. Resample Image (OrcnexuBars u3meHeHus) baydajyk du-
randygyna goz yetirmeli (ycTaHOBJICH).

3. Inint we beyikligin 6zara gatnasygyny saklamak ii¢in Cons-
train Proportions (Coxpansats nmponopiun) baydajygy ayyrmaly dal.

4. 72 ppi rugsady den edip goymaly.

5. Pixel Dimensions (Pasmeps! B nukcenax) toparynyin: Width
(Illmpuna) we/ya-da Height (Bpicora) parametrleriniii tize baha-
laryny girizmeli.

6. OK diiwmejigine basmaly.

Capa c¢ykarylanda sekilin 6lgeglerini liytgetmek {igin:

1. Image > Image Size (13006paxenue > Pazmep n3o0paxeHus)
menyunyi buyrugyny saylamaly.

2. Document Size (Pa3smep mokymenta) boleginde yerlesen
Width (Ilupuna) we Height (Bricota) meydanlarynyn 6zi ¢ykyan
menyulardan 6l¢eg birlikleri saylamaly.

Pixel Dimensions: 628K
Width: 100 || percent E|:|8
]

Height: |1oo | | percent

Document Size:

Width: {490 |[ points E|:|8

Height: (27,33 || picas =l
Resolution: E|

Constrain Proportions
Resample Image: | Bicubic EH
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3. Width (Illupuna) we Height (Bricota) meydanlaryna tize
dhmiyetleri girizmeli. Resample Image (OtciexxuBaTh U3MEHEHUS)
baydajyk goyulmadyk bolsa, rugsat iytgemeyar.

4. OK diiwmejigine basmaly.

Rugsady iiytgetmek tigin sol penjirdninn Resolution (Pasperie-
Hue) meydanynda tdze dhmiyeti girizmeli. Rugsat nédge ulaldylsa,
songa-da sekilin yitiligi peselyir. Ony diizetmek ti¢in Filter (Ounsrp)
menyusynyil Unsharp Mask (Heuetkas macka) buyrugy ulanmaly.

Filtrin seyle parametrlerini gorkezmek miimkin: yitiligin dere-
jesini Amount (KommuectBo) parametri arkaly yokarlandyrmagy;
kontrasty ulalyan her bir nokadyn tdwereginde iiytgeydn gursawa
alyan pikselleriili sanyny (Radius (Panuyc) parametri); filtrin haysy
nokatlarynyn tésir etjekdigini we etmejekdigini bar bolan kontrastyn
in pes derejesini gorkezmek bilen kesgitlemegi (Threshold (kesgit-
lemek)

Radiusynn dhmiyeti ndge yokary bolsa, sonca hem Amount
parametriniit dhmiyeti pes bolup bilyir we tersine. Eger Threshold
(ITopor) dhmiyeti artdyrylsa, Amount (KonuuectBo) we Radius
(Pammyc) parametrleri yokarlandyryp bolyar.

Fit Image (ITomornars nzo6paxenue) buyrugy sekilin rugsady-
na tasir etmeydr, dinie onun fiziki dlgeglerine tésir edip bilyar. Sekil
kigeltjek bolnanda su buyrukdan peydalanylyar.

1. File > Automate > Fit Image (®aiin > ABromarnyecku >
[Tomorunats m300pakeHue) buyrugy saylamaly.

Constrain Within

Width:  [ZEN) pixels

Height: pixels

2. Inift we beyikliginn &hmiyetlerini pikselde girizmeli. Beyleki
meydan OK diiwmejigine basylandan soni, awtomatiki diizelyar.
3. OK diiwmejigine basymaly.
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Kendirin olgeglerini iiytgetmek

Canvas Size (Pasmep xoncra) buyrugy redaktirlemige yol
beryén sekilin toweregini tiytgedyar.

1. Eger sekilin fony bar bolsa, fon retikini saylamaly.

2. Image > Canvas Size (1300paxxenne > Pasmep xoscta) dia-
log penjiresini agmaly.

3. Width (Illupuna) we/ya-da Height (Bricora) meydanyna
tdze dhmiyeti girizmeli. Bir ululygyn iiytgedilmegi beylekisine tisir
etmeyar.

4. Sekili tiaze kendire gord gecirmek tigin Anchor (SIxops) kwad-
rata basmaly. Yagty element sekilifi sol wagtky yerlesisini gorkezyar.

5. OK diiwmejigine basmaly. Hemme gosmaca meydan sol
wagtky fon renki bilen doldurylar.

Sekil Crop (Kagpuposars) guraly, Crop (Kaxpuposats) buyru-
gy va-da Trim (ITompesars) buyrugy arkaly kesilip bilner:

1. Crop (Kanpuposats) guraly saylan ya-da C klawisasyna bas-
maly.

2. Yatda saklanjak bolyan toweregiii dasynda goniiburglugy bel-
lemeli.

3. Bu guralyn Shield cropped area (IIpuxpbiTh oOnacTh Kaj-
pupoBanusi) opsiyasy arkaly saylanan bolek bilen aratapawudy giiyc-
lendirmek ii¢cin saylanmadyk bolegi garaldyp bolyar. Eger Color
(I1Betr) nusgasyna basmaly. Garalanan toweregin reiiki tiytgedilmeli
bolsa bu reiik iicin Opacity (HenpospaunocTs) parametriii ahmiyetini
saylamaly. Eger gaty kadrirlenyén bolsa, Cropped Area (Otcekaemas
obnactp) utgasdyryjyny (pereklyugateli) Delete (Ymamuts) yag-
daya goymaly (¢édgin i¢ine diismedik toweregi yok etmek {icin ya-da
toweregi fayl bilen yatda saklamak ii¢cin hem-de ol sekilin ¢dginden
dasarda yerlesdirer yaly Hide (Cripsitats) yagdaya).

4. Bu guralyi ¢égini ulaldyp, dwrlip, kiceldip, eger proporsional
iytgetmek gerek bolsa, onda Shift diiwmejigi bilelikde basyp ya-da
Alt diiwmejigi basyp, (merekeze gord) liytgedip bolyar.

Bu guralyn Width (Illupuna) we/ya-da Height (Bsicota) op-
siyalaryna dhmiyeti girizip, sekili kesip bolyar.
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Kopleng ¢ik sekilin aragdklerine berkidilydr, munun oiiini al-
mak licin ¢dgi sekilin gyrasynda ¢yzanyzda Ctrl+Shift diwmejikleri
basyp saklap, ¢yzmaly.

Eger bir sekili beyleki sekilin ¢éklerinde yerleser yaly edip kes-
mek gerek bolsa, iki sekili agmaly, maksatly sekili igjenilesdirmeli,
Crop guralyny saylap, onufi opsiyalarynyn panelinde Front Ima-
ge (Bremnee m3o0pakenue) diiwmejigine basmaly, kesilmeli sekili
igjenlesdirmeli we punktir ¢égi ¢yzmaly. Kesilenden soi, Shift diiw-
mejigini basyp, gaty maksatly sekile gecirmeli ya-da gocglirmeli. Rug-
sat awtomatiki diizeler.

Eger kesmek 6l¢egi sekilden uly bolan ¢ik arkaly yerine yetiril-
se, onda sekilin kendirinin 6l¢egi hem ulalyar.

Crop (Kampuposarp) buyrugy Crop guralynyn opsiyalaryny
ulanmagyn zerurlygy yok bolanda peydalydyr. Ony ulanmak {igin
belleyis ¢igi doredilmeli:

1. Rectangular Marquee (IIpsmoyronbHas oGnacTb) guralyny
saylap, yatda saklanylmaly toweregi bellemeli.

2. Image > Crop (M306paxxenue > Kanpuposats) buyrugyny
saylamaly.

Sekilin das toweregindéki artyk bolan agyk we renkli towerekleri
tiz ayyrmak ti¢in Trim (ITogpesars) buyrugy ulanylyar.

Rotate Canvas > Flip Horizontal u Flip Vertical (IToBepHyTh
xonct > IlepeBepHyTh BOJNH ropu3oHTanu u IlepeBepHYTH BIOIH
Beptukanu) buyruklary sekilin hemme gatlaryny degislilikde ¢cepden
saga we tersine hem-de yokardan agsak we tersine gegiryér. Eger dine
bir gaty liytgetmek gerek bolsa, onda Edit > Transform > Flip Ho-
rizontal ya-da Flip Vertical (IIpaska > Tpanchopmuponars > Ile-
PEBEpPHYTH BIIOJb TOpH30HTANN ya-da [lepeBepHyTh BIOJh BEpTHKA-
nu) buyruklardan peydalanylyar.

Rotate Canvas toparynyn buyruklary sekilin hemme gatlaryny
owiryérler. Eger dine bir gaty 6wiirmek gerek bolsa Edit > Trans-
form (IlpaBka > TpancdopmupoBars) kdomeke¢i menyunyn Owriis
buyrugyndan peydalanylyar.
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Eger sekili belli bir bur¢a éwiirmek gerek bolsa, onda Image >
> Rotate Canvas > 180°, 90° CW wm 90° CCW (M306pakenue >
> JToBepHyTh X071cT > Ha 180°, 90° o wacoBoii cTpenke ya-da Ha 90°
MPOTHB YacoBoi cTpenku) buyruklary saylanylyar.

Eger sekil islendik burca éwriilmeli bolsa, onda agakdaky amal-
lar yerine yetirilyar.

1. Image > Rotate Canvas > Arbitrary (13o06paxenue > Ilo-
BEpHYTH X0JICT > [Ipom3BonsHO) buyruk yerine yetirilyar.

2. Angle (Yron) meydanynda —359,99°-dan 359,99°-a ¢enli is-
lendik san girizilyar.

Rotate Canves

Angle: O cw

O °ccw

Cancel

Belleyis amallary

Eger sekilde saylanyp bellenen isjen (aktiw) towerek bar bolsa,
onda dine ony redaktirlemek miimkin, sekilin galan bolegi gorany-
lan bolyar. Bellemek ii¢in: Rectangular Marquee (ITpsimoyronbHas
obnacts), Elliptical Marquee (OBanbnast oonacts), Lasso (JIacco),
Polygonal Lasso (ITonuronansHoe nacco), Magic Wand (Bonmeonas
nanouka) we Magnetic Lasso (MarauTtHoe s1acco), seyle hem Color
Range (unanazon npetoB) we Extract (M3Bneus) yaly gurallar ula-
nylyar.

Tutus gaty bellip almak

Gaty saylamaly, Select > All (Boigenuts > Bce) menyunyi
buyrugy ulanmaly ya-da Ctrl+A klawisalary bilelikde basmaly. Cak
tutus gaty gursap alar.

Dine gatyn agyk dal piksellerini belldp almak ii¢in, Ctrl diiwme-
jigine basyp, Layers (Cnon) palitrasyndaky gatyn adyna sycanjyk bi-
len basylyar. Ya-da gatyii nusgasyna sycanjygyi sag diiwmejigi bilen
basyp, kontekst menyudan Select Layer Transparency (Boinenuts
Mpo3pavHble MUKCEINbI ¢i10s1) element saylanylyar.

Goniibur¢luk we elliptik toweregi bellip almak:
1. Sekilin gaty saylanylyar.
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2. Rectangular Marquee (IIpsmoyronsHas oOmacth) ya-da
Elliptical Marquee (OBanpHast obmacts) guraly, M ya-da Shift+M
diiwmejiklerine basylyp isledilyér.

3. Eger Rectangular Marquee (IIpsimoyronbnast o0nacts) ya-da
Elliptical Marquee (OBanpHas obnacth) guraly saylanylsa, onda
bellenilen toweregin takyk oOlceglerini kesgitlemek iicin opsiyalar
panelinde yerlesen Style (Ctunp) atly 6zi agylyan menyudan Fixed
Size (®uxcupoBanHblii pa3mep) bendi saylanylyar, sofira inin we
beyikligin bahasy girizilyar.

4. Bellenilen toweregin aragédklerini gowsatmak {icin, opsiyalar
panelinde bellemegi doretmekden 6f1 Feather (PacrtymieBbiBanue)
parametriii bahasyny 0-dan yokary edip girizmeli. Elliptical Mar-
quee (OBasbHas obmacte) guraly iicin Anti-aliased (CrnaxuBanue)
baydajygy ayyrmak miimkin.

5. Eger bellenilen toweregin fiksirlenen dlgegi gorkezilen bol-
sa (ya-da Single Row Marquee (Ctpoka nukcenoB) ya-da Single
Column Marquee (Cron6er nmukcenos) gurallary saylanylan bolsa)
sekile sycanjyk bilen basylyar.

Islendik gorniisli bellenilen toweregi doretmek

Eger bellejek bolyan figura has ¢ylsyrymly bolsa, onda onun
aracdgini Pen (Ilepo) ya-da Freeform Pen (CBoGoanoe mepo) gu-
raly bilen Lasso (JIacco) guralyn deregine ¢yzmaly we sofira sudury
bellenisde 6zgertmeli. Netije has takyk bolar. Bu amaly tersine-de ye-
rine yetirip bolyar.

Lasso arkaly bellenilen toweregiii aragéklerini gowsatmak ticin
Select > Feather (Bwimenuts > PactymeBars) buyrugy ulanylyar
ya-da Ctrl+Alt+D diiwmejiklerine basylyar. Eger Lasso (Jlacco) gu-
raly bilen islenende goni ¢yzygyn kesimini ¢yzmak gerek bolsa, onda
sycanjygyn diiwmejigini goybermdn Alt diiwmejigine basylyar we
burclary doretmek iicin sycanjyga basyp durulyar. Kursory gegirip,
sofira klawisa goyberilyér we islendik gorniisli belleysi ¢yzmagy do-
wam etdirip bolyar.
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Kopburcluk gorniisli bellenilen toweregi doretmek

Bu maksatlar iicin Polygon Lasso (Ilosmronansaoe acco) gu-
raly ulanylyar. Alt diiwmejigini basyp, poligonal belleyis doredilyén
mahaly egri ¢yzykly segmenti ¢yzmak bolyar.

Shift diiwmejigine basyp, 45° burca bdliinydn burg bilen go-
nlicyzykly belleyis ¢yzyklary gurmak bolyar.

Delete diiwmejigine basyp, iii soiikky doredilen burgy yok edip
bolyar, bu diiwmejigi goyberman birnige burclary yok etmek miimkin.

Reiike gord bellemek

Eger haysy-da bolsa bir piksele Magic Wand (BonmeOnas
nanouka) guraly bilen basylsa, bir dwiisginiii ya-da agyklygyn bir
derejeli gonsy pikselleri belleniler. Sonira alnan towerege gongy dal,
refik boyunga menzes pikselleri Similar (IToxoxwue) buyrugy arkaly
ya-da beyleki reiikiil piksellerini Shift klawisasyna basmak arkaly
gosup bolyar.

Eger opsiyalar panelinde Contiguous (Cmexnsie) baydajyk
goylan bolsa, onda bellenilen towerege birinji piksel bilen «bagly»
bolan pikseller girer. Gongy ddl towereklerden pikselleri ayyrmak
licin bu baydajyk ayrylyar.

Bu guralyn opsiyalar panelinde Tolerance (UyBCcTUBUTETEHOCTD)
meydanyna belli bir san girizilse, onda saylanylan piksele gosmaca
sonca sana layyk garamtyl we yagtyrak refikler hem gosulyar.

Magnetic Lasso (Marautaoe nacco) guraly kursor hereket
edende awtomatiki bellenilen toweregi doredydr. Toweregin ara-
cigi figuranyn aracégini kesgitleydn golay reiike ya-da koleginin
owlisginine «yelmesyar.

Eger Magnetic Lasso (MarautHoe nacco) guraly bilen isle-
nilende wagtlayynca Polygon Lasso (Ilonmuronansnoe macco) ulan-
mak zerur bolsa, onda Alt klawisasyny basyp saklap, sekile sy¢anjyk
bilen basylyar.

Belleyis c¢yzygy bellenilmeli dil towerege yelmesydn bolsa,
onda syc¢anjyk bilen belleniljek bolyan toweregin gyrasyna basylyar
we aralykdaky nokat doredilyar.

Bu guralynn opsiyalar panelinin Feather (PacrtymessiBanue)
parametriniit bahasy bellenilen tdweregin aragidginin gowsama de-
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rejesini kesgitleyar, Width (Illupuna) parametri 1-den 255-a ¢enli
liytgeyér we guralyin isleyédn toweregin pikseldéki dlgegini gorkezyér.
Yokary kontrastly we takyk aracikli sekil tigin uly dhmiyet saylanyl-
yar. Kontrastlygyn tiytgeyénligi kén bir bildirmeyén we biri birinden
golay yerlesen figuraly sekil ti¢in uly bahany goymaly dal.

Eger Edit > Preferences > Display&Cursors (IIpaBka > Ycra-
HOBKH > OTtoOpaxenue Kypcopsl) penjirede Other Cursors (Ipyrue
Kypcopsl) toparynda Precise (Touno) gorniisi saylanylsa, onda kursor
ortasy kesigsme bolan we diametri Width parametrinini bahasyna den
bolan tegelegin gorniisine eye bolyar. Precise diizgiinine wagtlayyn
geemek ticin CapsLock diiwmejige basylyar.

Towerek bellenilende Width parametrin bahasyny 1 piksele ki-
celtmek tli¢in Shift klawisasyna, ulaltmak {i¢in bolsa Alt klawisasyna
basmaly.

Edge Contrast (Kourpact rpanui) parametri 1-den 100-e ¢en-
li tytgeydr we figuranyn aragégini kesgitlemek {i¢in zerur bolan
kontrastlylygyn derejesini gorkezyédr. Pes kontrastly sekiller iicin pes
baha saylanylyar.

A Select: | A Sampled Colors |z|| ——
() Fuzziness: 200 Reset

® Selection O Image

B

Selection Preview: | None EH
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Inin uly ya-da kici bahasy girizilen bolsa, onda sol bahany hem
aragéklerin kontrasty {i¢in girizmeli.

Frequency (Yactora) parametri 0-dan 100-e ¢enli liytgeyar we
bellenilen towerek doredilen aralyk nokatlaryil goyulmagynyn yygy-
lygyny kesgitleyir. Yygylygy néce pes bolsa nokatlar hem sonca az
bolyar. Nddogry gorniisli figuranyn suduryny bellemek tigin uly baha
saylanylmalydyr.

Color Range (/lnana3on 1isetoB) buyrugy arkaly toweregi seki-
lin reikine baglylykda yagtylygyi ya-da tonun ¢dgini berip bellemek
bolyar.

Saylanylyan dwiisginlerinl ¢igini gifieltmek ticin Fuzziness (Pa3-
MBITOCTB) sliysgiiji saga, azaltmak ligin bolsa ¢epe stiysiirilyar.

Sampled Colors (Beibpannsie 1iBera) opsiyasy Select paramet-
rinde saylanylsa, bellenilen tdwerege kop owiisginleri gosmak {igin
onda Shift klawisany basyp, sekilin penjiresinde ya-da deslapdan
seretmegin penjiresinde sycanjyk bilen basylyar. Alt klawisany
hem-de sycanjygy basyp, bellenilydn towerekden owiisgini yok et-
mek miimkin. Mundan bagga-da sol maksatlar ti¢in plyus ya-da minus
belgili pipetkalary ulanmak miimkin.

Eger bellenilen toweregi zolak hokmiinde yerine yetirmeli bol-
sa, onda birinji bellemegi islendik usul bilen geg¢irip, sonra Alt kla-
wisasyny basyp, ikinji ¢égi ¢yzylyar. Birinji we ikinji ¢dgin arasyn-
daky belleyis toweregi bellenilen bolup galyar.

Bellenisden ayyrmak iigin Select > Deselect (Beinenuts > CHATD
BhIIenieHne) buyrugy saylamaly ya-da Ctrl+D diiwmejikleri basmaly.

In sonky bellenilen toweregi gaytadan bellemek iigin Select >
Reselect (Beimennts > CHoBa BeIIenuTh) buyrugy yerine yetirmeli
ya-da Ctrl+Shift+D diiwmejiklerine basmaly.

Bellenilen we bellenilmedik towereklerin yerini ¢alysmak ti¢in
Select > Inverse (Boigenuts > WuBeptupoBars) buyruklary sayla-
maly ya-da Ctrl+Shift+I diiwmejikleri basmaly.

Mundan bagga-da belleyis gurallary saylanylanda olaryn opsiya-
lar panelinde 4 sany diiwmejik bar. Olar eyyam bellenilen towerege
taze towerekleri gogsmagy we ayyrmagy (Alt), iki bellenilen toweregin
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kesigsmesini almagy (Alt+Shift) we onkinin deregine tdze belleysi
doretmegi amala agyryar.

Bellemek arkaly winyetirlemegi amala asyrmak miimkin, munun
ticin belleyisden o1 opsiyalar panelinde Feather (PactymieBriBanue)
parametrine belli bir sany goymaly (meselem), soiira bir toweregi
belldp, bellemegi inwertirlemeli we bellenilen yeri Delete klawisasy
arkaly ayyrmaly. Bu amalyn netijesinde towerek doly ayrylmayar, ol
kem-kemden 6¢yén yaly gorniise gelydr. Mundan basga-da Select >
> Feather (Boinenuts > Pactymesars) buyrugy arkaly ony belleyis-
den sont hem goyup bolyar.

Bellemegin yene bir usuly Filter > Extract (®unsrp > Bel-
yuTanue) buyrugydyr.

Utgasdyrma

Photoshopda utgasdyrma alys-calsyk buferin birndge: Cut
(Bripesats), Copy (Komuposats), Paste (BcraButs) we Paste Into
(BcraButs B) yaly usullary, gecirilis, klonlama we nusgalary ulanmak
arkaly amala agyrylyar. Sekiliii elementlerinin takyk yerlesmeginiii
we deillenmeginin, seyle hem olaryn arasyndaky seplerini diizlenme-
giniil usullaryny hem muna degisli edip bolyar.

Eger sekilin ya-da onuil haysy-da bolsa bir gatynyn bir towe-
regi ¢dk bilen bellenilip, Move (Ilepememienue) guraly bilen (V
klawisasy) ya-da Ctrl klawisasy bilen bile basylyp siiysiirilende ¢ék
bilen bilelikde sol toweregin pikselleri hem siiysiirilyar.

Eger bellenilen towerek Move (Ilepememnienue) guraly ya-da
Ctrl diiwmejigi basylyp, gosmaga Alt diiwmejigine hem basyp ge-
cirilse, onda onun gogiirilmesi siiysiiriler. Eger Alt diiwmejigi basy-
lyp, okly klawisalar basylsa, goclirme 1 piksele, eger Alt-Shift bilen
sol klawisalar basylsa, onda 10 piksele siiyser. Bu yagdayda téze gat
doremeydr, hemme gogiirilen tdwerek sol bir gatyi i¢inde bolyar.

Goclirme amallary amala asyrylanda bir zady yatdan ¢ykarmaly
dal. Her sekilin 6z rugsady bar, sol sebapli bir sekilin toweregi basga
sekile gociirilmeli we gogiirilydn toweregin olgegleri saklanyljak bol-
sa, iki sekilin rugsady Image > Image Size (1300paxxenue > Pa3zmep
u3o0paxxenus) buyruk arkaly denlesdirilyar.
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Eger bellenilen toweregi gatlaga owilirmek gerek bolsa, onda
Layer > New > Layer Via Copy (Cnoii > Hosslif > ITocpenctsom
konupoBanusi) ya-da Layer Via Cut (IlocpeactBoM BwIpe3aHusi)
buyrygy ya-da Ctrl+J we Shift+Ctrl+J klawisalara basylyar.

Eger bir sekilden basga sekile alys-calys bufere degmin gegir-
meklik gerek bolsa, onda iki penjirdni agyp, ikisini hem gorner yaly
edip, bir sekilde toweregi belldp, Move guralyny basyp, sy¢anjyk
bilen beyleki sekilinn penjiresine tarap eltmeli we getirip sycanjygy
goybermeli. Eger gecirilydn toweregi beyleki sekilinn merkezine goy-
mak gerek bolsa, onda syganjygy goybermezden Shift diiwmejigi
basmaly.

Kopleng bellenilen toweregi basga bellenilen towerege goymak
(maska doretmek) gerek bolsa, onda gociirme amalyny goymak bilen
tamamlanylanda Edit > Paste Into (IIpaBka > BcTtaButh we basga)
buyrugy peydalanmaly ya-da Ctrl+Shift+V klawisalary basmaly.

Magic Wand (BonmeOnas manouka), Smudge (ITanerr), Sharpen
(Peskocts), Blur (Pasmeitue) ya-da Clone Stamp (Knonupyromiuit
mrami) gurallary ulanylanda olaryn opsiyalar panelinde Use All
Layers (Mcnons3oBars Bce cion) baydajygy ayrylan bolsa, onda bu
gurallary tésiri dine ulanylyan gata tasir edyar, sekilin hemme gat-
laryna tésir etmeklik gerek bolsa, onda bu baydajygy goymaly.

Tor ¢yzgye we ugrukdyryjy obyektleri takyk yerlesdirmek {i¢in
gerek. Cyzgyclar ekranda gorner we goriinmez yaly View > Rulers
(Bun > Jluneiiku) menyuny saylamaly ya-da Ctrl+R diiwmejik-
leri basmaly. Cyzgyclaryn hasiyetlerini (6lgeg birliklerini we basg.)
tiytgetmek ticin, Preferences (YcranoBku) geplesik penjiresiniii
Units&Rulers (Equnuis! usmepenus 1 IMHEHKH) menyusyna tiz gir-
mek ti¢in islendik ¢yzgyja iki gezek sycanjyk bilen basmaly.

Sekilddki obyektleri yerlesdirmegi tertiplesdirmek ti¢in tor ula-
nylyp bilner. Tory goymak ti¢in View > Show > Grid (Buzg > Iloka-
3ate > Cerka) menyuny cagyrmaly ya-da Ctrl+Alt+¢ klawisalara
basmaly. View > Snap To > Grid (Bun > IIpukpenuts k > CeTka)
buyruk isledilenden sofi her obyektin yerlesisi kesgitlenilende ol torun
cyzyklaryna baglasdyrylyar. Meselem, biz obyekti ya toruni haysy-da
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bolsa ¢yzygyna 8 piksele golaylasdyrsak, onda ol obyekt goni sol
cyzyga awtomatiki siiyser.

Ugrukdyryjylary doretmek iicin ¢yzgyclardan sycanjyk bilen
kursory ¢ekip gelmeli. Alt diwmejigine yzygiderli basyp, kese ya-da
dik ugrukdyryjyny doretmek miimkin. Eger doredilen ugrukdyry;jy-
lary Move guraly siiysmez yaly etmek gerek bolsa, onda View >
> Lock Guides (Bug > BriokupoBath HarpasIIsioIye JJMHAN) buyru-
gy yerine yetirmeli ya-da Ctrl+Alt+; klawisalaryna basmaly.

Measure (M3mepurens) guraly cagyrmak iigin I ya-da Shift+I
diiwmejigini basmaly ya-da ony gurallar panelinden isletmeli. Cyzy-
lan ¢yzygyi ennitlik burcy (A) we uzynlygy (D) Info (Mudopmarus)
palitrasynda gorkezilyar. Eger ¢yzyk cyzylanda Shift klawisasy
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basylyp durulsa, ennitlik burgy 45° boliinijilikli bolyar. Measure
(M3meputens) guraly arkaly ¢yzyk ¢yzylandan son, Alt diiwmejigini
basyp, kursor bilen ¢yzygyn bir ujundan burgy gurmak iicin ¢ekmeli.

Clone Stamp (Knonupyromuii mramm) guraly obyektin klonuny
sol bir kop gatly sekilin ¢dginde bir gatdan baggasyna we bir sekilden
beylekisine ge¢irmek {i¢in ulanylyar.

Clone Stamp (Knonupyromuii mramn) guraly panelden hem-de
S ya-da Shift+S klawisalaryny basyp cagyrmak miimkin.

Eger baslangy¢ nokat bilen bagly bolan bir iizniiksiz klon gerek
bolsa, onda bu guralyn opsiyalar panelinde Aligned (BsipoBHEHHBIIT)
baydajygyny goymaly. Sol bir baglangy¢ nokada gabat gelydn birnédge
klonlary doretmek iigin sol baydajygy ayyrmaly.

Baslangy¢ nokady doredip, toweregi klonlamak ti¢in Alt diiw-
mejigi basyp, sol towerege kursor bilen basylyar.

Oz nagsyily doretmek ii¢in (pattern) Rectangular Marquee
(ITpstmoyronbHast obmacte) guraly isledip, sekilini bir tdweregini bel-
lemeli. Sonira Edit > Define Pattern (IlpaBka > Onpenenuts y30p)
buyrugy saylap, bir ady girmeli we OK diiwmejigine basmaly.

Pattern Stamp (IlITamn y3opa) guraly isletmeli.

Pattern (Y3op) meydanyn okjagazyna basmaly we sanawyn
icinde in sonky duran kesgitlenen sekili saylamaly.

H ‘ Brash: ‘ Mode: [Normal ] [100%>] Flow: [100%]*] 2~ Pattem: _'I [¥] Aligned [ imperessionist
e ! | . e e @
=
5 e 2

2

Healing Brush guraly sekilin kemgiliklerini ayyrmak «zen-ze-
le», tozanyil yzy we s.m. doretmek ii¢cin niyetlenen. Ol arkaly sag
ortiigin sekilinin zayalanan boleklerini dikeltmek we hallary, me-
nekleri we s.m. yok etmek miimkin. Bu gural panelden ya-da J we
Shift+J klawisalar arkaly cagyrylyar.

Bu guralyin islemeginin iki diizgilini bar: Sampled (ITo o6pa3iry)
we Pattern (Tekctypnoe). Birinji yagdayda has «akylly» gural, ikin-
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ji yagdayda — Pattern Stamp guralynyn gowulandyrylan gorniisi
alynyar.

Sekilin gyralaryny rastusewka etmek licin Select > Feather
(Boigenuts > PactymeBars) buyrugyny Ctrl+Alt+D klawisalary ba-
syp ¢agyrmaly. Radius (Paguyc) meydanynda 250-den yokary gec-
meyadn sany girizmeli. Toweregin tisir edilydn ini sekilin rugsadyna
bagly, rugsat nidce uly bolsa, son¢a-da radiusy uly edip gorkezmeli.
Radius 5 piksel edilip girizilse, onda tésir edilydn meydanyn ini 10
piksele den bolyar.

Gatyn piksellerini goymakdan we siiysiirilmeginden galan
goriinydn sepleri ayyrmak {i¢in Defringe (Yaanuts 6axpomy) buyru-
gy ulanmaly. Bu buyruk bellenilydn towereginl aragéginde pikselleri
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toweregin i¢cinde belli bir aralykda yerlesen piksellerin refikine layyk-
lykda gaytadan renkleyar.

Eger gecirilen we goylan bolek gara fonda yerlesen bolsa we
tekizlenen bolsa, onda Layer > Matting > Remove Black Matte
(Cnoit > Kaiima > Yaanuth uepHyro kaiimy) buyrugy peydalanmak
miimkin. Eger bolek ak fonda yerlesen bolsa, onda Remove White
Matte (Ynanuts Oenryro kaiimy) buyrugy saylamaly.

Sonra sekilin bolegi goylan gaty saylamaly we Layer > Matting
> Defringe (Cno#i > Kaiima > Ymamuth 6axpomy) buyrugy goyber-
meli.

Tejribe isleri

1. A4 formatda bos surat doretmek.

2. Ini 220 mm, beyikligi 114 mm bos suraty déretmek.
3. Rugsady 150 dpi bolan bos surat déretmek.

4. Ini 800 pi, beyikligi 600 pi bos suraty doretmek.

5. Fony renkli bos suraty doretmek.

6. Fony acyk bolan bos suraty déretmek.

7. Renk diizgiini gara/ak bos suraty déretmek.

8. Renk diizgiini gyzyl-gok-yasyl bos suraty doretmek.
9. Diizgiini 16 bit bolan bos suraty doéretmek.

10. A3 formatda bos surat doretmek.



IV. Gatlar

Gatlar bilen islemek

Her gat iicin dury dalligin derejesini belldp bolyar. Bir wagtda
birndce gatlary redaktirlemek miimkin dil. Sekilin bolegi tiytgedilse
beyleki gatlara ol tdsir etmeyar.

Eger File > New (®aiin > Hogsrif) buyrugy yerine yetirilenden
son agylan geplesik penjiresinde tdze sekil doredilende Contents
(Conepxanue) parametri White (bensrit) ya-da Background Color
(DonoBeIl 1BeT) yagdaya goyulsa, sekilin in yzda duran bolegi fon
bolyar, yagny ol gat bolmayar. Transparent (IIpo3paunsiii) saylanyl-
sa, onda ol gat bolar.

Layers (Cnon) palitra-

v Layers
synda gatlaryn sanawynda

solaryin ady yerlesdirilen. Oy
Elbetde Background (®om) |ock £ < @ Fill: 100% | » |

sanawyn it soflunda yer- ® [ ve -

lesydr. Palitrada sol wagt
bellenilen gat igjen bo- | & | - Flower
lup duryar. Isjen gatyn ady ———
(va-da Background so6zi) |® @ Angels
sekilin penjiresinii  sozba- |;
sysynda yerlesyér.
Eger sekil Photoshop (.psd) ya-da Advanced TIFF (.tif) format-
dan bagga islendik formatda yatda saklanylsa, onda hemme gatlar
birlesyir, sekilini diizgilinininl iiytgedilmegi babatda bolsa (meselem,
RGB diizgiinden CMYK 6zgerme), eger gatlary saklamak gerek bol-
sa Don’t Flatten (He o6bequnsTh) ya-da Don’t Merge (He cuBath)
baydajygy goymaly.
100% agyk dal taze gaty doretmek ticin Layers (Cion) palitrasy-
nyn asagyndaky Create a New Layer (Co3mars HOBBIH ciioif) diiw-
mejige basmaly.

@ f Angels
i 6 0O u 0 @l

Create a new layer

v

| 9 0O m @ - @4y
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Eger tidze gaty kdbir parametrleri goyup, doretmek gerek bolsa,
onda Layers (Ciion) palitrasynyn menyusyndan New Layer (Hossrit
cioit) buyrugy saylamaly ya-da Alt klawisasyny basmak bilen Cre-
ate New Layer diiwmejigine sycanjyk bilen basmaly. Bu yagdayda
asakdaky penjire ¢ykar.

Name: ‘Layer 2 ‘ ILI
[_] Group With Previous Layer

Color: [ INNCEN ]

[ (No neutrall color exists for Normal mode. )

Islenmeyin gaty wagtlayynga bukmagyn azyndan iki sebébi bar.
Birinjisi — olar tinsiini ¢ekyér, ikinji olarsyz programmanyn isewtirligi
yokarlanyar.

Layers (Cnon) palitrasynda bukjak bolyan gatyn gabadyndaky
g0z sekilinddki kwadrata basmaly. Ony gérmek {i¢in yene-de sona bir
gezek basmaly.

Bir gatdan basgasyny bukmak iicin Alt klawisasyny basyp,
sol gatyn goz sekilli kwadratyna basmaly. Beyleki gatlary gaytadan
goriinydn etmek {licin su amaly gaytalamaly.

Islendik gat bilen transformasiya amallaryny yerine yetirmek
ticin Edit > Transform > (IIpaBka > Tpancpopmupoars >) ya-da
Edit > Free Transform > (IIpaska > CBoGoanas Tpanchopmarms >)
menyunyi buyruklaryny yerine yetirmeli — Scale (Macmra0), Rota-
te (IToBoport), Skew (Ckoc), Distort (Mckaxenue) ya-da Perspecti-
ve (IlepcnektuBa). Gatyn towereginde ¢dk emele geler we ol arkaly
degisli liytgetmeleri yerine yetirmek miimkin.

Gaty yok etmek li¢in Layers (Cion) palitrasynda yok edilmeli
gatyn adyna we palitranyn Trash (Kop3una) diiwmejigine basmaly.

Gaty yok etmegin yene bir usuly gatyn adyny belldp sycanjyk
bilen kontekst menyudan Delete Layer (Ynanuts croii) bendi sayla-
makdyr.
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Kopleng transformasiya amallaryny Free Transform (ITpowus-
BoJIbHAs TpaHchopmarusi) guraly arkaly hem yerine yetirmek miim-
kin. Bu 0zgermelerinn birndgesini yerine yetirmek gerekdir. Munun
ticin Edit > Free Transform (IIpaBka > [IpousBonbpHas Tpanchop-
Mmarusi) buyrugyny ¢agyrmaly ya-da Ctrl+T klawisalary basmaly.

Mundan basga-da Move (Ilepememnienne) guralyny isledip, op-
siyalar panelinde Show Bounding Box (Ilokaszats rabaputHyrO
pamky) baydajygy goymaly. Bu buyruk yerine yetirilende seyle tiz
klawisalary ulanmak miimkin:

» Skew buyrugy yerine yetirmek iicin Ctrl+Shift klawisalary
basmaly;

* Distort — Ctrl klawisalary basmaly;

* Perspective — Ctrl+Alt+Shift klawisalary basmaly.

Measure (M3mepurens) guralyny isledip, gerek burcy kesgit-
lap, sonra guraly calysman, Edit > Transform > Rotate (IIpaBka >
> Tpanchopmarms > [ToBopot) buyrugy saylanylsa gat gorkezilen
bur¢a awtomatiki owriiler.

Gatlaryn yerini Layers (Ciion) palitrasynda ¢algyryp, olaryn ek-
randa gorkezilmegini sazlap bolyar. Isjent gatyn beyleki gatlara gora
yerlesisini Layer > Arrange > Bring to Front (Cnoii > Pacnionoxuts
> JloBepx ocranbHbiX), Bring Forward (Ilepenectu BBepx), Send
Backward (Ilepenectu BHu3) ya-da Send to Back (Huwxke ocrans-
HbIX) buyruklary arkaly hem tiytgetmek miimkin, degislikde:

Yokary gecirmek Ctrl+]
Beylekilerin iistiinden Ctrl+Shift+]
Asak gecirmek Ctrl+[
Beylekilerii asagynda Ctrl+Shift+[

Sekilin fonuny gat we gaty fon etmek miimkin. Birinji amaly ye-
rine yetirmek {li¢in Layers (Cion) palitrasynda fonun adyna iki gezek
basyp tdze gatyn doredilydn Glgeglerini girizmek gerek. Ters amaly
yerine yetirmek licin Layer > New > Background From Layer
(Cnoit > Hosprit > ®on u3 ciosi) buyrukdan peydalanmaly.

Gaty tiz saylamak iicin Auto Select Layer (ABToBbIACITECHUE
cinosi) baydajygy goymaly, bu yagdayda sycanjyk bilen gat belle-
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nilse ol igjent bolar. Bu amaly seyle hem ol baydajygy ayryp, Ctrl
klawisasyny basyp, sycanjyk bilen isjeilesdirip bolyar. Mundan
basga-da sycanjygyn sag diwmejigine basyp, kontekst menyuny ca-
gyryp, bu yerde sol pikselde duran gatlaryn adyny goérmek bolar.

Gatlar bilen islemegi ansatlasdyrmak {i¢in olary toplumlara sal-
mak amatly. Diizediji gatlar we garysyk diizgiinleri difie bu topluma
giryan gatlara degisli bolup bilydr. Toplumy doéretmek {igin Layers
(Crnom) palitrasynyn agagynda Create new set (Co3nars HOBBII HA00D)
diiwmejigine basmaly. Seyle hem Layer > New > Layer Set (Cnoii >
> Hogsrii > Habop cioeB) buyrugy cagyrmak miimkin. Gaty toplumdan
¢ykarmak {igin palitrada onuni adyny toplumyn adynda yokary ya-da
toplumyn in agaky gatyndan asak ¢ykaryp amala agyrmak miimkin.

Lock (bnokupoBka) opsiyasy sekilin totidnleyin iiytgedilmeginin
oniini alyar:

1. Layers (Cmon) palitrasynda blokirlenmeli gaty saylamaly;

2. Gatyn yerlesisini blokirlemek iicin Lock position (broku-
poBath monokeHnne) baydajygy goymaly. Sunda gaty siiysiirip bol-
mayar, emma ony redaktirlemek miimkin.

Eger Lock all (3abnokupoBars Bce) baydajyk goyulsa, gat hem-
me redaktirleme amallaryndan goranylar.

Layers (Cnomn) palitrasynda Lock transparent pixels (bioxu-
poBath ipo3pauHbie ToUkH) baydajygy goylan bolsa, onda gatyn dine
goriinyan nokatlaryny redaktirlemige yol berilydn bolyar.

Lock transparent pixels (biokupoBaTs po3padHble TOYKH) Op-
siyasy elmydama renderinge (bu gural obyekti hakyky gorniise getir-
yar) degisli bolmadyk tekst gaty iicin igledilen.

Bu yerde bir zady bellemek gerek. Gatyn agyk dalligi 60% we
onun piksellerini redaktirlenydn guralyn agyk dalligi 100% (Brush
guraly) bolsa, onda gural 60% acyk déllik bilen redaktirleyar. Eger
guralyn agyk délligi 100%-den pes bolsa, onda yokarkydan hem pes
bolar.

Photoshop programmasynda kébir amallar yerine yetirilende gat-
lar birlesdirilip ya-da iiytgép bilner. Olary ayry faylda yatda sakla-
mak ticin Layers (Ciion) palitrasynda menyudan, Duplicate Layer
(1ybmmpoBare cioii) buyrugy saylap agylan penjirede, Destination
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(Ilenmesoit) toparynda, Document (/lokymenTt) meydanynda New
(Homsrit) dhmiyeti saylamaly. As (Kak) meydanynda gatyi adyny gi-
rizmeli, Destination (I{enesoii) toparynda Name (Mms) meydanynda
tdze doredilmeli fayly girizmeli.

Iki gaty birlesdirmek iicin palitrada iki, bile yerlesen gatlaryn
yokarkysyny igjenlesdirmeli. Eger gatlaryn toplumy saylanylsa, onda
onui diiziimine girydn hemme gatlar bir gata birikdirilyér.

Layers (Cnon) palitrasynyn menyusyndan Merge Down (Ciutb
¢ HWKHUM) buyrugy saylamaly ya-da Ctrl+E klawisalaryna bas-
maly. Isjen gat ondan asakysy bilen birlesdiriler. Gatlaryn toplumyny
birlesdirmek {ligin Merge Layer Set (Ciutb Habop. ciioeB) buyrugy
saylamaly.

Merge Visible (Ciiute Bugumbie) buyrugy sol wagt hemme
goriinyédn gatlary birlesdiryir, sonda gorlinmeyén gatlar iiytgemeyar.
Munun ii¢cin Layers (Cnon) palitrasyndan Merge Visible (Ciutb
BuauMbIe) buyrugy saylamaly ya-da Ctrl+Shift+E klawisalary bas-
maly.

Flatten Image (ITnockoe mzobpaxenue) buyrugy sol wagt go-
riinyén gatlary birlesdiryar we goriinmeyéanleri yok edyar. Munun {i¢in
Layers (Cnomn) palitrasyndan Flatten Image (Ilmockoe m3zoOpaske-
Hue) buyrugy saylamaly.

Hadysalar

3-nji temada hadysalar bilen islemek boyunca gysgaca maglu-
matlar berlipdi. Allow Non-Linear History (Paspemmuts Hemnu-
HelHOCTh coObITHil) opsiyasy isledilmedik bolsa, onda bir hadysa
gaytarylyp, ondan soii tdze amal yerine yetirilse ya-da sol hadysa yok
edilse, onda ondan soiiky amallar yok edilyir, eger isledilen bolsa,
onda ondan sofiky amallar yitmeyér.

Deslapdan History (Mcropus) palitrasynda 20 amal yatda sak-
lanylyar. Eger bu sany azaltmaly ya-da artdyrmaly bolsa, onda Edit >
> Preferences > General (IIpaBka > Ycranosku > O6mue) buyru-
gy cagyryp, sol penjirede History States (Cocrosinus) meydanynda
1-den 100-e ¢enli san girizmeli.

Eger amallary husdan bosatmak gerek bolsa, Edit > Purge > His-
tories (IIpaBka > Ounctuts > Mctopun) buyrugyny yerine yetirmeli.
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Eger palitrany difie igjent resminama ii¢in arassalamak gerek bolsa,
onda palitranynn menyusyndan Clear History (O4icTuTh HCTOPHIO)
buyrugy cagyrmaly. Purge (Ouuctuts) buyrugyny yatyryp bolmayar,
History (Ouuctuts uctoputo) buyrugyny bolsa yatyrmak miimkin.

Hadysany yok etmek {i¢in ony sycanjyk bilen History (McTopwus)
palitrasynda yerlesen Delete current state (Tekyiero cocTOsiHUS)
diiwmejiginin iistiine getirmeli, eger sol hadysadan 6nki hadysalary
yzygiderli yok etmek gerek bolsa, onda bu amal yerine yetirilende Alt
klawisasyny basyp durmaly.

Cuumok (snapshot) — hadysanyn goglirmesi yaly, emma hady-
sadan tapawutlykda ony doreden palitradaky element yok edilen bol-
sa-da, surat palitrada galar. Sol sebdpli belli bir amallar yerine yetiri-
lenden son, amallaryi beyleki yzygiderligini yerine yetirmezden 61
suraty doretmek maksadalayyk. Sekil yapylandan soft hemme suratlar
yok edilyar.

Suratda esasy boljak hadysanyn {istline basyi. Create new snap-
shot (Coznare HOBBIN cHIMOK) diiwmejigine basmaly. Mundan basga
hem palitranynt menyusyndan New Snapshot (Hosrit cHumoxk) bendi
saylamaly ya-da Alt klawisany basyp, Create new snapshot (Co3nats
HOBBIN cHUMOK) diiwmejigini sycanjyk bilen bilelikde basmaly.

New Snapshot
Name: [Fil | OK
:

Merged Layers

Current Layer

History

Z] 6009.tif Bl
’7 Why Snapshot 1
f % Open
f Image Size
f ﬁ Magic Wand
’7 “& Magic Wand
]7 o Magic Wand =
® | ~
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Acylan penjirede, From (I13) meydanynda sekilin hemme gatla-
rynyn suratyny almak ticin Full Document (Bech moxymenT) gorniisi
ya-da Merged Layers (Cnutsie cion) gorniigini gatlaryn birlesen
yagdayyndaky suraty almak {i¢in saylamaly hem-de Current Layer
(Texymuit cioif) gorniisi difie sol wagt isjen gatyn suratyny almak
ticin saylamaly.

Suraty ya-da hadysa resminama 6zgerdilse, onda isin togtadyl-
magynyn netijelerinden gorap bolyar. Munun {i¢in gerekli suraty
va-da hadysany belldp, Create new document from current state
(Co3nmath HOBBIM JOKYMEHT M3 TEKyIIero coctosiHus) diiwmejigine
basmaly. Netijede sol yagdaydaky ikinji sekilin penjiresi agylyar. Pa-
litradan islendik hadysa sycanjyk bilen alnyp, ikinji penjirad gegirilen-
de sol penjirediki sekil sol gegirilen hadysanyn yagdayyna geler.

History Brush (BoccranaBnuBaromias kucts) guralyny umumy
piksellerin sany acgylandan son (meselem sekilin diizgiini ya-da ken-
diri iiytgedilenden, kesilenden sof) ulanmak miimkin dal.

Diizetme buyruklary
Asakda diizedis buyruklaryny ulanmak boyunc¢a hodiirlemeler
getirilen:

* redaktirlemegi amatly etmek ti¢in diizedis gatlary ulanmaly;
* gatyn bellenilen tdweregine buyrugy ulanmazdan 6n towere-
gi bellemeli;
 geplesik penjiresinde parametrleri dikeltmek ticin Alt kla-
wisasyny basyp, Reset (BoccranoButs) diiwmejigine sycan-
jyk bilen basmaly;
* ulanyljak parametrlerin tasirini o6niinden goérmek iicin Ad-
justments (Koppektuposku) komek¢i menyusynyn geplesik
penjirelerinde Preview (IIpemnBapuTenbHbI MPOCMOTpP) Op-
siyany ulanmaly. Bu opsiya isledilenden son CMYK diizgii-
ninde renkler has takyk gorkezilyar;
* buyrugyn ulanylmagynyn tdsirini kem-kemden peseltmek
iicin Edit > Fade (IIpaBka > Ocnabuts) buyrugyny ulanmaly
ya-da Ctrl+Shift+F klawisalaryna basmaly;
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* Geplesik penjiresini standart parametrleri bilen dil-de sonky
goylan parametrler bilen gaytadan agmak iicin Alt klawisany
bilelikde basyp durmaly.

Diizedis buyruklaryny ulanmagyn iki usuly bar. Olar sol wagt-
daky ulanylyan gata ya-da diizedis gaty arkaly sekile ulanylyp bil-
ner. Adaty gatlardan tapawutlykda diizedis gatlary dine sol wagtky
ulanylyana délde, eysem onun asagyndaky hemme goriinyén gatlara
tasir edydr. Emma onuil ayratyn amatly tarapy — ol asagyndaky gat
bilen birlesdirilyéncé hi¢ pikseli tiytgetmeyir. Diizedis gatlary — renki
diizetmegin netijesine deslapdan baha bermegiii amatly usulydyr.

Ustiinde diizediji gatlar yerlesmeli gaty saylamaly. Layers
(Cnom) palitrasynyn asagynda yerlesen Create new fill or adjust-
ment layer (Co3nate HOBBIN CJIOW 3aJIUBKU WJIM KOPPEKTUPYIOIITHI
cioi) diiwmejigine basylandan soil ¢ykyan menyudan diizedis buyru-

gyny gagyrmaly.

Solid Color...
Gradient...
Pattern...

Levels...
Curves...
Color Balance...

Opacity: @ Brightness/Contrast...

2 @ Fill: [10¢  Hue/Saturation...
- Selective Color...
.-:55553 ! D (et Channel Mixer...
- |

Gradient Map...
oy
Background

\ G O o @

Opacity:

Lock: []

Invert...
Threshold...
Posterize...

Lock: [ 3 @ Fill: [100% | » |

\ %@ O m @© 1 Tl
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Seyle hem Layer > New Adjustment Layer (Cmnoii > HoBbrit
Koppektupyromuii cioit) komekei menyudan buyrugy hem ¢agyrmak
bolyar. Diizediji gatyn sekili diizediji buyrugyin piktogrammasyny
saklar we bu buyrugy redaktirlemegi we iiytgetmegi miimkindigi ba-
rada yatladyan siiysgiicler bolar.

Diizediji gaty iiytgetmek iicin Layer > Layer Content Options
(Crott > Onmuu coteps)kUMOTo cltost) buyrugy cagyrmaly.

Layer Style (Ctunb cnost) geplesik penjiresi arkaly diizedi-
ji gatyn asagyndaky gatlaklar bilen garysyandygyny dolandyrmak
miimkin.

Asaky gatlar bilen garysanda haysy kanallar ayrylmaly bolsa,
olardan Channels (Kanansr) baydajygy ayyrmaly. Her kanal {i¢in ga-
rysmagyn ¢dgini goymak tlicin, Blend If (CmemuBats eciin) menyu-
dan haysy-da bolsa bir kanaly ¢cagyrmaly, bir wagtda hemme kanallar
bilen islemek iicin Gray (Cepsrii) dhmiyetini galdyrmaly.

Isjen gatyn garamtyl towereklerini yok etmek ticin This Layer
(D101 cnoif) meydanynyn ¢ep siiysgiijini saga siiysiirmeli we eger

Layer Style

‘ Styles ‘ — Blending Options
— General Blending
Blend e
[]Drop Shadow Opacity:
[JInner Shadow
[] Outer Glow — Advanced Blending
[JInner Glow Fill Opacity: A %
Channels: R G B
[]Bevel and Emboss Knoskout:
(L] contour [ ] Blend Interior Effects as Group
[ Texture Blend Clipped Layers as Group
[]satin Transparency Shapes Layer
D Layer Mask Hides Effects
(] Color Overlay [ ] Vector Mask Hides Effects
[]Gradient Overlay
—  BlendIf: |Grey L] ——
[] Pattern Overlay
[] Stroke This Layer : 0 255
| |
Underlying Layer : 0 255
1 1




igsjenn gatdan agyk renkli towerekleri yok etmeli bolsa, onda sag
sliysgliji ¢epe siiysiirmeli.

Isjen gatyn asagyndaky gatlaryn garamtyl towerekleri gorner
yaly Underlying Layer (Hwxenexammii cioif) meydanynyn c¢ep
sliysglijini saga siiysiirmeli. Isjent gatyn asagyndaky gatlaryn acyk
renkli towerekleri gérner yaly sag siiysgiiji cepe sliysiirmeli.

Diizediji gaty beyleki diizediji gat bilen birlesdimek miimkin dal,
sebébi olaryn pikselleri yok, emma olary basga gat bilen birlesdirmek
bolyar.

Diizediji gatyn diizedis buyrugyny lytgetmek iicin Layer >
> Change Layer Content (Cnoii > V3MeHHUTb cOep>KUMOE CJI0s)
komekg¢i menyuda bar bolan buyrugy calsyrjak buyrugy ¢agyrmaly.

Diizediji gatyn ondan asakysy bilen birlesmegininn esasynda
hemme iiytgetmeler hemiselik bolyar. Sol sebépli tiytgetmeleriii doly
we dogry gecirilendigine gz yetirmeli.

Image > Adjustments (M306paxenue > Koppexruposku) ko-
mekc¢i menyunyn buyruklary diizedis buyruklaryn arasynda ayratyn
orunlary tutyar. Olar gatlara géniimel ya-da diizedis gatyn iisti bilen
ulanylyp bilner. Ilkibagda buyruklary yarym tonly sekillere, sofira
bolsa renkli sekillere ulanmaly.

Auto Contrast (ArokoHnTpact) yonekey buyrugy in agyk pik-
selleri aklara, i garamtyllary — garalara Owiirydr hem-de olaryn
arasynda c¢al renklilerin derejelerini tertiplesdirydr. Munui {igin
Image > Adjustments > Auto Contrast (1306paxenue > Koppek-
TUPOBKM > ABTOKOHTpacT) menyudan buyrugy c¢agyrmaly ya-da
Ctrl+Alt+Shift+L klawisalaryna basmaly.

Equalize (BripoBusTh) buyrugy isjent gatynn yagtylygyny ter-
tiplesdirip paylayar. Ol kontrastlyk yetmeyéan ya-da 6ran garamtyl bo-
lan sekili gowulandyryp bilydr. Munun ligin Image > Adjustments >
> Equalize (1300paxenue > KoppekrupoBku > BripoBHSATE) buyru-
gyny ¢agyrmaly. Buyrugyn tdsirininn toweregini c¢éklendirmek {igin
ilki bilen sol towerek bellenilyér, soira Equalize (BeipoBHATE) gep-
lesik penjiresinde Equalize selected area only (BbeipoBHSTH sip-
KOCTb TOJIBKO BbIJICJICHHON 00nacTu) baydajygy goyulyar. Tutus gaty
bellenilen toweregin in acyk we garamtyl reiikini hasaba almak bi-
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len diizetmek iicin Equalize entire image based on selected area
baydajygy (BbipoBHATH Bce M300pa’keHUE HAa OCHOBE BBIICTICHHOU
obmactn) goymaly.

Gat ya-da fon negatiw yaly goriinmegi ii¢in Invert (MuBeptu-
poBath) buyrugyny ulanmaly. Bu buyruk arkaly negatiwi pozitiwe
owiirmek bolyar.

Gaty saylap, Image > Adjustments > Invert (I1300paxenue >
> KoppektupoBku > HMHBepTHpoBaTh) buyrugyny saylamaly ya-da
Ctrl+I klawisalaryna basmaly.

Diizediji gatyn iisti bilen agaky gatlaryn inwertirlenmegini yerine
yetirmek ticin Layers (Cion) palitrasynyn asagynda yerlesen Create
new fill or adjustment layer (Co3nare HOBBIN CJOH 3aJUBKU WIIH
KoppekTupyromuii cioit) diwmejige basylandan son ¢ykyan menyu-
dan Invert (uBepTupoBath) buyrugy saylamaly.

Threshold (ITopor) geplesik penjiresi arkaly ulanylyan gatyn
ya-da fonun kontrastyny renkli ya-da ¢al pikselleri gara ya-da ak pik-
sellere 6wiirmek arkaly yokarlandyrmak miimkin.

Hazirki gatda ya-da fonda reniklerinl ya-da derejelerin mukdaryny
azaltmak ticin Posterize (IlpeBparuts B miakar) buyrugyny peyda-
lanmaly. Munui ii¢in gaty saylap, Image > Adjustments > Posterize
(M3o6paxenue > Koppekrupoku > [IpeBparuTh B miakar) buyrugy
cagyrmaly. Preview (IIpensaputensHblii mpocmotp) baydajygyny
goymaly we Levels (Ypoan) meydanyna 2-den 255-¢ ¢enli san giriz-
meli. Trafaret ¢capynl ya-da plakat stiliil netijesini goymak iicin 4 we 8
sanyn c¢idginddki ululygy girizmeli.

Eger renki diizetmek iicin Levels (YpoBuu) buyrugy saylanylsa,
ayratynlykda we has takyk acyk, orta we garamtyl tonlary sazlamak
mimkin. Bu yagdayda Brightness/Contrast (SIpkocts/Kontpacr)
buyrugyny ulanmak has amatly bolyar.

Levels (Yposun) geplesik penjiresi arkaly sekillerin kop muk-
daryny bejermek miimkin.

Gaty saylap, Image > Adjustments > Levels (M300paxxenue >
> KoppektupoBku > YpoBHH) buyrugyny cagyrmaly ya-da Ctrl+L
klawisalaryna basmaly.
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Save...
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) Proview
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* acyk tonlaryn yagtylygyny we kontrastyny yokarlandyr-
mak ticin Input Levels (Bxoanasie ypoBun) ak sliysgiiji ¢epe
siiystirmeli. Orta tonlaryn siiysgiiji (polzunogy) hem siiysii-
rilyar;

* garamtyl tonlary ondan hem garamtyl etmek ii¢in Input Le-
vels (Bxomusie ypoBHH) gara siiysgiiji saga siiysiirmeli. Orta
tonlaryn siiysgiiji hem stiysiirilyér;

* orta tonlary garagsyz sazlamak iicin Input Levels (Bxogasie
ypoBHH) ¢al siiysgiiji siiystirmeli;

* kontrasty peseltmek ticin we sekili yagtylandyrmak {icin
Output Levels (Boixonasie ypoBHM) gara siiysgiiji saga siiy-
sirmeli;

* kontrasty peseltmek ii¢in we sekili gara etmek iigin Output
Levels (Beixomusie ypoBHam) ak siiysgiiji ¢cepe siiysiirmeli.
Derejeleri awtomatiki sazlamak iicin Image > Adjustments

> Auto Levels (M300paxxenue > KoppekTupoBku > ABTOYpOBHH)
buyrugy cagyrmaly ya-da Ctrl+Shit+L klawisalara basmaly ya-da
Levels (Yposuu) geplesik penjiresinde Auto (ABto) diiwmejigine
basmaly.

Sekilin kontrastlygyny yokarlandyrmak {cin Input Levels

(Bxonnbie ypoBum) gara we ak siiysgiigleri miimkin boldugyca bi-
ri-birine golay siiysiirmeli.

Auto Color buyrugy, surata alys emeli ysyklandyrylanda emele
gelyén sekillerinl sary we mawy yagty diismegini yok etmek {i¢in ula-

56



nylyar. Kabir yagdaylarda RGB sekilin gok kanalyn yagtylygyny we

kontrastlygyny iiytgetmek yeterlikdir.

Sol 6wiisgini yok etmek licin Image > Adjustments > Auto Co-
lor (M300paxxenne > KoppexrupoBku > ABromBer) buyrugy yerine
yetirmeli ya-da Shift+Ctrl+B klawisalara basmaly.

Reriki saylamak

Haysy-da bolsa bir gural ulanylanda,
tekst doredilende ya-da Stroke (OO6Boxka)
buyrugy bilen islenilende hézirki esasy renk
ulanylyar (fore-groundcolor).

Eraser (Jlactuk) guraly we kendirin 6l-
cegi ulaldylanda ya-da fonda yerlesen
bellenilen Move (Ilepemernienue) gu-
raly bilen towerek hereketlendirilen-
de agylan meydanga hézirki fon renki
bilen doldurylyar (background color).
Gradient (I'pamuent) guraly diirli

Esasy
renk

Fon
renki

renkleri, sol sanda esasy we fon retikini
garysdyryar.

Esasy we fon renki saylamagyi birndge usullary bar:
* kesgitlenen meydangalara dhmiyetleri girizmeli ya-da reik-
leri saylamagyn panelinde uly renk kwadratyna basmaly;

* Custom Colors (Isera no Bei6opy monb3oBarens) geplesik
penjiresinde renklerin ulgamyny saylamaly;
+ sanly meydancalara dhmiyetleri girizmeli ya-da Color (L{BeT)

palitrasynda siiysgiicleri siiysiirmeli;

» Swatches (OOpa3supbl) palitrasynda refik nusgasyna basmaly;
* Eyedropper (Ilunerka) guraly arkaly sekilde renki sayla-

maly.

Isjen ddl kwadratyn renikini saylamak iicin Ctrl klawisasyny

basyp saklamaly.

Swatches (OOpa3ier) palitrasyna téze refiki gosmak tigin renk
nusgalarynyn tamamlanyan yerinde onuii bos yerine sycanjyk bilen
basmaly — sol wagt ulanylyan renik awtomatiki gosulyar. Eger bar bo-
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lan nusgany calsyrmak gerek bolsa, onda Shift klawisasyna basyp,
sol ¢alsyrylmaly nusga basmaly. Palitradan reiiki yok etmek {i¢in Alt
klawisasyna we sol reiik nusgasyna basmaly.

Eyedropper (ITumertka) guraly renki saylayan toweregi Uyt-
getmek iicin opsiyalar panelinde Sample Size (Pasmep mpoOsr)
parametrinl su bahalaryny gorkezmeli: Point Sample (Touka) — ula-
nyjy tarapyndan sycanjyk bilen basylyan pikseli, 3 by 3 Average

ya-da 5 by 5 Average — 3x3 ya-da
” 7.4k 5x5 pikselli toweregii ¢dgin-
déki renkin ortaca dhmiyetini.
Eyedropper (Ilunerxa) guraly
isledip we sekilin penjiresinde
sycanjygyn sag diiwmejigi basyp, bu opsiyalary kontekst menyudan
saylamak miimkin.

Eyedropper (ITunetka) guraly isledilende esasyn renkin kwad-
raty islenende fon renki saylamak iicin we ters yagdayda Alt kla-
wigasyna basyp, sycanjyk bilen renk saylamaly.

Sample Size: | Point Sample v

v Point Sample
3 by 3 Average
5 by 5 Average

Tejribe isleri

1. Renkli suraty gara/ak diizgiine gegirmek, kontrastlygyny gowulandyrmak
we arassalama.

2. Garamtyl suraty agartmaly we hilini gowulandyrmaly.

3. Ak/gara diizgiindéki suraty renkli etmeli.

4. Fotosuratyn reniklerini doldurmaly we gowulandyrmaly.

5. Suratyn yitiligini yokarlandyrmaly.

6. Suratyn fonunyn renkini diirli edip tiytgetmeli.

7. Suratyn fonuny gradiyent bilen doldurmaly.

8. Renklerin basysyny iiytgetmeli.

9. Téze stili doretmeli.

10. Téze nusga doretmeli.
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V. Surat cekmek

Renklemek

Image > Adjustments (I3006paxenue > KoppekTupoBku) gep-
lesik penjireleri agylanda Ctrl+probel ya-da Alt+probel diiwmejik-
lere we sekile sycanjyk bilen basylsa sol sekiliit masstaby degislikde
ulalyar ya-da kigelyir. Eger difie probele basylsa, onda sekili penjire-
de sliysiirmek miimkin.

Bu geplesik penjireleriniii parametrlerini 6iiki deslapky dereje-
lerine getirmek iicin Alt klawisasyny basyp saklap, Reset (Copoc)
diiwmejigine basmaly.

Esasy ya-da fon reniki bilen bir tonly refiklemek iicin Color
(I1Bet) ya-da Swatches (OGpa3iibn) palitrasynda reiiki saylamaly.

Gaytalanyan nagys iigin gerek bolan nusgany saylamaly. Oz nus-
gany doretjek bolsail, Rectangular Marquee (IIpsmoyronsHas 06-
nacte) guraly arkaly gatyn haysy-da bolsa bolegi bellenilyér, Edit >
> Define Pattern (IlpaBka > Onpenenuts y30p) buyrugy cagyrylyar,
Deselect (Custs Beiienenue) buyrukdan peydalanylyar ya-da Ctrl+D
klawisalaryna basylyar.

Amallar «Tiz» klawisalar
Esasy reik bilen doldurmak, 100% ac¢yk dél Alt+Backspace
Fon renki bilen doldurmak, 100% agyk dél Ctrl+Backspace
Gorilinydn pikselleri esasy renk bilen doldurmak
(acyk dal towerekleri) Alt+Shift+Backspace
Goriinyan pikselleri fon renki bilen doldurmak
(acyk dal towerekleri) Ctrl+Shift+Backspace

Gaty dolulykda renik bilen doldurmak {i¢in ony saylap, Layers
(Cnom) palitrasynda Lock transparent pixels (brokupoBats 1mpo3s-
paunbie Touku) baydajygy ayyrmaly. Amalyn tdsirini ¢dklendirmek
ticin bellenilen toweregi doretmeli. Edit > Fill (ITpaBka > 3anutp)
buyrugy yerine yetirmeli ya-da Shift+Backspace klawisalara bas-
maly.
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[T Use (Moromsays) agylyan

— Contents menyudan gaty ya-da bellenilen
Use: | White M toweregi nidme bilen doldur-
EZLi%ZZ“JL‘l%Z'&Z magy saylamaly: Foreground

~ Blending :?St:s:; B Color (OcHOBHOI1 1IBET), Back:
Mode: ground Color (®oHOBHI
Eetr ?;Zkerey uset), Black (Yepwsrit), 50%
[ presc R Gray (50% cepeiit) ya-da Whi-

te (benwii). Pattern (Y3op)
wariant saylanylsa, Custom
%1* | Ppattern (Y3op mo BBIOOpPY

&
B

noJib3oBaresisi) meydanyn okja-
gazyna basmaly we agylyan pa-
nelde nusgany saylamaly. Blen-

ding (CmemmuBanue) boliiminde
Mode (Pexum) we Opacity
(Henpo3spaunocts) parametrleri

bellemeli. Eger Layers (Cnon) palitrasynda Lock transparent pixels
(broxupoBars mpo3paunbie Touku) baydajygy goymak yatdan ¢y-
karylan bolsa, onda onun deregine bu yerde Preserve Transparency
(Coxpansts mpo3paqHocTh) baydajygy goymak miimkin.

Gatyn suduryny ¢yzmak iicin Edit > Stroke (IIpaBka > Ouep-
TuTh) buyrugyny cagyrmaly. Width (Illupuna) meydanynda 1-den
16-a ¢enli bahany girizip, ¢yzygyn inini bellemeli. Reniki saylamak
ticin Color (Llser) meydanyndaky reiike basmaly we Color Picker
penjireden refiki saylamaly. Seyle hem bu amalda Layer Style (Ctuns
ciosi) penjiresinde Stroke (Oueptuth) opsiyasyny bellemeli.

Hue/Saturation buyrugy arkaly sekili islip bejermek:

1. Gaty ya-da onuni bellenilen téweregini saylamaly;

2. Image > Hue/Saturation (M300paxxenue > Ton/Hacelmen-
HOCTH) buyrugy yerine yetirmeli (Ctrl+U (Windows) klawisalar);
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Hue/Saturation | X |

- . | TR~ | _—
Saturation:
| aturation ; E‘
Lightness: D
[ s |

[ | Colorize
315°/ 345°
.—
3

3. Sekilin hemme retiklerini sazlamak {i¢in Edit (ITpaBka) men-
yudan Master (Mactep) warianty saylamaly ya-da deslapdan doredi-
len diapazony bellemeli (difie onuii bilen islemek {i¢in).

Rerki renkler panelinini beyleki toweregine siiystirmek ticin Hue
(Tom) siiysgtiji cepe ya-da saga siiysiirmeli.

Saturation (Hacwimennocts) siiysgiiji doygunlygy peseltmek
licin ¢epe ya-da artdyrmak {igin saga siiystirmeli.

Sekili yagtylandyrmak ti¢in Lightness (SIpxocTs) siiysgiiji saga,
gara etmek {i¢in bolsa ¢epe siiysiirmeli.

Eger Edit (IlpaBka) menyudan 6n saylanylan reiik diapazony
alynsa, onda diizedis siiysgiliji we refiki bellemek tigin pipetkalar
elyeterli bolyar. Diizedis siiysgiiji Hue (Ton), Saturation (HacbI-
menHocTh) we Lightness (SIpkocts) opsiyalaryn tésir etjek diapazo-
nyny daraltmak ya-da ginieltmek ti¢in ulanmak miimkin.

Deslapdan diizedis siiysgiiji renk tekeri 90° yapyar: c¢epden
we sagdan cal towereklerinn her biri 30° we garamtyl-cal tdwerek
(renklerin diapazony) 30°.

Reiikin calsyrylmagy

1. Deslapdan saylaman sekilin renklerini tiytgetmek ticin Repla-

ce Color (3amenuth 1BeT) buyrugyny ulanmaly. Munui ii¢in gaty
ya-da bellenilen toweregi saylamaly. Image > Adjustments > Re-
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place Color (M300paxenue > KoppekTupoBkU > 3aMEHUTh IIBET)
buyrugy yerine yetirmeli.

2. Calsyrylmaly reiike basmaly ya-da Replace Color (3ameHuTS
uBeT) geplesik penjiresinin seredilis boleginde retiki saylamaly.

3. Fuz-ziness (Pa3mbiTocTh) sliysgiiji saylanan reiik bilen bagly
bolan refikleri gosmak ii¢in saga siiysiirmeli ya-da beyleki renk to-
werekleri gosmak tlicin Shift klawisasyny basyp, deslapky seretmegii
penjiresine sycanjyk bilen basmaly. Seyle hem Shift klawisasyny
basman Eyedropper+ (ITunerka+) guraly ulanmak miimkin.

Alt klawisasyny we deslapky seretmegin penjiresine sygan-
jyk bilen basyp, reiikli towerekleri ayyrmak miimkin. Ya-da Alt
klawisasynyn deregine Eyedropper— (Ilunerka—) guraly isletmeli.

4. Saylanan reinikleri tiytgetmek ii¢in Hue (Ton), Saturation
(Haceimennocts) we Lightness (SIpkocts) siiysgligleri stiystirmeli
(yarym ton sekili iigin dine Lightness (Spkxoctp) siiysgiiji elyeterli
bolar). Nusga Sample (ITpo6a) penjiresinde siiysgii¢ler siiysiirilende
uytgeyar.

Replace Color | X |

— Selection
Fuzziness:

(@® Selection O Image

— Transform

o

1
Saturation: E .
L ‘ 1

Sample
Lightness: D R
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Gaty ya-da fony yarym ton gorniise ozgertmek

Gatdan reiiki ayyrmak, diizgiini ¢alsyrmak ii¢in (ony yarym tona
gecirmek licin) Desaturate (O6ecuBeTuts) buyrugy saylamaly.

1. Image > Adjustments > Desaturate (M300paxxenue > Kop-
pexktupoBku > Ob6eciBeTuTh) buyrugy saylamaly ya-da Ctrl+ Shift+U
klawisalary basmaly.

Color Balance buyrugy

Gatyn agyk, orta ya-da garamtyl tonuny diizetmek {icin ya-da
haysy-da bolsa yyly ya-da sowuk owiisgini girizmek iicin Color Ba-
lance (bananc nBera) geplesik penjiresini ulanmaly.

1. Image > Adjustments > Color Balance (1300paxenue >
KoppextupoBku > bananc niseta) buyrugy saylamaly (Ctrl+B).

Color Balance E

— Color Balance

Color Levels: ‘@ ‘ ‘0 ‘ ‘O ‘

Cyan R .
y & - Red Preview
Magenta N 1 Green
Yellow 3 Blue

— Tone Balance

(O Shadows () Midtones (O Highlights
Preserve Luminosity

2. Geplesik penjiresinin agsagynda diizedilmeli diapazony bel-
lemeli: Shadows (Temubie ToHa), Midtones (Cpennue ToHa) ya-da
Highlights (Csetnblie TOHA).

3. Islendik siiysgiiji gosjak bolyan refike tarap siiysirmeli. Yyly
we sowuk tonlar biri-biri bilen jiibiitde yerlesen. Meselem, siiysgiic-
lerin Cyan we Blue taraplaryna siiysiirilmegi sowuk owiisgini emele
getiryér.
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Variations geplesik penjiresinde reriki diizedis

Variations (Bapuamun) geplesik penjiresi sekilin reniklerin diir-
li sazlamalary bilen gorkezilisini amala agyryar. Sekilin penjiresinde
has takyk diizedisleri we liytgetmeleri gecirmek iigin Color Balance
(bananc nBeta) ya-da Levels (Ypoau) geplesik penjirelerini ulan-

maly.

Variations (Bapuamun) buyrugyny Indexed Color diizgiindiki
sekil ii¢in ulanmak miimkin dal.

1. Image > Adjustments > Variations (M3o0paxenue > Kop-
pexktupoBkH > Bapuanun) buyrugyny yerine yetirmeli.

2. Geplesik penjiresinin yokarsynda geg¢irijini Shadows (Tewm-
Hele ToHa), Midtones (Cpennue Tona) ya-da Highlights (Cetibie

Variations

Original

Current Pick

O Shadows
® Midtones
O Highlights
O Saturation

Fine

Coarse

(Lo | |

Show Clipping

More Green

More Cyan

g

More Blue

Current Pick

More Yellow

More Red

S

»*

More Magenta

e

Darker
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tona) diizgiinine dine sol towerekleri liytgetmek iigin goymaly ya-da
Saturation (Haceimennocts) bendi renkin difie su hdsiyetini belle-
meli.

3. Fine/Coarse (Tonxkuii/[ pyOsrit) siiysgiiji gliycli diizedisi ge-
cirmek ii¢cin saga ya-da uly bolmadyk tiytgetmeler {i¢in c¢epe siiy-
stirmeli.

4. More... (bormsie...) yazgyly miniatyura basyp, sol reiki gata
kop mukdarda gosmaly. Haysy-da bolsa bir reiiki azaltmak ii¢in
diagonalyn beyleki ujunda yerlesen refike basmaly.

5. Ozi bilen iiytgedilen gaty bolup duryan Current Pick (Te-
KyIiui BeIOop) miniatyurany Original (Mcxonnoe nu3o6paxkenue) mi-
niatyura bilen denesdirip gérmeli. Diizedisi yatyrmak ii¢in basdaky
sekile basmaly.

6. Lighter (Csetnee) ya-da Darker (Temnee) miniatyura tona
degmaén yagtylygy tiytgetmek iicin basmaly.

Surat ¢ekmek
Brush guraly m‘ grush | & [-] | wode: [voma ] paciy: 5o o] |
Brush (KI/ICTL) (B klawi_ Master Diameter O}

—N g

sany) guraly isledip, esasy reiiki
saylamaly. Opsiyalar panelinde
kistit gorniisini saylamak {i¢in
Brush (Kuctp) okuna basmaly.
Piktogrammanynn asagyndaky - —
san kistiin pikselde bolan inini
kesgitleyir. Mode: et

Gontigyzykly strihi doret-
mek {i¢in sycanjyk bilen bir gezek basyp, strihifi basyny bellemeli we
Shift diiwmejigini basyp, basga yere syganjyk bilen strihi tamamla-
maly.

Alt klawisasyny we sekilin islendik yerine basyp, gural isldp du-
ran wagty refikin nusgasyny almak miimkin.

— =

Bar bolan kisti iiytgetmek
Photoshop programmasy bilen bilelikde kistlerini bibliotekasy-
nyn islendigini tiytgetmek miimkin:
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1. Opsiyalar panelinde Brushes (Kuctp) diiwmejigine basyp,
Brush Tip Shape menyusyna ge¢cmeli.

2. Diameter ([duamertp) siiysgiijini stiystirmeli ya-da strihin dia-

3. Hardness (OKectkocth) siiysgiijini siiystirmeli ya-da kistii
acyk dél yzyny kesgitleyin sany girizmeli — strihin diametrine gord
goterimde (0-100%).

4. Spacing (MuTtepBai) siiysglijini siiysiirmeli ya-da sol para-
metrini ululygyny girizmeli (0-999%). Ol nice yokary bolsa, kistin
yzlary songa-da daslykda yerleser.

Deslapdan gurnalan kistleriii kopiisi tigin liytgedip boljak yeke-
tak opsiyalar — bu Spacing we Diameter siiysgii¢leridir.

5. Angle (Yromn) meydanyna belli bir bahany girizmeli (—180°-
dan +180°-a ¢enli).

6. Roundness (Oxpymiocts) parametrinin bahasyny girizmeli
(0-100%) ya-da iki sany gara nokadyn birini tegelegin dasyna ya-da
icine ¢ekmeli. Baha nige yokary bolsa, songa-da kistin gorniisi tege-
lege golay bolyar.

7. Kistin iiytgedilen hésiyetnamalary olary kistinl tize nusgasy
hékmiinde yatda saklanyanga wagtlayyn bolar.

Brushes °
Brush Presets - - - ™ [ . -
Brush Tip Shape 4 e S 9 13 19
—— e |e|®|® | ™
Shape Dinamics 5 9 13 17 21 s
Scattering s o |wle]le|n
Texture 35 | 45 | 65 200 | 300
[Fbual Brush EEIEAEIEIE 1N
Color Dynamics DT 100 %
]
Other Dynamics =
Noise
Wet Edges Angle:
Airbrush Roundness: HOU%
Smaothing Hardness 0% |
Protect Texture 5 1
Spacing 25%
=y ]
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8. Penjirdni yapmak iicin gaytadan Brushes (Kuctu) diiwme;ji-
gine basmaly.

Bar bolan kist tiytgedilende onun 6zi dédl-de wagtlayyn nusgasy
modifisirlenen bolyar.

Tize kisti doretmek

1. Brush (Kuctp) meydanynda oka basmaly we saylama paneli-
nift menyusyndan New Brush (Co3nats kucts) buyrugyny saylamaly.

2. Kistin tiytgedilen gorniisini yatda saklamak iicin Create New
Brush (Co3nmare HOBy1O KucTh) diiwmejigine basmaly (emma tidze
nusga hig¢ bir biblioteka girmez). Téze kistiil piktogrammasy saylama
panelinin in sofiunda yerleser.

Kisti yok etmek

1. Kisti saylama paneli agmaly.

2. Birinji usul: Alt klawisasyny we yok edilmeli kiste sycanjyk
bilen basmaly. Bu amaly yatyryp bolmayar.

Ikinji usul: yok edilmeli kisti gorkezip, acylyan menyudan Dele-
te Brush (Ynanuts xuctp) buyrugy saylamaly.

Sekilin esasynda kisti doretmek
1. Rectangular Marquee (IIpsmoyronbHas oGnacte) guraly
isletmeli.

Master Diameter @ Master Diameter @
= : — :
& &)
9 —
g%
|
¢ N i
_13 L —
¢ g
19 ’%’3 k.. 3
. T iy M
104
A 7|
Dry Media Brushes Thick Heavy Brushes
bibliotekasy bibliotekasy
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Master Diameter 19 px » Master Diameter
) 1

7 ©

IRDINEA DG el
. 19

Special Effects Brushes bibliotekasy Wet Media Brushes bibliotekasy

2. Sekilin belli bir toweregini c¢dk bilen bellemeli (anrycidk
1000x1000 piksel).

3. Edit > Define Brush (IIpaBka > Onpenenuts KUCTh) buyrugy
saylamaly.

4. Téze kistin adyny girizmeli we OK diiwmejigine basmaly. Tdze
kistinn piktogrammasy saylama panelinde i sonky bolar. Bu kist bilen
Brush (Kucts) guraly arkaly islenende peydalanmak miimkin. Redak-
tirleme palitrasynda Spacing (MuatepBan) parametrini sazlamaly.

Kisti tize bibliotekada yatda saklamak

Téze kistleri bibliotekada yatda saklamak ii¢in asakdakylary ye-
rine yetirmeli:

1. Kisti saylama panelinit menyusynda Save Brushes (Coxpa-
HUTH KHCTH) buyrugy saylamaly;

2. Bibliotekanyn adyny girizmeli (.abr);
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3. Bibliotekanyn saklanyljak bukjasyny saylamaly we Save
(Coxpanuts) diiwmejigine basmaly.

Toweregi Paint Bucket guraly bilen doldurmak.

Paint Bucket (Benpo c kpackoii) guraly pikselleri esasy reik
ya-da nagys bilen c¢alsyryar.

Paint Bucket (Benpo ¢ kpackoii) guralyny Bitmap diizgiinddki
sekile ulanyp bolmayar.

‘ Fil: |Foreground  [¥]| Pattern: D] Mode: [Normal []] Opacity: [100% [»] Tolerance: [32 ] []Ani-aliased [v] Contiguous [ JAll Layers ‘

Gural saylanylandan son panelin Fill (3anuts) meydanynda Fo-
reground (OcHoBHOI 11BeT) bahany we Mode (Pexxum cmermmBaHust)
meydanynyn bahasyny goymaly. Diizglinden-diizgiine ge¢cmek {i¢in
Shift-«plyus» ya-da Shift+«minus» klawisalary yzygiderli ulan-
maly. Multiply (Ymuoxenue), Soft Light (Msirkuii ceet) ya-da Co-
lor Burn (®opcupoBanue 1seta) diizgiinleri ulanyp goérmeli.

Opacity (Henpo3paunocts) parametriniii bahasyny goterimde we
Tolerance yol bererligin ululygyny (0-255) girizmeli. Sol ululyk nice
yokary bolsa, sonca hem guralyn c¢alsyrjak reiiklerinin ¢igi yokary
bolyar. Ilkibagda uly bolmadyk yol bererligi goymaly we doldurylyan
toweregiil aragdgini tekizlemek ilicin Anti-aliased (Craxxuanue)
hem-de syc¢anjyk bilen basylyan towerege diiie galtagyan towerekleri
refik bilen doldurmak ii¢in Contiguous (CmexHsie) baydajygy goy-
maly.

Background Eraser (J/lacmuk ona ¢pona) guraly
Bu gural iistiinden kursor gegirilyan towerekleri acyk edyir ya-da
ony fon renki bilen dolduryar:
1. Bu guraly saylamaly.
2. Opsiyalar panelinde Limits (I'panunst) menyudan sekilin ni-
rede pozuljakdygyny saylamaly:
1. Discontiguous (Hecmexwnsie), nokatlaryn galtagyanlygyna
garamazdan yol bererlik bilen kesgitlenydn cdkddki hem-
me nokatlary pozmak ii¢cin. Eger bu opsiya saylanylsa onda
mundan beyldk Sampling (B3stue o6pasua) menyudan Once
(Onun pa3) parametri saylamaly;
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2. Continuous (Henpeprisno), diiie, Tolerance (omyck) pa-
rametri bilen kesgitlenyin ¢ékdéki galtagyan, ilkinji sycanjyk
bilen basylan piksellerin renkine gabat gelyén nokatlary poz-
mak ti¢in;

3. Find Edges (Haiitu kpas), dine gonsy nokatlary yok etmek
iicin, emma obyektinl aracdklerini saklamaly (yokary kontrast-
ly aracidkler degislikde).

. Tolerance ([lomyck) parametrii bahasyny saylamaly. Ol néige

yokary bolsa, son¢a-da sycanjyk bilen basylan ilkinji pikselin reiikine
menizes renklerin ¢dgi gin bolyar.
4. Sampling (B3srue obpasna) menyudan asakdakylary sayla-

maly:

* Continuous (HenpepriBro), yol bererlik bilen kesgitlenyan
cikddki, tistiinde kursor gecirilydn hemme pikselleri acyk et-
mek li¢in;

* Once (OnuH pa3), difie Ustlinden kursor gegirilen ilkinji pik-
sele takyk gabat gelyédn pikselleri agyk etmek {i¢in. Dine bir
refiki pozmak {i¢in bu opsiyany saylamaly we yol bererligi 1%
etmeli;

* Background Swatch (®onoBsli1 11BeT), difie, refiki fon bilen
gabat gelyin pikselleri pozmak ii¢in. Bu opsiya ulanylandan
son yol bererligin kici bahasyny goymaly.

]

arush:E ‘Limits: [Contiguous \L“ Tolerance: [80% [*] [ Protect Foreground Color ‘ Sampling: [Contiguous v ‘
yp—r

6

V' Conti
v/ Contiguous Uncc
Find Edges Deckgrond Swotch

. Pozmakdan belli bir reniki goramak ti¢cin Protect Foreground

Color (3amutuTh OCHOBHOM 11BeT) baydajygy goymaly we Sampling
(Bzstue oOpasma) menyusynda Once (OquH pa3) opsiyanyn sayla-
nylandygyna goz yetirmeli. Color (LlBer) palitrasynda esasy renkin
kwadratyny isletmeli we Alt klawisany basyp, ony goybermin sekilini
goranyljak pikseline basmaly.

7
8

. Pozulmaly gaty, nokatlary saylamaly.
. Seylelikde kursoryn isjent bolegi arassalanyar.
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Magic Eraser (Bonweonuiit nacmuk) guraly

Bu gural kursory gec¢irmin, sycanjygyn yonekey basylmagy bi-
len pikselleri pozmaga miimkingilik berydr. Ol berlen yol bererligi
hasaba almak bilen reiiki sycanjyk bilen basylan piksele gabat gel-
yan nokatlary pozyar. Bu gural edil Paint Bucket (Beapo ¢ kpackoii)
yaly isleyér, emma ondan tapawutlykda ol pikselleri gosmayar-da yok
edyar. Eger agyk délligi 100%-den pes edilse, onda Magic Eraser gu-
raly arkaly gatyn maksatly towereklerini bolekleyin acyk edip bolyar.

|z

Awtomatiki pozmagyni diizgiini

Awtomatiki pozmagyn diizgiininde (Auto Erase (ABronactuk)
opsiyasy goylan Pencil (Kapannamr) guraly bilen iglenilende) esasy
refikin piksellerinin iistiinden kursor gecirilende fon renki bilen surat
cekilis bolup gegyir. Eger kursory beyleki renkin piksellerinin tistiin-
den gegirilse, onda gural esasy reiik bilen ¢yzyp baslar.

Tolerance: [v] Anti-aliased | [v]Contiguous [ |Use All Layers ‘ Opacity: [100% [*] ‘

Reiikleri ¢cyrsama

1. Gaty saylamaly.

2. Smudge (ITamem) guraly R ya-da Shift+R klawisalary basyp
isletmeli.

Opsiyalar panelinde Brush (Kucts) meydanynda oka basmaly
we kistin tipini saylamaly.

3. Pressure (/laBnenue) siiysgiiji 100%-den pes baha gecirmeli.

4. Cyrsamagy esasy refikden baglamak {i¢in opsiyalar panelinde
Finger Painting (PucoBanue manwiiem) opsiyasyny goymaly. Eger
sol opsiya Og¢iirilen bolsa ¢yrsasdyrma strihin baslanyan nokadyndan
baslanar. Strength (/laBnenue) parametrin bahasy nice yokary bolsa,
son¢a hem esasy renk kop derejede ulanylar.

Gradiyent

Gradiyent refiklenmesi esasy refk bilen iki ya-da ondan hem kop
renklerin arasynda kem-kemden biri-birine gegmeklik bolup duryar.
Programma gradiyenti ulanmagyn iki usulyny hodiirleyar. Birinji —
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Gradient (I'pamuent) guraly gradiyenti goniimel gatyn diiziimine
ulanmaga miimkingilik beryér.

Ikinji usul — doldurmagyn tidze gatyny gradiyentli renklemek
(gradient fill layer), bu yagdayda gradiyent 6z gatynda yerlesyar.
Gradiyentin bu gorniisini redaktirlemek asat.

Gradiyenti doldurma gaty hokmiinde ulanmak

1. Gaty saylamaly. Gradient (I'paguent) guralyny Bitmap ya-da
Indexed Color diizgiindéki sekillere ulanmaklyk bolmayar.

2. Gradient (I'panuenTt) bendi Create new fill or adjustment
layer (Co3narh HOBBIN CJION 3aJUBKM WM KOPPEKTUPYIOLIUN CIIOiT)
diiwmejigi bilen ¢agyrylyan menyudan ¢agyrmaly.

3. Geplesik penjiresiniii yokarsynda Gradient (I'pagueHT) mey-
danyndaky oka basmaly we reiikleysin nusgasyny saylamaly.

4. Style (Crunp) meydanyndaky bahany saylamaly: Linear
(JIuneiinsii), Radial (Paguanehneiii), Reflected (Otpaxennsiit), An-
gular (YroBoii) ya-da Diamond (PoMOoOBUIHBIIH).

Gradiyentin ¢ykyan burguny tiytgetmek iicin Angle (Yromn) para-
metrint bahasyny bermeli.

Scale (MaciuTa6) siiysgiijini gradiyentin gata gérd masstabyny
sazlamak ti¢in tiytgetmeli. Onun bahasy ni¢e yokary bolsa, sonca-da
gradiyentin reniklerinin arasyndaky gecis birsydyrgyn bolyar.

Solid Color...

Gradient...

Pattern...

Levels...

Curves...

Color Balance- GragiontFt A

Gradient Fill
Layers "\ Channels Brightness/Contrast... el [ X

lock [] 7 @ Hue/Saturation...

Selective Color... Style:
® 7 Channel Mixer...
] Gradient op.. woe: (1) o0
® | I] Backg|  Invert. Scale: 100 [»] %

Threshold... [ ] Reverse [ ] Dither
‘ % O Posterize... Align with layer

~ T = AN =T i) /‘
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Gatynl miniatyurasy

Gradient Fill [ X |
Layers

I © )| [[Noma | ) opaciy: foon [
Lock: + & Fill:

E D E Backgfond &
O &= &
y. (/] ® i
Gatyn maskasy

Reverse (OOpatuth) baydajygy gradiyentddki renklerin geg-
meginin ters tertibine ¢algyrmak iicin goymaly/ayyrmaly.

Dither (Pa3mbiTh) baydajygy gradiyente zolaklaryn emele gel-
meginiit miimkinligini it pes yagdaya getirmek {igin goymaly.

Align with layer (BripoBHATE co cioem) baydajygy gradiyent
doldurmagyn uzynlygyny gatyn ¢égininl dlgeglerini hasaba almak bi-
len hasaplanar yaly goymaly.

Gradient guralyny ulanmak

Gradient (I'paguent) guraly arkaly sekili difie kursory siiysiirip
renklemek miimkin. Her gezek kursor siiysiirilende gata tize gra-
diyent ulanylyar. Gradiyent doldurmagyn gatyndan tapawutlylykda
su hili doredilen gradiyenti redaktirlemek kyn.

1. Gradient Tool (I'paguent) guraly isletmeli (G unu Shift+G).

2. Opsiyalar panelinde birinji meydanyn okuna basyp, renikleysin
nusgasyny saylamaly.

‘ ‘j ‘ EIDIEI:I | Mode: [Hard Light [~ ] Opacity: [50% [+ ] ‘ [ Reverse [ Dither [V Transparency ‘

Gradiyentin burgy 45° béliinijilikli bolar yaly Shift klawisasyna
basyp, kursory siiysiirmeli.

Gradiyentin nusgasyny doretmek we redaktirlemek

Gradiyentin nusgasy lytgedilse we yok edilse, hakyky gradiyent
gradiyentlerin sol wagtky ulanylyan bibliotekasynda tiytgemeyar.

1. Gradient (I'pamuent) guralyny isletmeli, sonra opsiyalar
panelinde gradiyentinn nusgasyna basyp, Gradient Editor (IIpaBka
rpaaueHTa) penjiresini agmaly.
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2. Gradient Editor (ITpaBka rpaamenta) geplesik penjiresinde
iytgetjek bolyan gradiyentin nusgasyna basmaly.

3. Baslangyg renki saylamak {i¢in gradiyentin panelinin asagynda
yerlesen Owiisgininl baglangy¢ markerine basmaly.

4. Swatches (O0pa3mpr) palitrasynda haysy-da bolsa bir reiike
basmaly ya-da Color (LIset) palitranyn asaky boleginde yerlesen
spektrin paneline basmaly.

5. Ahyrky renki saylamak {i¢in ahyrky 6wiisginiii markerine bas-
maly.

Gradiyente aralykdaky renki gogmak {i¢in gradiyentin panelinin
asagyna syc¢anjyk bilen basmaly we marker doretmeli hem-de onui
ticin reiik saylamaly.

Renklerinn biri-birine ge¢meginin yitiligine gozegeilik etmek
ticin romb gornilisinddki markeri stiysiirip durmaly.

Reiki yok etmek {i¢in onun markerini panelden asak siiysiirmeli.
Sonky amaly yatyrmak ti¢in Ctrl+Z klawisalardan peydalanmaly.

Gradiyentin reniklerinin dury dilliginin derejesini iiytgetmek
1. Gradient Editor (ITpaBka rpaguenta) geplesik penjiresini ag-
maly we nusgany saylamaly.

Gradient Editor 0] x]

— Presets

Reset

Load...

Save...

Name: ‘Foreground to Background ‘ New

— Gradient Type: n

Smoothness: %

i

Color;

LLocation l:l %

Stops
Opactity l:l:‘ % LLocation l:l%
[ D]
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2. Gradiyentin panelinifi yokarsynda yerlesen dury dalligiit mar-
kerine basmaly.

3. Dury délligin derejesini saylamaly.

Dury dilligin gosmaga markerlerini gosmak iicin gradiyentin
panelinin yokarsyna basmaly we her marker ti¢in dury dalligin koef-
fisiyentini girizmeli.

Gatlar barada gosmasa maglumat

Gatyni dury dilligini iiytgetmek

Layers (Cnou) palitrasynda gatyil dury dilliginiii derejesini
bellemek miimkin. Programmada dury délligit hem esasy derejesi-
ni (Opacity meydany) hem-de icerki derejesini (Fill meydany) tiyt-
getmek miimkin. Sol bahalar nice pes bolsa, sonca hem igjent gatyn
asagynda kop pikseller gorner. Fonun dury délligini tiytgedip bol-
mayar.

Effektler
Gata sular yaly yorite effektleri ulanmak miimkin: Drop Sha-
dow (Ot6pocuts TeHb), Inner Shadow (BuyTpennss tens), Outer

Layer Style | X]
Styles — Drop Shadow [ ]
- = — Structure
Blending Options: Default Blend Mode: [Multipt =] -
Drop Shadow Opacity =——v— % New Style
[Jinner Shadow ; e
Outer Glow Angle: @ ° Use_Global Light Preview
Inner Glow Distance: c,y————— [I1__ |px
[] Bevel and Emboss Spread: —— % .I
Contour Size: e pX
Texture
[] Satin — Quality
Color Overlay Contour: m Anti-aliased
Gradient Overlay Noise: (s %
Pattern Overlay
Stroke Layer Knocks Out Drop Shadow
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Layers

‘Normal E” Opacity:
Lock: [} ~ <& @ Fill: [100% | » |

[@ [ Layer 1 v

I
O

[ Effects
=3 @ Inner Shadow
= @ Outer Glow
4
— Inner Glow
[= o
[ | Background o]

@ O b @®© I @

Glow (Buemnee ceeuenue), Inner Glow (BuyTtpennee cBeuenue),
Bevel and Emboss (Cxoc u penbed), Satin (Atnac), Color Overlay
(Hanoxenue 1sera), Gradient Overlay (Hanoxenune rpaguenta),
Pattern Overlay (Hanoxenue y3opa) we Stroke (Kaiima).

Stiller bilen effektleri ¢alsyrmaly dél. Stil — gatyn bir ya-da bir-
ndce effektlerin utgasmasydyr.

Effektler Layer Style (Ctuns cios) geplesik penjiresi ya-da Add
layer style (/Io6aBuTh cTruib ciost) bendi arkaly doredilyar we redak-
tirlenyar. Gatyn effektini sekilin fonuna ulanmak miimkin dal.

Effektleri bir gatdan beylekéd gociirip bolyar. Munun {i¢in olary
bellédp, sy¢anjyk bilen gerekli gatyi iistiine getirip goymaly, olary edil
gatlary yaly bukup bolyar. Hemme effektleri bukup programmanyi
tiz hereketliligini yokarlandyrmak iicin Layer > Layer Style > Hide
All Effects (Crnoii > Ctunb ciost > Crpsitath Bee 3 dexTsr) buyrugy
saylamaly. Olary gorkezmek tigcin Show All Effects (IToka3ars Bce

s dexTsl) buyrugy cagyrmaly;

Drop Shadow we Inner Shadow effektleriii ulanylmagy

1. Gaty saylamaly.

2. Drop Shadow (Ot6pocuTts Tens) effektin adyna basmaly.

Blend Mode (Pexxum cmemmmBanus) menyudan garysma diizgilini
saylamaly.

Kolegé basga renk saylamak ticin renkin nusgasyna basmaly.
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Koleginin dury délliginiii derejesini saylamaly.

Angle (Yrom) parametrii bahasyny saylamaly. Ol baslangy¢
gatyn fuguralaryna gord kolegénin burcuny kesgitleyér. Use Global
Light (Mcmonp3oBats Ti1o6ansHoe ocBemnieHune) baydajyk goylan bol-
sa, onda Layer > Layer Style > Global Light (Cinoii > Ctuns cios >
> I'mo6anbHbiii cBeT) geplesik penjiresinde girizilen burg ulanylyar.
Sol effektde ayratyn burgy ulanmak iicin sol baydajygy ayyrmaly.

Bellik

Eger Use Global Light (Mcnonb30BaTh 1modaabHOE OCBEIIEHHE)
baydajyk goylan yagdayynda ayry effekt iicin burg iliytgedilse, onda
bu opsiyany ulanyan hemme effektler tigin bur¢ hem {liytgeyar.

Distance (PaccTosnue) parametrin bahasyny saylamaly, ol kole-
geden baglangy¢ gatyn figurasyna c¢enli aralygy (pikselde) ya-da icki
kolegénin inini kesgitleyar.

Layer Style

Styles — Drop Shadow
- - — Structure
Blending Options: Default Blend Mode: [ Screen =]
Drop Shadow Opacity: — 7y %
Inner Shadow
e Angle: @ [1a4 > [~] Use Global Light
Inner Glow Distance: spy———— [l |px
[]Bevel and Emboss Spread: y———— 8 |%
Contour Size: c;y————— 13 |px
Texture
] Satin — Quality
Color Overlay Contour: m Anti-aliased
Gradient Overlay Noise: s %
Pattern Overlay
—— Layer Knocks Out Drop Shadow
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Spread (Pacnpoctpanenne) parametri kolegénin gyralarynyn
goyulyk derejesini kesgitleyar. Inner Shadow (BuyTpeHHSS TEeHB)
effekti tigin kolegéni ingeldyin Choke (YMeHnsinenue) parametriniii
bahasyny saylamaly.

Koleginin oOlcegini Size (Pa3mep) siiysgiliji arkaly bellemeli.
Quality (KagectBo) parametrlerin toparynda kolegénin aracdkleri
iicin sudury yorite panelde saylamak ii¢cin Contour (Kontyp) okuna
basmaly.

Outer Glow we Inner Glow effektleriii ulanylmagy

1. Swatches (OGpa3sisi) palitrasyny agmaly.

2. Gatyn adyna iki gezek sy¢anjyk bilen basmaly.

3. Outer Glow (Buemnee cBeuenue) ya-da Inner Glow (Buyt-
pennee ceeuenue) effektleriil atlaryna basmaly.

4. Structure (Ctpyktypa) boliiminde parametrlerin bahalaryny
bermeli.

Ysyklylygyn reiikini iiytgetmek ti¢in refikin nusgasyna basmaly
we acylyan panelden refiki saylamaly. Fonun reiiki bilen kontrast-
lagyan reiiki saylamaly, sebdbi dasky ysyklanmanyn agyk reiikini
acyk fonda gérmek 6rin kyn.

5. Noise (IlIym) parametrint bahasyny goymaly, ol ysyklanmagyii
garjasyklygynyin derejesini kesgitleyar.

Elements (OnemenTsl) boliiminde parametrleriii bahalaryny say-
lamaly.

Technique (Texnuka) agylyan menyudan Softer (Msrue) ya-da
Precise (Touno) warianty saylamaly (maskanyn toweregiii suduryna
nice takyk layyk gelydndigine gozegcilik etmek iicin).

Inner Glow (Buytpennee ceeuenue) effekti ti¢in gecirijini Cen-
ter (Llentp) yagdayyna goymaly (gatyn merkezi piksellerinde ysyk-
lanmany doéretmek {ii¢in). Eger geciriji Edge (I'panuna) yagdayyna
goylan bolsa, onda ysyklanma obyektin ¢dklerinden onun i¢ine gid-
yéan edilip doredilyér.

Outer Glow (Bremnee cseuenue) effekti yagdayynda Spread
(PacnpocTtpanenue) parametrinin ululygyny ysyklanmanyi inini kes-
gitlemek ti¢in bellemeli.
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Inner Glow (Buyrpennee cseuenue) effekti {igin Choke
(Ymenwimenue) parametriniii ululygyny diizetmeli, ol ysyklanmanyn
inini kesgitlemegi amala agyryar.

Ysyklanmanyn 6lcegini Size (Pa3smep) 6lgegi arkaly bellemeli.

Layer Style

Styles — Outer Glow
Structure
Blending Options: Default Blend Mode:
Drop Shadow Opeciy .
[~]Inner Shadow — O o
e e
Inner Glow
Bevel and Emboss Elements
Contour Technique: _M
Texture Spread: ”
Satin Size: - [5__ |px
Color Overlay
Gradient Overlay Quality
Pattern Overlay Contour: m Anti-aliased
[] stroke Noise: S %
Jitter: ————— %

6. Quality (KauectBo) boliiminde parametrlerin bahalaryny goy-
maly.

Ysyklanmanyn aracdginin profili ticin suduryii nusgasyny sayla-
mak ii¢in Contour (Kontyp) meydanyndaky oka basmaly.

Ysyklanmanyn i¢inde suduryn effektinin yerlesmegine gozeggi-
lik etmek ticin Range ([lnana3on) parametrinin bahasyny saylamaly.

7. Eger ysyklanma gradiyenti saklayan bolsa Jitting ([poxanue)
parametrini gradiyentde reiikleri toténleyin yerlesdirmek ii¢in ulan-
maly.

79



Bevel we Emboss effektlerini ulanmak.

Bevel and Emboss (Cxoc u penbed) effekti gatyn figuralaryna
ysygy we kolegéni gosup, gowriimli gorniisini doredyér.

1. Swatches (OOpa3sisi) palitrasyny agmaly.

2. Layers (Cnon) palitrasynda gatyn adyna iki gezek sycanjyk
bilen basmaly.

3. Bevel and Emboss (Cxoc u pensed) effektinin adyna bas-
maly.

4. Structure (Ctpykrypa) boliiminde parametrlerin bahalaryny
saylamaly.

Style (Ctuip) menyusynda sulardan bir warianty saylamaly:
Outer Bevel (Buemnuii ckoc), Inner Bevel (Buyrpennuii ckoc),
Emboss (Pensed), Pillow Emboss (Boimykisiii pensed) ya-da Stro-
ke Emboss (Penbednas kaiima).

Technique (Texnuka) acylyan menyudan Smooth (I'manko),
Chisel Hard (Tsepapiit pesenr) ya-da Chisel Soft (Msarkuii peseir)
wariantlary saylamaly.

Gatyn figurasyndan agyk meydancalaryn we kolegininl siiys-
meginin derejesini gorkezmek iicin Depth (I'myObuna) parametrinin
bahasyny girizmeli.

Up (Beepx) we Down (Buu3) gecirijiler ysygyn we kolegédnin
yerlerini ¢alysmaga miimkingilik beryar.

Effekt li¢in Size (Pa3mep) parametrini bahasyny saylamaly.

Figuranyi takyk araciklerini yumsatmak we seylelik bilen effek-
ti yumsatmak ti¢cin Soften (Cmsarunts) parametriniii bahasyny artdyr-
maly.

5. Shading (3arenenue) boliiminde parametrlerin bahalaryny
saylamaly.

Angle (Yron) we Altitude (Bricora) parametrler ysygyn c¢es-
mesinifl yerlesisini kesgitleyér. Bu bolsa bliklere we kdlegelere tisir
edyir. Gloss Contour (Koutyp Gnecka) okuna basmaly we agylyan
panelde nusgany saylamaly.

6. Highlight Mode (Pexxum cera) we Opacity (Henpospau-
HocTh) ya-da Shadow Mode (Pexxum — tenn) we Opacity (Hempos-
pauHocTbh) parametrlerinn bahalaryny degislilikde sekilinn acyk we ga-
ramtyl towerekleri licin goymaly.
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Acyk we garamtyl tonlary renkini tiytgetmek ii¢in renkin islendik
nusgasyna basmaly we Color Picker panelinde tize tony saylamaly.

6. Bevel and Emboss (Cxoc u penbed) effektine ysyklanmanyn
aracéklerine tdsir edyan belli bir sudury gosmak iigin Bevel and Em-
boss (Cxoc u penbed) adyn asagynda yerlesen Contour (Konrtyp)
yazga basmaly. Contour (Kontyp) meydanyndaky oka basmaly we
nusgany saylamaly.

Ysyklanmanyn i¢inde suduryn effektinin yerlesmegine gozeggi-
lik etmek ticin Range (/lnana3zon) parametrin bahasyny saylamaly.
Bu opsiya Emboss (Pensed) effektine hig hili tisir etmeyar.

7. Effekte teksturany gosmak ti¢in Texture (Texcrypa) yazga
basmaly, soiira Texture (Texctypa) meydanyn okuna basyp, agylyan
panelde suraty saylamaly.

Suratyn masstabyny Scale (Macmmra0) siiysgiiji arkaly redaktir-
lemeli.

Layer Style

Styles — Bevel and Emboss
= = — Structure
Blending Options: Default Style: [inner Bevel =
Drop Shadow Technique: |Outer Bevel
[~ JInner Shadow Depth: |Inner Bevel 00 1%
Emboss

Outer Glow o

rer Gl Direction: | pijoy Emboss
finer =ow Stz Stroke Emboss pX
Bevel and Emboss Soften: a—— px

Contour

— Shading
Texture S
; Angle: 144 |°
Satin _
Use Global Light

Color Overlay e X
Gradient Overlay
Pattern Overlay Gloss Contour: m Anti-aliased
Stroke Highlight Mode: |Screen = |

Opacity: ———7y— %
Shadow Mode: 1
Opacity: 1y %
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Depth (I'lmyObuna) parametrini suratyn agyk we garamtyl renk-
lerinifi kontrastyny diizetmek ii¢in liytgetmeli.

Tekstura we gat sinhron hereket eder yaly Link with Layer
(Cazatb co cioem) baydajygy goymaly. Sekiliii penjiresinde kursor
bilen teksturanyi sekilini gerek yagdayda yerlesdirmeli.

Suduryii profilinin iiytgedilmegi

Effektin suduryny iiytgetmek iicin asakdaky hereketleri yerine
yetirmeli:

1. Bevel and Emboss (Cxoc u penbed) effektin yagdayynda
Contour (Kontyp) yazga basmaly;

2. Suduryil miniatyurasyna basmaly;

3. Contour Editor (ITpaBka kontypa) geplesik penjiresinde Pre-
set (O6pa3zen) acylan menyuda sudury saylamaly;

4. Téaze nokatlary gosmak ii¢cin ¢yzga basmaly. Nokatlary siiy-
slirip ¢cyzgyny lytgetmeli,

Layer Style

Styles Contour
Elements
Blending Options: Default
] Drop Shadow Contour: ‘. Anti-aliased

Inner Shadow
Outer Glow
Inner Glow
Bevel and Emboss
Contour
Texture
Satin
Color Overlay
Gradient Overlay
Pattern Overlay
Stroke

®
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5. Sol wagtda bellenilen nokady bur¢daka 6zgertmek tigin Cor-
ner (Yron) baydajygy goymaly.

Profillerin miniatyuralary aracdklerin diirli stillerini gorkezyér.
Cal towerekler 6zi bilen dury dél pikseller bolup duryar, aklar bolsa
—acyk.

Satin effektiniii ulanylmagy

1. Satin (Atnac) effektine basmaly.

Blend Mode (Pexxum cmemmBanus) meydanyn bahasyny liytge-
dip gérmeli.

Renki iiytgetmek ti¢in refikin nusgasyna basmaly.

Angle (Yron) parametriniii bahasyny tiytgetmeli. Ol bur¢ Global
Light (I'noGanpHOE ocBemieHne) parametrin bahasyna bagly dal.

Distance (Paccrosinue) we Size (Pasmep) parametrlerinin baha-
laryny goymaly. Contour (Kontyp) meydanynda oka basyp, effektin
aracédginin profilini saylamaly.

Layer Style

Styles — Satin
— Structure
Blending Options: Default Blend Mode: [ |
Drop Shadow Opacity, ———~—— %
Inner Shadow
Outer Glow Angle: @ 5__F
Inner Glow Distance: ——— px
Bevel and Emboss Size: j—— pX
Contour _ Anti-aliased
Texture Contour: Invert

Satin | Click to open Contour picker |
Color Overlay
Gradient Overlay
Pattern Overlay
Stroke
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Layer Style

Styles — Color Overlay
Color
Blending Options: Default Blend Mode: -
Drop Shadow Opacty: 00 1%
Inner Shadow
Outer Glow

Inner Glow

Bevel and Emboss
Contour
Texture

Satin

Gradient Overlay

Pattern Overlay

Stroke

2. Agyk we garamtyl towereklerin yerini calsyrmak ti¢in Invert
(MuBeptupoBath) baydajygy goymaly.

Color Overlay effektiniii ulanylmagy

1. Bir gaty saylap ona iki gezek basmaly.

2. Color Overlay (Hanoxenne nisera) effektinin adyna basmaly.

Blend Mode (Pexxum cmemmBanus) parametrini bahasyny sayla-
maly. Onikiinifi iistiinden goymak {i¢in tize basga refiki saylamaly.

3. Opacity (Hempo3paunocTs) parametrinii bahasyny diizetmeli.

Gradient Overlay effektiii ulanylmagy

1. Gatynl adyna iki gezek basmaly.

2. Gradient Overlay (Hanoxenue rpaguenta) effektinin adyna
basmaly.
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Layer Style

Styles — Gradient Overlay
= = — Gradient

Blending Options: Default Blend Mode:
Drop Shadow Opacity: " lil %
i it cracer: [~ [ Roverse
Outer Glow
[ Style: Align with Layer
Inner Glow
[7]Bevel and Emboss Angle: @ o

Contour Scale: S i ‘100 %

Texture
Satin

Color Overlay

Gradient Overlay

Pattern Overlay
Stroke

Blend Mode (Pexxum cmemmBanust) parametriit bahasyny sayla-
maly.

Opacity (Henpo3spaunocts) parametrinifi bahasyny diizetmeli.

Gradient (I'pamuent) meydanynda oka basmaly we gradiyenti
saylamaly. Gradiyentini ugruny iiytgetmek iicin Reverse (O0paruTs)
baydajygy goymaly.

Style (Ctunp) meydanynda su bahalardan saylamaly: Linear
(JIuneitnbiit), Radial (Paguaneuseiii), Angle (Yriosoii), Reflected
(Orpaxennsiii) ya-da Diamond (PomGoBuIHBI).

Gradiyenti gatyn figuralaryna gord denlesdirmek tigin Align
with Layer (BoipoBHsTh co cinoem) baydajygy goymaly. Gradiyent
icin Angle (Yrom) parametrinn bahasyny goymaly.

3. Scale (MacmTa6) parametriniii bahasyny goymaly.
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Layer Style

Styles — Pattern Overlay
= : — Pattern
Blending Options: Default Blend Mode:
Drop Shadow Qpacity: 7 %
[~ JInner Shadow g
Outer Glow Pattern: t E v Snap to Origin

Inner Glow
Bevel and Emboss

Scale: = %

Contour Link with Layer
Texture

Satin
Color Overlay
Gradient Overlay

Pattern Overlay

Stroke

Pattern Overlay effektiniin ulanylmagy

1. Gatynl adyna iki gezek basmaly.

2. Pattern Overlay (Hanoxenue y3opa) effektininn adyna bas-
maly.

Blend Mode (Pexxum cmemmBanust) parametriin bahasyny sayla-
maly.

Opacity (Henpospaunocts) parametriniii bahasyny diizetmeli.

Pattern (¥Y3op) meydanynda oka basyp, islendik nusgany sayla-
maly.

Nagys ticin Scale (Macmta0) parametrinin bahasyny saylamaly.

Nagsy gat bilen baglasdyrmak {i¢in Link with Layer (Css3arb
co cioeMm) baydajygy goymaly.

Stroke effektinini ulanylmagy
1. Gatyn adyna iki gezek basmaly.

2. Stroke (Kaiima) effektinin adyna basmaly.
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Layer Style

Styles — Stroke
Dl — Structure
Blending Options: Default Size: m——— 3 |pX
Drop Shadow Position: | Outside  [-]
[“linner Shadow Blend Mode:
Outer Glow Opacity: 7 100 %
Inner Glow
Bevel and Emboss —EinType: [ [
e

Contour : Gradient

Texture Pattern
Satin
Color Overlay
Gradient Overlay

Pattern Overlay

Stroke

Size (Pa3mep) parametriniii bahasyny saylamaly. Position (ITo-
aoxenue) agylyan menyudan goyulyan fuguranyn aracéklerine gord
yerlesisini saylamaly: Outside (Cuapyxu), Inside (Buytpu) ya-da
Centered (ITo uentpy).

Blend Mode (Pexum cmemmuBanust) parametrinii bahasyny
saylamaly.

Opacity (Henpo3spaunocts) parametrinifi bahasyny diizetmeli.

Fill Type (Tun 3anmuBku) menyuda gerek bolan gdrniisi sayla-
maly: Color (LIget), Gradient (I'paguent) ya-da Pattern (Y3op).

Gatlary baglasdyrmak we olary bir bitewi edip siiysiirmek

1. Layers (Cnomn) palitrasynda baglasmaly gatlarynl birine bas-
maly.

2. Birinji 4dimde saylanylan gat bilen baglagsmaly gatyil yanyn-
daky ikinji siitiinin kwadratyna basmaly. Baglasylyan gatlar hokman
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yzygiderli yerlesmeli dildir. Baglasma nysany isjenn dil baglagylan
gatlagyn yanynda emele geler.

1ki we kop baglasylan gatlary deiilesdirmek

Align Layers (BvipoBHaATh ciion) buyrugy baglagylan gatlaryn
aracdklerini denlesdirmek ti¢in ulanylyar.

1. Iki we ondan k&p gatlar bilen baglasylan gaty saylamaly, sona
gord beyleki gatlar denlesdirilyar.

2. Layer > Align Linked > Top Edges (Cnoii > BbIpoBHATb CBS-
3aHHbIe > Bepxnue rpanunbl), Vertical Center (Ilonoxenue nentpa
no Beprukanu), Bottom Edges (Hwxuue rpanuusi), Horizontal
Center (Ilonoxenue nentpa no ropuzontanu), Left (JIeBbiil kpaii)
ya-da Right (IlpaBblit kpaif) buyruklary saylamaly.

[Normal [=1] Opacity: [100% | » | [Normal [=]] opacity: [100% [ » |
Lock: [] b Fill: [100% | » | e Fill: [100% [+ ]
- ’; ’7 - Layer 3 -
’g W T Dune T
- - [
’g ’? D Background & & [ -I g
@ O m @ Ll mwl o o = & o ol

I° Top Edges
H8 Vertical Centers
00 Bottom Edges

= LeftEdges
o5 Horizontal Centers
| Right Edges

Bellenilen towerek boyunca gatyi aragdgini deiilegdirmek

1. Bellenilen toweregi doretmeli.

2. Sol towerek boyunca deilesdirilen gaty saylamaly.

3. Layer > Align to Selection (Cnoii > BbeIpoBHSTH 110 BbIjIE-
nenHoi obmactu) komekei menyudan buyrugy saylamaly.

Saylanylan gat bilen bagly bolan islendik gatlar hem denleserler.
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Uc we ondan kép baglasan gatlaryii tertiplesdirilmegi

Baglasylan gatlarda sekilleri bellenilen tertipde Distribute
Linked (Pactipenenuts cBsizannbie) buyrugy arkaly tertiplesdirmek
miimkin.

1. Iki we ondan hem kop gatlar bilen baglasan gaty saylamaly.

2. Sol gatyn bir toweregini saylamaly, sol towerek boyunca
beyleki gatlar denlesdirilmeli.

3.Layer>Distribute Linked>Top Edges (Cnoii>Pacnpenenurts
cBs3anHbie > Bepxuue rpanunsi), Vertical Center (Ilonoxenue
neHTpa no Beprukaim), Bottom Edges (Huwxuue rpanuisr), Hori-
zontal Center (Ilonoxxenue nentpa no ropuszontanu), Left (JIeBbiid
kpaii) ya-da Right (IIpaBsrii kpaif) buyruklary saylamaly.

Gatlaryn sekilleri biri-birinden has uzakda yerlesen iki sany
gatyn arasynda birdlgegli yerlesdiriler.

Tejribe isleri

1. Cekilen suratda birndge gatlary déretmek.

2. Gatlary birlesdirmek.

3. Tekst gatyny doretmek.

4. Yazylan tekstifi transformasiyalaryny iiytgetmek.
5. Yazylan tekstiii kolegesini emele getirmek.
6. Yazylan tekstifi yylpyldysyny doretmek.

7. Teksti altyn sekilinde yazmak.

8. Diirli gatlary ulanyp, kompozisiya déretmek.
9. Jaylaryn utgasygyny doretmek.

10. Tekst maskasyny almak.



V1. Gosmaca miimkincilikler

Maskalar

Bellenilen towereginn formasyny yatda saklamagyn we iiyt-
getmegin yorite iki sany usuly bar: alfa-kanallar we Quick Mask
(beicTpas macka) diizgiini.

Eger bellenilen towerek alfa-kanal diylip atlandyrylyan yorite
doredilen yarym ton kanalda saklanylsa, ony islendik yagdayda sekile
yiiklemek miimkin. Faylda 24 sany kanala ¢enli saklanylyp bilner, her
kanal faylyn géwriimini ulaldyar.

Alfa-kanallara bolan elyeterliligi Channels (Kanansr) palit-
rasy arkaly almak miimkin. Olary yatda saklamagy ya-da yilikleme-
gi bolsa Select (Boigenuts) menyusynyn ya-da Channels (Kanasbr)
palitrasynyn buyruklary arkaly amala agyrmak miimkin.

Quick Mask (beictpas macka) diizgiini arkaly Photoshop pro-
grammasynda sekilin bellenilen we bellenilmedik towereklerinii
iisti yarym dury reiikli maska bilen yapylyp bilner, soiikularyn for-
masy surat ¢ekis ya-da redaktirleyis guraly arkaly tiytgedilip bilner.
Maskalanan towerekler iiytgemelerden goranylan. Alfa-kanallardan
tapawutlykda tiz maskany yatda saklap bolmayar, emma Standard
(Cranpmaprabiii) diizglinine gaydylanda maska yatda saklanylyp bil-
jek bellenilen towerege 6zgerdiler.

Quick Mask (beicTpas macka) diizgiini gurallar panelinden (Q
klawisasy) cagyryp, gatyin belli bir bolegini bellesek, yarym agyk
tonirlenen maska bellenilmedik towereklerin tistiini alar, bellenilen
towerek bolsa gorner. Maskanyn formasyny Pencil (Kapannam) ya-da
Brush (Kucts) gurallar arkaly iiytgetmek miimkin. Bellenilen towe-
rek boyunca gara refik bilen ¢yzylsa maskalanan (goranylan) towerek
ulalar, ak bilen ¢yzylsa kesilip alnan maskalanmadyk towerek ulalar.

Asakdaky gorkezmeler yerine yetirilende maskany bellenilen
toweregi ulanman doretmek miimkin:

1. Pencil (Kapannam) ya-da Brush (Kucts) guraly isletmeli.

2. Gurallar panelinddki Quick Mask (bricTpas macka) diiwme-
jige iki gezek basmaly.
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3. Color Indicates (LBer o3nauaer) gecirijini Selected Areas
(Beimenennnie oomactr) yagdaya goyup, OK diiwmejige basmaly.

4. Gata gara strihleri ¢cyzmaly. Bellenilen towerekler maska bilen
yapylar we ¢yzylan yerler bolsa bellenilen towerege dwriiler. Sofira
standart diizgiine gaytmak {i¢in Q klawisasyna basmaly.

Sudurlar

Asakda suratlary gorkezilen Pen (Ilepo) toparynyn we figuralary
gurmagyn gurallary arkaly sudur (path) diylip atlandyrylyan wektor
obyektleri doretmek miimkin.

Sudurlar diiwiin nokatlardan (anchor point) duryarlar, sol no-
katlar biri-biri bilen egri we goni ¢yzyklaryn segmentleri bilen bir-
lesdirilen. Suduryn formasyny iiytgetmek ii¢in diiwiin nokady siiy-
stirmeli, gosmaly, yok etmeli ya-da segmenti siiysiirmeli.

>
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Pen (Ilepo) ya-da Freeform Pen (CoOomnoe mepo) gurallary
arkaly doredilen sudurlar Paths (KonTypsl) palitrany ulanmak bilen
gorkezilydr, agylyar, yapylyar, yatda saklanylyar we yok edilyar.

Bellenilen toweregi sudura ozgertmek iicin asakdaky amallary
yerine yetirmeli:

1. Sekilin bolegini saylamaly.

2. Alt klawisasyna basmaly we ony goybermén Paths palitrasy-
nyn asaky bolegindiki Make work path from selection (Co3nars
pabounii KOHTYp U3 BbIIeTIeHHON oOnacTH) diiwmejige basmaly ya-da
Paths palitrasynyin menyusynda Make work path buyrugy sayla-
maly.

3. Tolerance (/lomyck) parametrinin bahasyny 0,5-den 10-a ¢en-
li girizmeli (sol baha nége kigi bolsa, sonca diiwlin nokatlary kin we
sudur has takyk bolar).

Bellenilen towerek sudura 6zgerdilenden sonl programma amal-
lary dinie sudur bilen alnyp barlar.

Téze is sudurynyn ady Paths palitrasynda emele geler. Program-
ma tarapyndan hodiirlenen ady hokmany tiytgedilmelidir, munui {i¢in
ona iki gezek basmaly we téze at girizmeli.

Sudury Pen guraly arkaly gurmak

1. Munun ii¢in Pen Tool guraly saylamaly (P ya-da Shift+P
klawisasy).

2. Goni ¢yzykly segmentleri almak {i¢in syganjyk bilen sekilin
yerlerine basyp durmaly, iki nokadyn arasy awtomatiki goni ¢yzyk
bilen birleser. Indiki kesimi 45° boliinijilikli burg bilen ¢yzmaly bolsa
Shift klawisasyny basyp, sofira sy¢anjygy basmaly.

)

| Channels | Paths “{_Tool Presets

Path 1
Path thumbnail

1 Shape 1 Vector Mask

NE

> EET i

Eger egri ¢cyzykly segmenti gurmak gerek bolsa, sycanjygyn c¢ep
diiwmejigini basyp, ony siiysiirmeli. Ugrukdyryjy ¢cyzyklar emele geler.
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Sonky diiwiin nokadynda owriimi doretmek ticin Alt klawisasy-
ny basyp, sy¢anjygy gerekli ugra siiysiirmeli.

Sonky doredilen diiwiin nokadyny yok etmek ii¢cin Delete klawi-
sasyny basmaly, tutus sudury yok etmek ti¢in bolsa sol klawisany iki
gezek basmaly.

3. Sudury yapman onui bilen isi tamamlamak ii¢in Ctrl klawi-
sasyny basmaly we sycanjyk bilen sudurdan dasary ya-da beyleki
guralyn piktogrammasyna basmaly. Nobatdaky sudury gurmazdan 6i
ondan o6nki sudur isjen dél yagdaya gecirilmedik bolsa, onda hemme
gosmaca sudurlar sol bir at bilen yatda saklanylar.

Sudury yapmak ii¢in birinji diiwiin nokadyna basmaly.

Sudurlary siiystirmek iicin Path Selection Tool (MucTpymeHT
BbIOOpa koHTypa) guraly (A ya-da Shift+A klawisalary) peydalan-
maly.

Sudurlaryn {istiinden transformasiya buyruklaryny yerine yetir-
mek hem miimkin.

Sudurynl ayratyn bir nokadyna hem transformasiyanyn birnice
buyruklaryny ulanmak miimkin. Munui ii¢cin Direct Selection Tool
(Muctpyment npsimoro Beinenenus) guraly A klawisasyna basyp
saylamaly we gerekli nokady bellemeli.

Sudurlaryn goglirmesiniii birnége usullary bar. Olaryn biri Path
Selection Tool guraly isledip, Alt klawisasyny basyp saklap, sy¢an-
jyk bilen sudury siiysiirmek ya-da palitrada suduryin adyny bellédp,
ony Alt klawisasyny basyp saklap, palitranyil Create new path diiw-
mejigine getirmekdir.

Sudury wagtlayyn gorkezmezlik ya-da gorkezmek ii¢in palitrada
onuil adyna Shift klawisasyny basyp, sycanjyk bilen basmaly.

Sudurynt diiwiin nokatlaryny bellemegin iki usuly bar. Birinji
usulda sudurynl adyny palitrada saylap, Path Selection Tool guraly
isletmeli we sycanjyk bilen sudury sekilde saylamaly ya-da onuil
dasyndan punktirli ¢dgi doretmeli. Netijede onuii hemme diiwiin no-
katlary bellenilip galar.

Ikinji usul — Direct Selection Tool guraly isletmeli. Sudury
ya-da onunl bdlegini saylap, sonra onuni bir diiwiin nokadyny belle-
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meli. Shift diiwmejigini basyp saklap, suduryn beyleki diiwiin nokat-
laryny hem bellemek miimkin.

Sudurda hemme diiwiin nokatlary bellemek ii¢in Alt klawisasyny
basmaly we sudury bellemeli.

Pen guraly bilen islenende Direct Selection Tool guraly wagt-
layyn isletmek tigin Ctrl klawisasyny basmaly.

Sudurlaryin formalaryny iiytgetmek iicin onun diiwiin nokat-
larynyn yerlesisini tiytgetmek ya-da segmenti siiysiirmek yeterlik.
Egri segmentinn formasyny ugrukdyrys ¢yzygy siiyslirip ya-da ony
degisli diiwiin nokadyn dagyndan aylap iiytgetmek miimkin.

Sudurlaryn diiwiin nokatlaryny ayyrmak we gosmak gurallar pa-
nelinden Pen guralyn gosmak we ayyrmak nysanly gorniislerini ulan-
maklyk arkaly amala agyrylyar.

Eger opsiyalar panelinde AutoAdd/Delete (Aromaruyeckoe
nobasnenue/ynanenue) baydajyk goylan bolsa, Pen guraly gorkeziji
segmente getirilende Add Anchor Point Tool gurala 6wriilyar ya-da
gorkeziji diiwiin nokatda bolsa Delete Anchor Point Tool (Ynanuts
y3710ByI0 TOuky) gurala owrlilydr. Bu diizglini wagtlayyn ayyrmak
ticin Shift klawisasyny basyp saklamaly.

Eger ugrukdyrys ¢yzygynyn manipulyatory iki segmentin diiz
seplenmeginin nokadynda siiysiirilse, onda iki segment hem siiy-
striler. Eger ugrukdyrys ¢yzygy suduryn dowiilme nokadynda siiy-
stirilse, onda dine bir segment siiysiiriler.

Diiz seplenmeginii nokadyny dowiilmé 6zgertmek iicin Con-
vert Point Tool (IIpeo6pazoBars y3en) guraly isletmeli.

Eger amaly tersine yerine yetirmek gerek bolsa, onda gaytadan
Convert Point Tool guraly saylamaly.

Ugrukdyrys ¢cyzygynyn bir bolegini beylekd garassyz owiirmek
iicin Convert Point Tool guraldan peydalanmaly.

Sudurlary Path palitranyn degisli diiwmejikleri arkaly yok et-
mek miimkin.

Sudury belleyse owiirmek iicin Path palitrasynda sudury we
kontekst menyudan Make Selection bendi saylamaly.
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Amallar

«Tiz» klawisalar

bilen kesisdirmek

Sudury belldp Ctrl klawisasy basylan mahaly suduryn adyna
almak sycanjyk bilen basmak

Sudury belleyse Ctrl+Shift klawisalary basylan mahaly suduryn
gosmak adyna sycanjyk bilen basmak

Sudury belleyisden | Ctrt+Alt klawisalary basylan mahaly suduryn adyna
ayyrmak sycanjyk bilen basmak

Sudury belleyis Ctrl+Alt+Shift klawisalary basylan mahaly suduryn

adyna sycanjyk bilen basmak

Fill Path (3anuBka koHTypa) buyrugy sudury belli bir renk, gay-
talanyan nagys ya-da beyleki sekil bilen doldurmagy amala asyryar.

1. Paths palitrasynda sudury isjenlesdirmeli.

2. Layers palitrasynda renklenen suduryn yerlesjek gatyny say-

lamaly.

3. Sudury akdan ya-da garadan tapawutly renk bilen doldurmak
ticin Foreground color parametrint bahasyny bellemeli.

4. Alt diiwmejigini basyp, Paths palitrasynyn asaky boleginda-
ki Fill path with foreground color (3anuBka KOHTYpa OCHOBHBIM
nBeroMm) diiwmejigine basmaly. Contents (Comep)kumoe 3aJTMBKH)
boleginde Use (Mcmons3oBarh) agylyan sanawyndan doldurmagyn
degisli diizgilinini saylamaly.

Channels Y Paths ~{_Tool Presets

Fill Path X |
O

d0
‘ Foreground Color E‘

Cancel
Custom Pattern: v

a0 0o T
FFiII path with foreground color ‘ %
[]

0|
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Figuralar

Figura (shape) geometrik obyekt ya-da belli bir gorniisli towe-
rekdir. Figura bir tonly ya-da gradiyentli refike eye bolup ya-da gay-
talanyan nagys bilen doldurylyp bilner, 6zem her figura 6z gaty gabat
gelyér.

Figura ¢yzylanda Shift diiwmejigi basyp, kwadrat (goniiburg-
lugyn deregine), tegelek (ellipsiii deregine) we 45° boliinijilikli burg
boyunca yerlesen ¢yzyk ¢yzylyar.

1. Islendik figuralary saylamagyn paneline tize elementi gosmak
ticin tdze doreden figuranyn adyny Layers palitrasynda saylamaly.

2. Edit > Define Custom Shape (IIpaBka > Onpenenurts 3akas-
Hyto hopmy) buyrugy yerine yetirmeli, Custom Shape guralyn pane-
linde tdze element emele geler.

2] a@a] ¢ 000800 (@ | s s
, A @ O O \ @' Shape: * v| | Mode: |Normal
L =
o — o[ 3] ©
i BOfiAN:
é: ,:/: .
2, O,
P2 /
n, T,
Q‘ E‘ m ] Rectangle Tool u
— (L) Rounded Rectangle Tool u
@‘ /‘ () Ellipse Tool : u
@ O\ () Polygon Tool u
\ Line Tool u
&? Custom Shape Tool u

=

1
]
O

¥
.
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Figuranyn renkini tiytgetmek tigin (gradiyent ya-da gaytalanyan
nagysly edip) Layer > Change Layer Contents (Cioit > U3meHuts
conepkumoe ciios) buyrugy yerine yetirmeli.

Figuranyn refik doldurmasy islendik mahal iiytgedilip bilner.

1. Layers palitrasynda shape gorniisli elementin adyna syganjyk
bilen iki gezek basmaly.

2. Renik palitrasyndan téze renki saylamaly.

Shape gorniisli gaty rastr formadyna ozgertmek
Shape gorniisli gatda piksellerini tistiinden diirli amallary yeri-
ne yetirmek ii¢cin, meselem, surat cekmek ya-da filtrlemek ti¢in, ilki-
basda gaty rastr formatyna gegirmek gerek.
1. Shape gorniisli gaty saylamak {igin:
* Layer > Rasterize (Cnoit > [IpeoOpa3oBaTh B pacTpOBBIi
dopmar) buyrugy goybermeli ya-da ol buyrugy Layers palit-
rasynda gerek bolan gaty saylap, kontekst menyudan ¢agyr-
maly.

Tekst bilen islemek

Photoshop programmasynda tekst wektorly bolup duryar.

Type (Texct) guraly arkaly tekst doredilenden son ol awtomatiki
0z gatynda emele gelyér. Islendik wagtda onun atributlaryny tiytget-
mek miimkin: sriftini, stilini, kegli, refikini, kerningini, trekingini, se-
tirara aralygy, denlesmegini baza ¢yzygyna gora yerlesisini. Mundan
basga diirli atributlar bir tekst gatdaky diirli harplara hem berlip bilner.

Seyle hem, tekstin diiziimini, ofla gatyn diirli effektlerini ulan-
maga, garysma diizgiinini we agyk dil derejesini liytgetmége yol be-
rilydr. Redaktirlenyén tekst gatyna filtrleri ulanmak miimkin, teksti
¢yzyp ya-da ony gradiyent we surat bilen doldurmak miimkin. Bu
amallary amala agyrmak tigin tekst gatyny rastr formatyna Layer pa-
litrasynda tekst gaty belldp, kontekst menyudan Pactepuszammst ciost
bendi arkaly ge¢irmek gerek.

Bitmap, Indexed Color we Multichannel diizgiinlerinde dore-
dilen tekst fonda emele gelip, gatda emele gelmeyir. Bu teksti redak-
tirlemek miimkin dal.
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Tekst rastr formadyna 6zgerdilenden son, onun ¢ap edilis atribut-
laryny (meselem, srift ya-da stil) liytgetmek miimkin dal.

‘”‘ 1L | [ Arial Black [=]| | Regular ‘| 1T [100pt  [~] [None E" === |-| A | ‘

= Tekstin islendik gorniisleri

Character (»)| (redaktirlenyén we s.m.) Type
vl =] [Boic B (Texct) guraly, Layer (Cmomn)

— menyusy, Character (ILIpudr)
T 720t [7] 13 (o) [7] palitrasy, Paragraph (A63am)
AV |Vetrics  [v] AV |o [*]| palitrasy we opsiyalar paneli ar-

T T kaly doredilip bilner.
at color: [ Redaktirlenyiin tekst gaty-

ny doretmek

1. Ilkibagda Type (Tekcr)
|English: USA =] @ shap [~]] guraly isletmeli — T klawisasyny
basmaly.

2. Setirleyin girizis diizgiininde tekstin baslangy¢ nokadyny goy-
mak {i¢gin penjird basmaly. Tekst bloguny girizmek ti¢in punktirli su-
dury ¢yzmaly, sonun bilen tekstifl aracéikleri kesgitlener.

3. Opsiyalar panelinde

TT TTTcT T, T T

m’ asakdaky amallary yerine yetir-
ayers .

Opacity: meli:

Llock: O] < @ Fill: [100% [ ] » Tekstin ugrukdyrylmagyny
- [ (keselik/diklik) iiytgetmek t¢in
‘ Type guralynyn opsiyalar pane-
’; ’7 T | Flower K .

— linde Type diiwmejige basmaly;
= |l e e » Sriftlerifi toparyny, sriftif stili-

ni we kegelini saylamaly;
6. 0 m © 5 @

Seyle hem Anti-aliased
(CrmaxxuBanue)  meydanynda
literleri/ aragéklerini diizlemegin usulynyn birini saylamaly: Sharp
(Pe3koe) Crisp (Kectkoe), Strong (CunbHoe) ya-da Smooth
(I'magkoe).
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Tekstiii elementlerini bellip almak

Amala

Yerine yetirmegin usuly

Setirin bdlegini
bellemek

Sycanjygyn diiwmejigine basmaly we kursory
stiysiirip almaly ya-da setirinn bagynyn bolegine
basmaly, sofira Shift klawisasyny basyp saklap, onuii
ahyryna basmaly

So6zi1 bellemek

Ona iki gezek syganjyk bilen basmaly

Setiri bellemek

Ug gezek sycanjyk bilen basmaly

Abzasy bellemek | 4 gezek sycanjyk bilen basmaly
Tutus teksti bel- | Ctrl+A klawisalaryny basyp, tekstin i¢inde dort gezek
lemek basmaly ya-da Layers (Ciion) palitrasynda onun

nysanyna iki gezek basmaly

Teksti masstablamak

Horizontal Scale (Macmtad mo ropusontanu) we Vertical
Scale (MacmTad no Beprukanu) buyruklary dinie harplary goymak
(uzaltmak ya-da gysgaltmak) ti¢in ulanmaly. Literleri den 6lgegli
masstablamak {i¢in asakda getirilen gorkezmelerden peydalanmaly
ya-da gerek bolan simwollary bellemeli we Character (ILpudT) pa-
litrasynda kegeli tiytgetmeli.

Saylanan simwollary masstablamak
1. Layers (Cmom) palitrasynda  Diklik boyunca masstab

teksti saklayan gaty saylamaly.

. | X]
2. Character (Ipudt) palit- [ characer )
rasyny agmaly. [Erikac [7]|[reguiar 7]

3. Horizontal Scale (Macmrab

T 5ot [ & [auo)  [=]]

no ropusoHTanu) we/ya-da Vertical | . == 5] A¥ o =
Scale (MacuTab 1o BepTHKain) mey- |
100%

danlarda masstabyil bahalaryny tiyt-

T T oo ) |

A% Color:

getmeli.
T T TTTr T T, T| T
Gatdaky tutus teksti masstab-
lamak: Y 4 ¥ |English: USA [=]| aa[smoot| [*]]
1. Move (Ilepemenienue) gura- Keselik boyunga masstab
lyny isletmeli.
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1] 2. Guralyin opsiya panelinde
Character Show Bounding Box (IToka3zars ra-
 courter-c | EZN OapuTHYI0 pamky) baydajygy goy-

T ‘40 pt E” Iﬁ ‘(Auto) E‘ maly.

AY [Vetjes []| &Y Jo ] 3. Layers (Cnou) palitrasynda
1T |100f X [100% T | gatyn adyna basmaly.
A% fopf | color 4. Gabara ¢dgini onun burgy

L bqunga c¢ekip, sol bir wagtda massta-

by dik we kese ugurlar boyunca iiyt-

[Enisr: uga (1] 8a none | 5] getmeli. Ululyklaryf birini liytgetmek

Kerning Treking licin cdgin gyraky manipulyatoryny

stiysiirmeli. Tekstin proporsiyasyny

saklamak ticin amallary Shift klawisasy basylyp duran yagdayynda
yerine yetirmeli.

Gongsy simwollar iicin simwolara aralyklary goymak:

1. Layers (Cnon) palitrasynda tekst gaty saylamaly.

2. Character palitrasynda Kerning (Kepnunr) menyusynda
Metrics (Metpuka) bendi saylamaly.

3. Type (T klawisasy) guraly isledip tiytgedilmeli teksti belle-
meli.

4. Kerning (Kepuunr) menyusynda gerek bolan ululygy giriz-
meli. Simwollary biri-birine golay etmek ii¢in otrisatel sany girizme-
li. Simwollaryn arasyndaky aralygy Alt klawisasyna basyp, saga we
cepe ugrukdyrylan okly klawisalara basmaly.

Interlinyaz Keselik tekst iigin setirara aralygy

=] goymak:
Character \_Paragraph |\, O Setirara aralyk (interlinyaz) — bu
[CourterC [*leae [*]| kursoryii duran setirden gdniimel onuii

T l0pt ] & [wwo) 1| asagynda duran setire ¢enli dik aralyk.
AV jvewes [*] AV [*]] Her simwolda 6z setirara aralygy bolup
'T oo | Tloow | | biler. Olardan has uly baha sol setir ii¢in
ab coo: MM | setirara aralygy kesgitleyir.

TT TTTT T, T F

[English: USA -] aa[None  []

Bellenilen simwollary baza ¢yzyga
gord gysartmak
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1. Layers (Cion) palitrasynda gerekli

gaty saylamaly. ‘;::::e' =
2. Character (LUpudr) palitrasyny -
T [s0pt [7] £ (Ao [5]
acmaly.

AV ‘Metrics E” AV ‘100 E”

3. Baza ¢yzygyna gord gysartmagyn Thow ] Thow |
meydanyna bahany girizmeli — simwol- | & 0577 coor [
lar baza ¢yzykda yokarda yerleser yaly

polozitel sany girizmeli, ondan pesde yer-
lesdirer yaly otrisatel bahalary girizmeli.

Simwollary goyup, gysardyp, asagyny — Baza cyzygyna goré
¢yzyp, 0zlini ¢yzyp, asaky we yokarky in- gysartma
deksde ¢yzyp yazmak iicin Character
(IIpudrt) palitrasynda T harpyn degisli nysanly diiwmejiklerine bas-
maly.

Layer > Type > Vertical (Crnoii > Tekct > Beptukansho) ya-da
Horizontal (Topusonransno) buyruklary arkaly tekstin yerlesisini
dik ya-da kese ugur boyunca iiytgetmek miimkin.

Paragraph (Ao63am) palitra-
sy arkaly tekstin yerlesisinii de-
lesmesini sazlap bolyar.

Free Transform (I1pou3Bosb-
Hast TpaHcopmarnmsi) we transformasiyanyn beyleki buyruklary ar-
kaly teksti yorite transformirlemek miimkin.

Tekst yazylanda adatca onun dasynda gabara ¢dgi emele gel-
yar. Teksti gabara ¢dgi bilen bile ulaltmak ya-da kigeltmek ii¢in
tekst gatyny Layer palitrasynda belldp, Type guralyny saylap, Ctrl
klawisasyny basyp, gabara ¢idginiii manipulyatorlaryndan cekip iiyt-
getmeli. Eger teksti liytgetmin gabara ¢égi liytgetmek gerek bolsa,
onda Ctrl klawisasyny basman iiytgetmeli.

TT [TTTtT'T, T ¥

|English: USA [-] @ |None  []

Redaktirlenyiin gatda tekstint deformasiyasy

Photoshop programmasynda Warp Text (/[lepopmupoBars
TekcT) gorniigli birndge funksiyalar bar, olar gabara ¢dgi we onun
icinddki teksti gysartmaga miimkingilik beryér. Sonda deformirlenen
tekst redaktirlenyin bolup galar.

1. Layers (Cnon) palitrasynda deformirlenmeli teksti saylamaly.
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2. Warp Text (JlepopmupoBars TekcT) geplesik penjiresini ag-
mak iicin Layer > Type > Warp Text (Cnou > Tekct > Jlepopmu-
poBath TekcT) buyrugy cagyrmaly ya-da Type (Tekcr) guraly isledip,
opsiyalar panelinde Warp Text diiwmejigine basmaly.

3. Style (Ctup) menyusynda tekstin stilini saylamaly.

4. Gegirijini Vertical (ITo Beptuxanu) ya-da Horizontal (ITo ro-
pusonTaym) yagdaya goyup, tekstin deformirlenmeginiii amaly iigin
esasy ugry bellemeli.

.
~ sy ] (C + HOPIZOIII
® Horizontal O Vertical b ‘?/
ik OO Arc+Vertical
Vertical Distortion: D % o
— Arc+Horizonta]

5. Bend (M13ru0), Horizontal Distortion (I'opuszontanbHoe nc-
kaxxkeHue) we/ya-da Vertical Distortion (BepTukansHoe nckaxxenue)
stiysgiiclerini siiystirmeli.

Teksti edil wektor figuralary we sudurlary yaly rastr formatyna
gecirip bolyar. Ondan son onun bilen islendik rastr amallaryny yerine
yetirmek miimkin.

Teksti Paste Into buyrugy arkaly sekil bilen doldurmak

D T
. ‘1@;‘ 1. Tekst gatyny doretmeli.
¥ w\: e '

P 2. Gerekli sekili saklayan gaty
isletmeli.

3. Selection > All (Beigenuts >
Bce) buyrugyny peydalanmaly ya-da
belleysi sycanjyk bilen doretmeli.

4. Edit (IIpaBka) menyusynda
Copy (Komuposars) buyrugyny yeri-
ne yetirmeli, ofla Ctrl+C diiwmejik-
leri gabat gelyar.
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5. Tekst gatyny saklayan sekili bellemeli, sonra Ctrl diiwmejigi
basyp, sol gatyn adyna basmaly.

6. Edit (ITpaBka) menyusynda Paste Into (BcraButs B) buyru-
gy yerine yetirmeli ya-da Ctrl+Shift+V klawisalaryny bilelikde bas-
maly.

Kem-kemden yityin teksti doretmek

1. Teksti doretmeli we onuil gatyny isjefilesdirmeli.

2. Layers (Cnon) palitrasynyil asagynda Add a mask ([{o6aButh
macky) diilwmejigine basmaly. Gatyn adynyn yanynda maskanyn mi-
niatyurasy emele geler.

3. Gradient (I'panuent) guraly saylamaly.

4. Opsiyalar panelinii Gradient meydanynda tigburcly okly
diiwmejige basyp, aragikdédki renkleri saylamaly. Linear gradi-
ent (JIunelinsiii rpaguent) diiwmejige basmaly we Normal (Hop-
mauibHBbIN) diizgiinini saylap, dury délligin 100% bahasyny girizmeli.

5. Sycanjygyn diilwmejigini basyp saklap, kursory sekilin penji-
resinde yokardan-asaga ya-da sagdan-cepe siiysiirmeli. Tekst gatynyn
maskasy akdan-gara ¢enli gradiyent bilen doldurylar we gara renkin
bar yerinde bukulan bolar.

_

|Normal [-1| Opacity: [100% [~ ]|
Lock: 2 b & Fill
- d

(@ D Backgrond &

OO0 ®B® © N @

Redaktirlenyén tekstin gatlaryna Layer Style (Ctuib ciiost) pen-
jiresindiki effektleri ulanmak miimkin. Olar bilen islemek edil gatlar
bilen gosmaga islemek boliimdaki yaly bolup gecyir.

Filtrler
Photoshop programmasynda filtrler arkaly effektlerin sansyz
mukdaryny almak miimkin. Meselem, Color Halftone (LlBeTnoi
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Fitter pactp), Find Edges (Brinenenune

Lighting Effects Ctrl+F ,

kpaeB), Emboss (Penbe a-da
Extract... Alt+CHri+X p )’ ( (b) y
Liguify... Shift+Cir+X Wind (Betep) filtrleri — has
Pattern Maker... Alt+Shift+Ctrl+X e .

P E—— goriinydn effektler {i¢in; Ar-
Blur g e tistic (XymokeCTBEHHBIH )
Brush Strokes > Dry Brush... ?
ziSFOﬂ ’ E"m Grain... Brush Strokes (Ma3zku kuctn),
olse resco...

Pixelate > NeonGlow... Sketch (Ocku3) ya-da Textu-

Render > Paint Daubs...

Sharpen M Paletie Knife.. re (Texcrypa) — elde «gekilen»

Sketch 4 Plastic Wrap... I . . . .

Styize b Poster Edges... sekili doretmek iicin; Lighting

Texture 4 Rough Pastels...

R > Smudge Stick.. Effects (OddexTsl ocBemenus)

Other » Sponge... 1: o .

Digimarc N Underpainting... - $eklh ysyklandyrmak ucim
Watercolor. ulanmak miimkin.

Hemme filtrler 13 dereje boyunca Filter (®unsrp) menyusynda
toparlara boliinen.

Filtri tutus gata hem-de onun bellenilen toweregine hem ulanyp
bolyar.

Kibir filtrleri géniimel ulanyp bolyar (degisli buyrugy komekei
menyudan saylamak bilen). Beyleki filtrleri bolsa geplesik penjirele-
rinde degisli parametleri goyup, ulanmak miimkin. Filter > Last Fil-
ter (Ounetp > [ocneanunii punsrp) (Ctrl+F) buyrugy saylap, sonky
ulanylan filtri sol 6nki parametrler bilen gaytalamak miimkin.

RGB we Multichannel diizgiininde hemme filtrler, CMYK,
Grayscale we Lab Color diizgiinlerinde bolsa olaryn kéabiri elyeter-
lidir. Filtrler Bitmap we Indexed Color we her kanala 16 bit bolan
diizglinlerinde ulanylyp bilinmeydr.

Filtrlerin geplesik penjireleri

Kop filtrlerin geplesik penjireleri deslapdan gormegin penjirejik-
lerine eyedir.

Sonda sekilin 6l¢egini dolandyrmak ii¢in (ulaltmak we kigeltmek
licin) «plyus» we «minus» sekilleri bolan diiwmejiklere basmaly.
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Gaussian Blur [ X |

Preview

-] 100% [+]

Radius: pixels

Opacity: 75 % [ ok |
| & [Reset |

Mode: Preview

Edit > Fade (IIpaBka > Ocnabuts) (Ctrl+Shift+F) buyrugy ar-
kaly islendik filtrint beren netijesini peseltmek miimkin.

Onun iicin agylan geplesik penjiresinde dury délligin derejesini
peseltmeli.

Yagtylygyi we kontrastyn bahalarynyn artdyrylmagy filtrin
beryin effektinin giiyclenmegine getirydr. Bu yagdayda Image >
> Adjustments > Levels (1300paxenue > KoppekTupoBky > YpOBHN)
buyrugyny saylamaly we emele gelen Levels (YpoBuu) penjiresinde
Input (BBon) gara siiysgiijini saga, Output (BeiBon) ak siiysgiijini
bolsa biraz ¢epe stiysiirmeli.

Kabir renki yok eden filtrler gatlaga ulanylandan son gatyn
renkini iiytgetmek iicin (meselem Charcoal (Yrons) filtri ulany-

landa), Image > Adjustments > Hue/Saturation (M1300paxenue >
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> KoppekrupoBku > Ton/Haceimennocts) buyrugyndan peydalan-
maly we Colorize (Tonuposats) baydajygy goymaly.

Sketch (Ockm3) komeke¢i menyusynyn Water Paper (Mokpas
Oymara) basgasyndan bolan filtrler, gatyn refkini ak refike we surat
cekilydn renke owiiryér. Sonun iicin Foreground color (OcHoBHOM
1BeT) parametri ontinden saylap, ondan son sol filtrleri ulanmak ge-
rek.

Filtrler arkaly teksturany goymak

Kéabir filtrler iicin (meselem, Conte Crayon (Bomnme6HbIi
kapanpamn), Displace (Cmemenue), Glass (Crexino), Lighting Ef-
fects (Oddexrer ocemenus), Rough Pastels (Ilactens), Texture
Fill (Texctypnas 3anuBka) ya-da Texturizer (Texcrypusarop) teks-
tura doretmek {icin standart nagsyn deregine, basga sekili yiiklap,
ony nagys hokmiinde ulanmak miimkin. Sekilift agyk we garamtyl
towerekleri teksturada galyan we ¢okyédn yerleri doredyir. Texture
(Texctypa) acylyan menyuny saklayan filtritt geplesik penjiresinde
Load Texture (3arpy3uts TekcTypy) opsiyasyny isletmeli, gara we
renikli sekili Photoshop formatyna 6zgertmeli hem-de OK diiwmeji-
gine basmaly.

Epin-epin kagyzyii gorniisine mefizes bolan teksturany déretmek
iicin ak gyralary bolan gata Ripple (Ps65), Twirl (CxpyuuBanue)
ya-da Zigzag (3ur3ar) filtrleri ulanmaly:

1. Fon retiki hokmiinde ak refiki saylamaly.

2. Okantowka gogmak iicin Image (1300pakenue) menyusyndan
Canvas Size (Pazmep xoncra) buyrugy ulanmaly (bir gatly sekili
ulanmaly).

3. Rectangular Marquee (IIpsmoyronsnas ob6nacts) guralyny
saylamaly (M ya-da Shift+M klawisalary).

4. Sol guralyn opsiyalar panelinint Feather (PactymieBka) mey-
danyna 8 bahany girizmeli.

5. Sekilin dortden {i¢ bolek towereginin dagyndan punktirli ¢dgi
cyzmaly.

6. Select (Brinenenue) menyusyndan Inverse (MuBepTupoBars)
buyrugy saylamaly (Ctrl+Shift+I). Bu yagdayda bellenilen towerek
gosulan okantowkadan we sekilin béleginden duryar.
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7. Filter > Distort > Ripple (®unstp > Jlehopmanus > Psdp),
Filter > Brush Strokes > Spatter (®unsTp > Mazku kuctu > Pa3z-
OperuBanme) buyruklaryny yerine yetirmeli ya-da olaryi utgagma-
syndan peydalanmaly.

Fotosuraty surata owiirmek:

1. Sekili agmaly, Layers (Cnon) palitrasynyn menyusynda Dup-
licate Layer ([yonupoBars cioii) buyrugy saylamaly.

2. Filter > Stylize > Find Edges (Ounsrp > Crunuszanus >
Brigenenue kpaeB) buyrugy yerine yetirmeli.

3. Gatyn igjen nusgasynda Add a mask (/lo6aButs macky) diiw-
mejige basmaly.

4. Gatyn maskasyny dury dilligin derejesi 100%-den az bolan
vagdayda gara reiik bilen reiiklemeli — asakda yerlesen gatyn kdbir
towereklerini gorkezmek ii¢in.

NG

5. Gara fonda has giiycli reiik effektini almak {i¢in gatyn mini-
atyurasyna basyp, Image & Adjustments > Invert (M300paxenue >
> KoppektupoBku > O6patuts) buyrugy peydalanmaly (Ctrl+I).

Galamly suraty almak {i¢in 2-nji 4dimi yerine yetirmén, Trace
Contour (Tpaccuposka koHTypOB) filtri, sofira bolsa Other ([pyrue)
komekei bendinde Minimum (Munumym) filtri radiusyn bahasyny 1
ya-da 2 edip girizip, ulanmaly.

Akwarel filtri

Fotosuraty akwarel surata dwiirmek tlicin Other ([pyrue) ko-
mek¢i menyudan Minimum (Munumym) we Noise (ILIym) kdmekei
menyudan Median (Menuana) filtrleri ulanmaly. Olary Watercolor
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(AxBapens) filtr bilen denesdirmeli. Asakda birndge filtrleri bir sekile
ulanmagyi nusgasy getirilen:

1. Gatyn nusgasyny doretmeli.

2. Gatyn nusgasyny isletmeli we Filter > Noise > Median
(®unbTp > Ulym > Meaunana) buyrugy yerine yetirmeli.

3. Radius (Paguyc) parametrin siiysgiijini 2 we 8 sanlaryi arasy-
na gegirmeli.

4. Filter > Others > Minimum (®unsrp > [Ipyrue > MuauMym)
buyrugy yerine yetirmeli.

5. Radius (Pagmyc) parametrin siiysgiiji 1, 2 we 3 bellikde bol-
maly.

6. Filter > Sharpen > Sharpen More (®unsrp > Pe3kocts >
Peskocts utROC) buyrugy yerine yetirmeli.

Mosaic filtriii ulanylmagy

Asakdaky amallaryn netijesinde Mosaic (Mo3auka) filtri bir-
nice goniiburcly bellenilen towereklere ulanylyar we mozaikanyn
boleklerinin bir wagtda ulanylmagy bolup gecyér. Gatyn maskasynda
gradiyentin ulanylmagy Mosaic filtrini effektini peselder, emma onun
elementlerinin 6l¢egini liytgetmez.

1. Gaty bellemeli.

2. Rectangular Marquee (IIpsmoyronpHasi oGmacte) guraly
saylamaly.

108



100%

Cell Size:

6

square
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3. Mozaikanyn baslanyan yerinden sekilin dortden we basden bir
boleginin dasyny aylamaly.

4. Pixelate (O0venunenne nmkcenoB) komekei bendinden Mo-
saic (Mo3auka) filtri saylamaly.

5. Mosaic (Mo3auka) geplesik penjiresiniin Cell Size (Pa3mep
sueiikn) meydanynda 6 bahany girizmeli. Goriilyédn bahany kem-kem-
den ulaltmak ii¢in bu amaly birnédge gezek yerine yetirmeli.

6. Bellenilen toweregi we Rectangular Marquee (IIpsimoyrosns-
Hast 00acth) guraly isjen edip saklap, Shift klawisasyny basyp, punk-
tirli sudury yanasyan yere siiysiirmeli hem-de filtri ulanmaly we s.m.

7. 4-6 ddimleri sekili doly islenip bejerilyéncéd Cell Size (Pa3mep
saeiikn) meydanyna degislilikde 12, 24 we 30 bahalary girizip ulan-
maly.

Hereketin illyuziyasyny doretmek

Hereketini illyuziyasyny doretmek iicin hereketsiz durmaly
obyekti belldp, ony tize gata gocilirmeli, soiira fon sekiline Motion
Blur (Pa3mbiTue B nBmwkenun) filtri ulanmaly.

1. Uytgedilmin galmaly sekilifi bolegini bellemeli.

2. Select (Brinenenne) menyudan Feather (Pactymeska) buyru-
gyny ¢agyrmaly (Ctrl+Alt+D).

3. Feather Radius (Paguyc pactymeBkn) meydanyna 5 bahany
girizmeli.

4. Bellenilen toweregi tdze gata goclirmek iicin Ctrl+J
klawisalaryny basmaly.

5. Fony saklayan baslangyc¢ sekili bellemeli.

6. Filter > Blur > Motion Blur (®uistp> PazmbiTue > Pa3mbiTre
B JBW)KEHUH) buyrugy yerine yetirmeli.

7. Ennitligint burcunynl bahasyny Angle (Yrox) —-360°-dan +360°-
a cenli girizmeli. -17° baha girizilen bolyar.

8. Distance (Pacctosnue) bahany 1-den 999-a cenli girizmeli.
Bu yagdayda 50 girizilmeli.

Sekile yagtylygy gosmak

Lighting Effects (Oddexrsr ocBemenus) filtri yagtylygyn san-
syz effektini doretmige miimkingilik beryéar. Sekilde 16-a ¢enli yagty-
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Preview

[-] 100%
wae @ 1" €
Distance: pixels

111



lyk ¢esmesini, her ¢cesme {igin 6z renkini, yagtylygyn depginliligini
(intensiwligini) we sohlelerinin ugruny goymak bolyar.
1. Sekil RGB renk diizgiininde bolmaly.
2. Gaty ya-da onun bolegini belldp, saylamaly.
3. Filter > Render > Lighting Effects (Ounstp > OcBerenue>
D¢ dextrl ocBemenus) buyrugy yerine yetirmeli.
4. Style (Ctunp) meydanyndaky agylyan sanawdan Default (ITo
ymouanuio) gorniisi ya-da yagtylygyn tayyn effektini saylamaly.
5. Light Type (Tun ocseuienusi) boliiminde seyle amallary ye-
rine yetirmeli:
 Effekti deslapky seretmegin penjiresinde goérmek iicin On
(Bxirounts) baydajygy goymaly;
* Light Type (Tun ocsemenusi) meydanyndaky agylyan sa-
nawdan yagtylygyn toplumy deslapdan inge, konus, elliptiki
gornlisi berer yaly onuii Spotlight (IIpoxexrop) gorniisini
saylamaly;
* Intensity (MatencuBHOCTB) siiysgilijini yagtylygyn giiyjlini
iytgetmek licin tiytgetmeli. Full (ITomHOCTBIO) 1N Yagty ysygy
kesgitleyir, Negative (OtpunarensHo) bolsa — i garamtyly;
* Spotlight (ITpoxekrop) ysyklandyrysyn gorniisi iicin Focus
(Dokyc), stiysgiiji stiysiirip, ellipsin i¢indédki ysygy sazlamak
miimkin. Eger siiysgiic Wide Focus (Illupokwuii pokyc) yag-
daya goyulsa, onda ysyk ellipsini aragdklerine golaylasanda
has yagty bolyar;
* Ysygyn renkini iiytgetmek {i¢in reiikin nusgasynyn meyda-
nyna basmaly we palitrada gerek renki saylamaly.
6. Properties (CaoiictBa) boliiminddki stiysgiicleri obyektin
iistiinin seyle hasiyetlerini sazlamak ii¢in stiysiirmeli:
* Gloss (Dakrtypa) ysygyn diisydn iistden serpikme giiyjiini
kesgitleyar;
* Material (Marepuan) sekil ysyk cesmesinin reiikini nihi-
li serpikdiryéndigini kesgitleyar: Plastic (Ilmactuk) — ysygyn
reniki serpigyér, Metall (Metamnn) — obyektin 6ziinin retiki ser-
pigyar;
* Exposure (Oxcnosumus) sekilin tutus gatyny yagtyldyar
ya-da garaldyar;
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* Ambience (IToxcBerka) ysyk ¢esmesinin we tutus sekilin
ysyklandyrmasynyn arasyndaky tapawuda gozegcilik edyar.

* Ysygyn yene bir ¢esmesini gosmak ii¢in, yanyp duran ¢gyra
gorntisindaki belgini deslapdan gérmegin penjiresine getirmeli.
* Ysyk cesmesini yok etmek {i¢in, onuni merkezi nokadyny se-
bet gorniisindédki diiwmejige getirmeli;

* Ysyk cesmesiniii gd¢lirmesini doretmek {igin Alt klawisasy-
ny basyp, onuni merkezi nokadyny gerekli yere getirmeli.

Ysygyn teksturalayyn effektini doretmek iigin Texture Chan-
nel (Tekctypubiii kanam) boliminde agylyan sanawdan tekstu-
rany saklayan alfa kanaly saylamaly. Height (Bricota) siiysgiiji
stiystirip teksturanynn beyikligini sazlamaly. Bu funksiya Spotlight
(ITpoxxekTop) ysyk diizgiinine has gabat gelyar.

Omni (JIamna) gorniisli yagtylyk sferalayyn yagtylyk toweregi-
ni doredyér we fonaryn yagtylygyna meiizes bolyar.

Shift klawisasyny basyp we ellipsit aracdk manipulyatoryny
sliysiirip, onuinl 8l¢egini iiytgetmek miimkin (sonda burg liytgemeyir).
Ellipsini dlgeglerini liytgetmédn burgy ya-da yagtylygyn ugruny tiyt-
getmek {igin Ctrl klawisasyny basyp, radiusy siiysiirmeli.

Eger sekilin fony Lighting Effects (Dddekrsr ocemnieHus)
filtrin ulanylmagy sebépli has garamtyllanan bolsa, onda ony yene bir
gezek garamatyl toweregi yagtylandyrmak iicin ulanmaly. Proper-
ties (CpoiicTBa) boliiminde Exposure (Okcrno3unus) we Ambience
(ITomcBetka) siiysgiicleri biraz saga siiysiirmeli.

Liquify buyrugy

Liquify (Mcka3ute) buyrugy sekilinn gatyny towlap, egip, siiyn-
diirip we beyleki usullar bilen deformirldp bilyar.

Sekili kist arkaly deformirlemek miimkin, ol kistin 6lgegleri we
tasir edis derejesi sazlanylyar. Mundan basga-da Freeze (3amopo-
3uth) guralyny peydalanyp bolyar — ol ayry towereklerin lytgedil-
meginin Oilini alyar. Eger iiytgedilen sekil doly ya-da bolekleyin
yzyna gaytaryljak bolsa, onda Reconstruct (Pekonctpynpoats) gu-
ralyndan peydalanmaly. Uytgetmeler buyrugyii penjiresinden ¢yky-
lan yagdayynda hemiselik bolup galar.
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1. Yoyulmaly gaty saylamaly. Backdrop baydajygy isledilende
Liquify guralyn tasirini birnd¢e gatyn difie birine degisli edip bolyar.
Liquify (Mcka3ute) buyrugy difie rastr sekili bilen isleyar.

2. Liquify buyrugy Filter (®unerp) menyudan saylamaly
(Ctrl+Shift+X).

3. Berlen sekili deformirlemek iicin Liquify geplesik penjiresi-
nin gurallaryndan peydalanmaly. Ilkibasda Tool Options (Omnuun
uHctpymenTta) boliiminde kistin 6l¢egini (Brush Size) 1-den 600 pik-
sele ¢enli goymaly, seyle hem kistiii basysynyn ululygyny (Brush
Pressure) 1-den 100%-e cenli goymaly we sekilin yoyulmagynyn

— Tool Options ———— Freeze Area
Brush Size: | 64 ] Channel:l none i
Brush Pressure: |50 > Invert | Thaw Al |

Turbulent Jitter | 70 ]

|_ Stylus Pressure
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néhili bolup geljekdigini kesgitlemek iicin zen-
zeldnin iytgemeginin ululygyny (Turbulent Jitter)
bellemeli.

4. Freeze (3amopo3uts) guraly isletmeli (F
klawisasy), ol yoyulmaly dil towerekleri mas-
kalamak {¢in ulanylyar. Sonra View Options
(Pexxumbr mpocmotpa) boliiminde Freeze Color
(IBer mackm) agylyan sanawdan reniki saylamaly.
Deslapdan gyzyl refik goylan. Sol wagtky yagday-
da tiytgemin galmaly towerekleri refiklemeli.

5. Maskalanan towereklerden goragy ayyr-
mak {licin Thaw (Pa3smoposuts) guraly isletmeli
(T klawisasy) we onun komegi bilen reiiklemeli.

6. Asakdaky amallaryn islendigini saylamaly:

* maskany inwertirlemek {i¢in Freeze
Area (O6macte Macku) boliiminde Invert
(MuBeptupoBars) dilwmejige basmaly;

* sekilden hemme maskany ayyrmak iicin

Warp Tool (W)

@@Imji

3P IRRL|R ¥

Thaw All (Pasmopo3suts Bce) diiwmejige basmaly;
* Freeze (3amopo3suts) guraly arkaly doredilen maskany buk-
mak i¢in View Options (Pexxumbr mpocmotpa) boliiminde
Show Frozen Areas (Ilokazare MackupoBaHHBIE O0OJIACTH)
baydajygy ayyrmaly.
. Yoymagy bir guralyny isletmeli:
* Warp (Hdedopmarus) guraly (W klawisasy) — kistiil here-
ketiniii ugrunda nokatlary stiysiiryar.
* Turbulence (Bonmnenne) guraly (A klawisasy) — kistiil here-
ketinin ugrunda nokatlary siiysiirip ayyryar. Kistin islan yerin-
de sekil suw bilen tasir edilen yaly goriinyér;
» Twirl Clockwise (3axpytka mo wacoBoii crpenke) (R kla-
wisasy) we Twirl Counterclockwise (3akpyTka mnpoTHB
gacoBo# crpenkn) guraly (L klawisasy) — sycanjygyn diiwme-
jigi basylyp durka ya-da sekil ¢ekilip durka piksellere Owiiryar.
Brush Pressure (Haxxum kuctu) parametrin ululygy nice yo-
kary bolsa songa hem dwiirme tiz bolup geg¢yar.
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~ Viewoptions , * Pucker (Cknamka) (P klawisasy)
[V Frozen Areas ya-da Bloat (Pa3nyBanme) piktogram-
[ Mesh [v' Image masy (B klawisasy) — sycanjygyn

Mesh Size: diiwmejigi basylyp durka ya-da sekil

_ cekilip durka nokatlary kistin mer-
Mesh Golor: kezine ya-da garsy tarapa siiysiiryér.

Freeze Color: Brush Pressure (Haxum kucrth)

parametrin bahasy nice yokary bolsa,
" Backdrop: songa-da nokatlar tiz hereket edyir;
Opacity: |60 | » | « Shift Pixels (Cusur nmukcenos) (S gu-
raly) — kistin hereketinin ugry boyun-
ca pikselleri siiysiiryar. Deslapdan pikseller kistin hereketinin
ugrundan ¢epe siiysiirilyér. Alt klawisasyny basyp, olary saga
stiystirip bolyar;
* Reflection (Otpaxenue) (M klawisasy) — kistin hereketinin
ugrunyn ¢epindéki nokatlary gociirip alyar we olary serpigen
gorniisde su guralyn tdsir edyan zolagyna siiysiiryar.

Sekili rekonstruirlemek

Sekil yoylandan soii ony Reconstruction (PexoHcTpykius)
boliimin serisdeleri we Reconstruct (PexonctpyupoBats) guraly bi-
len doly ya-da bolekleyin 6iiki yagdaya getirip bolyar.

Reconstruction (Pexonctpykuus) boliiminde Revert (Boccra-
HOBUTH) diiwmejige basylsa sekil penjire agylan yagdayyndaky yag-
daya geler.

Reconstruct (Pexonctpyuposars) gural bilen dikeltmége degisli
bolan towerekleri refiklemeli.

Reconstruction ————————— Reconstruction

Mode: [siff  ¥] Mode:[stiff  [v]
Reconstruct \| Revert \| IW mRevert

Stiff
Smooth
Loose
Displace
Amplitwist
Affine
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Cap

Capda dine goriinyan gatlar we kanallar gorkeziler.

1. File > Print with Preview (®aiin > [leuars ¢ npeaBapuTeb-
HBIM TIpocMoTpoM) buyrugyny yerine yetirmeli ya-da Ctrl+Alt+P
klawisalaryny basmaly.

2. Source Space (VcxomHoe MpOCTpaHCTBO UCTOYHHKA) bOli-
minde gerek bolan diizgiini goymaly.

3. Print (ITeuars) geplesik penjiresinde Print to File (ITeuats B
¢aiin) baydajyk ayrylan bolmalydyr.

Sekilin bolegini ¢ap etmek {igin sol toweregi Rectangular Mar-
quee (IIpssmoyromnbHas obmacte) guraly bilen bellemeli. Sonira Print
(ITeuars) geplesik penjiresinini Print Range ({nana3on crpanui) bo-
liminde gecirijini Selection (Briaenennas obnacts) yagdayda goy-
maly.

Page Setup...

144,66%  ([]

]

W Print $ Argal

Same As Source B

itEnE|Relative Color imetric
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Artyk rugsat

Eger sekilinl rugsady ekranyn rugsadyndan 2,5 esse yokary bolsa,
onda sekil ¢apa iberilende duydurys berler, bu yagdayda sekili Image
> Image Size (M300paxenue > Pazmep nzodpakenus) buyruk arkaly
kigeltmeli.

Print with Preview geplesik penjiresi

1. Sekili sahypanyn merkezinde yerlesdirmek {i¢in Center Ima-
ge (M300paxxenue B nentpe) baydajygy goymaly ya-da ony ayryp
sekili sahypada yerlesdirmek tii¢in sahypanyn yokarsyndan we ¢ep
gyrasyndan bolan aralyklary girizmeli.

2. Scaled Print Size (MacmrabupoBanue npu nedatu) boliimi-
nin Scale (Macmtad) meydanynda ululygy liytgetmeli ya-da Height
(Bricora) we Width (Illupuna) meydanlaryna bahalary girizip, seki-
lin ¢ap ti¢in Slgeglerini liytgetmeli.

Scale, Height we Width parametrleri biri-biri bilen bagly we
olaryi birinin iiytgemegi beylekilere tésir edyér.

3. Scale to Fit Media (MacmrabupoBark ¢ MOJATOHKOW IO
pa3mepam ctpanullsl) baydajygy goymaly. Sonda sekil dlgegini kagy-
zyn Olgegine gabat geler yaly tiytgeder. Sol kagyzyn olgegi File >
> Page Setup (Daiin > [Tapamerps! cTpanulisl) buyrugy arkaly sayla-
nylyar.

4. Show Bounding Box (IToka3ars rabaputnyio pamky) bayda-
jygy goyulsa sekilin dasyna punktirli ¢yzyk aylanylar. Sekilin dlceg-

— Position Print One I
e I6'91 Icm Reset I
= I1'52 Icm Remember I

Center Image

Page Setup... I

— Scaled Print Size

Scale: [100% Scale to Fit Media
}@

Height: [11571 [ om
Width: [i7,286 | cm

Show Bounding Box
[| Print Selected Area
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lerini ¢ap ti¢in iiytgetmek iicin sol ¢yzygyn aragdklerini sycanjyk bi-
len ¢ekip tiytgedip bolyar.

Sekilin birndice gociirmesinin bir sahypada ¢cap edilmegi:
1. File>Automate > Picture Package (®daiin> ABromaruzauus >
> [Taket pucynkoB) diltwmejiklerini ulanmaly.
2. Use meydanynda ¢cesme saylanylmaly:
* Frontmost Document — igjenl penjirdnin sekili;
* File — islendik grafiki format (Photoshop bilen goldanylyan);
* Folder — bir bukjada yerlesen birnige fayllar.
3. Page Size meydanynda kagyzyi formatyny saylamaly.
4. Layout meydanynda gociirmeleriii sanyny saylamaly (1-20).
5. File ¢cesme diylip saylanylanda her penjirede grafiki fayly gor-
kezmeli.
6. Resolution meydanynda rugsady gorkezmeli.
7. Mode meydanynda refik modelini bellemeli.

Picture Package

—Source

OK |
{UEEH Frontmost Document
Reset I
Include All Subfolders
Browse... I
— Document _ _
Page Size: [ 8.0 x 100 inches =1
Layout: [@p5x -1
Besolution:l 72 | |pixels/inch |
Mode: [RGB Color -]

Flatten All Layers

— Label

Content: [ Filename =l
Custom Text: |
Font: | Arial |
Font Size:
Color: . Opacity: %
Position: | Centered |
Rotate: | None |
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Tejribe isleri

1. Sekile render etmek.

2. Sekile Sketch filtrini ulanmak.

3. Sekile pikselleme filtrini ulanmak.
4. Gausyn calmagyny ulanyp, altyn gérntisdaki obyekt doretmek.
5. Sekile stillesdirme filtrini ulanmak.
6. Sekilde yitilik filtrini ulanmak.

7. Sekili siiyndirmek.

8. Sekilinl ayry boleklerini ulaltmak.
9. Sekilinl ayry boleklerini kiceltmek.
10. Cepercilik filtrlerini ulanmak.



VII. CorelDRAW programmasy

Esaslar, sekillerin diiziimi, ¢yzyklar, tekst, obyektler

CorelDraw programmasy grafika bilen islemek babatda
diinyanin ondebaryjy programmalarynyn biri bolup duryar. Ol esasan
wektor grafikanyii {istiinde alnyp barylyan amallary yerine yetirmége
miimkingilik beryér. Ol dine grafiki obyektleri bilen dél, eysem tekst
bilen islemekde hem amatly miimkingilikleri hodiirleyér.

CorelDRAW programmasy grafiki

. . . Wektor Rastr
obyektler bilen islemek {i¢in program-  orafikasy grafikasy
malaryn obyekt-integrirlenen toplumy : ~
bolup duryar.

«Integrirlenen toplum» sozleri Co-
relDRAW programmasynyn dine bir
anyk meseldni ¢ézmek {i¢in ayry prog-
ramma dil-de, meselelerin birnigesi-
ni ¢ozmek ii¢in niyetlenen program-
malaryn utgasmasydygyny anladyar.
Toplumyn integrirlenmegi, ona giryan
programmalaryil  0zara maglumatlar
bilen anisat alys-calys edip bilydndigini anladyar. Seylelik bilen,
toplumyn kop funksiyalylygy gazanylyar, diirli programmalaryi
miimkingilikleri bolsa 6z bolekleriniii jeminden uly bolan bir bitewi
zada birlesyar.

Esaslar

Is meydany we ulanyjynyii interfeysi

Programmanyn ulanylyan fayllaryny goybermek {igin su
giniglikleri gézlemeli — .CDR, .CMX, .WMF.

Programma goyberilenden soi, suratda gorkezilen CorelDRAW
programmasynyn ulanyjy interfeysinini esasy elementlerini saklayan
penjiresi agylyar.

Windowsyn standartlaryna layyklykda penjirdnini adynyn asa-
gynda menyu setiri yerlesdirilen. Core]DRAW programmasynda
menyu Ordn ¢ylsyrymly — komek¢i menyularyin we buyruklaryn kop
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sanysy ulanylyar. Edil beyleki programmalarda bolsy yaly, menyu
CorelDraw programmasynyn kop funksiyalaryna elyeterligi {ipjiin
edyér, emma kép amallar onsuz hem yerine yetirilip bilner.

Is meydanynyn ¢ep boleginde Corel firmasynyn oniimleri {i¢in
spesifiki bolan gurallar toplumy (toolbox) yerlesdirilen. Ol is diiz-
giinini saylamak ti¢cin niyetlenen. Diizgiliniii saylanylmagy gurallar
toplumynynt diiwmejikleriniii birine sycanjyk bilen basma arkaly
amala agyrylyar.

Gurallaryn diiwmejikleriniii kibiri asaky sag burgundan ticburg-
luk bilen yerine yetirilen, bu bolsa, sol diwmejigin yeke dél-de,
birndgce gurallar bilen baglasandygyny gorkezyar. Olaryin hemme-
sini gérmek ticin sycanjygyn diiwmejigini tiz basmagyn deregine
ony basyp durmaly (1-2 sekuntdan son goybermeli) — ekranda anyk
guralyn paneli agylar.

Menyu setiriniii asagynda yerlesen standart gurallar panelinde
(toolbar) has kop ulanylyan buyruklara gabat gelydn dolandyrys ele-
mentleri yerlesdirilen: fayllary agmak, yapmak we yatda saklamak,
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alys-calsygyn buferi bilen islemek, suratlary gormegin diizgiinlerine
we masstabyna gozeggilik etmek tigin.

Standart paneliniii asagynda atributlar paneli (property bar)
yerlesdirilydr. Ol saylanylan is diizglinine layyklykda hemise iiyt-
geyir, ol ulanyjynyn esasy is guraly bolup duryar.

Sag aracégin ugry boyunca ekran renk palitrasy yerlesen (color
palette). Ol reiik doldurmanyn
we obyektlerin  sudurynyn 0 NN B2 ‘ =
refikini bellemek ii¢in ulanyl- H “ !I * X|=
yar.

Corel DRAW penjiresinin agaky gyrasynda yagday setiri yerlesen
(status bar). Onda bellenilen obyekt barada maglumatlar we prog-
rammanyn is diizgiini barada maglumatlar gorkezilyar.

Is ginisliginin esasy bolegi resminamalaryn penjirelerini (dra-
wing windows) yerlesdirmek {icin niyetlenen. Resminama doredi-
lenden son, ekranda surat yerlesdirilmeli ¢cap sahypasynyn gorniisi
bolar. Sahypanyn aracdkleri kolegeli ramka gorniisinde gorkezilen,
emma olar sekilin elementi bolup durmayar. Sekili diizjek obyektler
sol aracéklerin i¢inde yerlesdirilmelidir. Sekilifi penjiresinin beyle-
ki ginisligi is stoly diylip atlandyrylyp, obyektlerin wagtlayyn sak-
layjysy hokmiinde ulanylyar.

Resminamanyn ¢epki we yokarky gyraiillarynda obyektlerin ko-
ordinatalaryny 6lgemek we ugrukdyryjylary yerlesdirmek ticin gulluk
edyan koordinata ¢yzgyclary (rulers) bar.

Core]DRAW interfeysinde yanasdyrylyan penjireler (dockers)
uly rol oynayar.

Tiize resminamany doretmek

Deslapdan programma goyberilenden sofi, hemise resminama
acylyar. Eger isint dowamynda yene bir resminama a¢gmak zerurlygy
yiize ¢yksa, onda File (®aiin) menyusynda New (HoBblii JOKyMeHT)
bendi saylamaly ya-da gurallaryn standart paneliniii ¢ep gyrasynda
yerlesen New (HoBblil nokyment) diltwmejige basmaly.

Resminamalary acmak we yapmak
CorelDRAW-da 61 doredilen resminamalar Windows ti¢in stan-
dart usuly bilen agylyar: CorelDRAW bilen baglasan faylyn iistiine
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sycanjyk bilen basylandan son programma goyberilende; File > Open
(daiin > OTkpeITH) buyrugy ya-da standart panelinde yerlesen Open
(OtkpeiTh) diiwmejigi arkaly agylanda.

Acylan geplesik penjiresinde Windowsyi islendik programma-
syndaky yaly hemme standart elementler bar. Ondan basga-da,
fayllaryn sanawyndan ¢epde, deslapky gormegin toweregi bar. Previ-
ew (IIpenBapurensHbIi IpocMoTp) baydajygy goylan yagdayynda sol
towerekde faylyn i¢inde saklanylyan sekilin kigeldilen gorniisi gorke-
zilyar. CoreDRAW resminamalary yatda saklanylanda esasy sozler
ya-da bellikler bellenilen bolsa, onda olar Keywords (Kitouessie
cioBa) we Notes (3ameuanus) meydanlarynda gorkezilyar.

Sekilin kigeldilen nusgalary fayl yatda saklanylanda ona gosul-
man hem bilydr. Bu yagdayda Preview (IIpenBapurensHbiii mpo-
cmortp) baydajyk goylan hem bolsa, deslapky gormegin towereginde
hi¢ zat gériinmeyar.

Ulanylyan resminamany yapmak ii¢in File > Close (®aiin > 3ak-
peITh) buyrugy ulanmaly ya-da sol penjirénin sag yokarky burcunda
yerlesen diilwmejige basmaly.

Resminamalary yatda saklamak

Core] DRAW-da resminamanyi yatda saklanylmagy File > Save
(Paiin > Coxpanuth) buyrugyn saylanylmagy ya-da gurallaryn stan-
dart panelindiki Save (Coxpanuts) diiwmejigine basmak arkaly ama-
la agyrylyar. Eger bu resminama 611 yatda saklanylmadyk bolsa, onda
yorite Save Drawing (CoxpaHuTb JOKyMEHT) penjiresi agylyar.

Eger resminamany programmanyn onki ir wersiyalarynda yatda
saklamaklyk gerek bolsa, onda bu penjirediki Version (Bepcust) agyl-
yan sanawa lins bermeli we bu sanawda gerekli wersiyany saylamaly.

Eger fayl 61 yatda saklanylan bolsa, diske gaytalanys yazgy Save
Drawing (CoxpaHuTh 10KyMeHT) penjiresi agylmazdan bolup geger.

Eger faylyn goclirmesini doretmek gerek bolsa, File > Save As
(Paiin > Coxpanuth Kak) buyrugyndan peydalanmaly.

Sahypanyii parametrlerini iiytgetmek
Tdze resminama doredilenden son, kidwagt deslapdan kabul
edilen ¢ap sahypanyn oOlgeglerini liytgetmek gerek bolyar. Bu amal
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asakdaky panel arkaly sahypada hi¢ obyekt saylanylmadyk wagty ye-
rine yetirilip bilner.
Kagyzyi formaty  Listinl dlgegi Listin ugrukdyrylmagy

i _
m"fﬂ@ =
A _ {0 297. om= - D Units: millimeters ¥
]
@ _2,54 mm A X 6.35 mm va ]
4!’- ‘ ‘y 6.35 mm E:E E Dk -[i g-

Cap edilyédn sahypalaryn Olcegi Paper Type/Size (Tun/dopmar
Oymarm) sanaw arkaly saylanylyar, ol atributlar panelinifi in ¢epinde
yerlesyar. Cap edilyin sahypanyn d6lgegi hokman kagyzyn formatyna
layyk gelmén hem bilyér. Ol listin dlgeglerinden kigi bolsa yeterlik.
Eger ¢ap sahypanyn Olgegi listinkiden kig¢i bolsa, sekilin gyrasynda
arassa meydan bolyar.

Sekillerin diiziimi

On bellenilisi yaly, CoreIDRAW-da sekiller bilen islemekde esas
bolup obyektler hyzmat edydr. Hemme grafiki obyektleri iki dereja
bdlmek bolyar — ¢yzyklara we primitiwlere. Soiikulara sulary degisli
etmek miimkin:

* goniliburgluklar;

» ellipsler;

* kopburcluklar we yyldyzlar;

* halkaglar;

* torlar;

» standart figuralar.

Goniiburcluklar

Gorkezilen obyektlerin in ¢cepdakisi — «klassyky» goniiburcluk.
Hut seyle gorniisdédki goniiburgluklar ilki doéredilende goriinyar. Ikinji
obyekt 45° bur¢a dwriilen. Uciinji obyektde 4 burcdan iigiisi tegelek-
lenen, i sagdaky bolsa egrilen. Gorniisi yaly goniiburglugy beyleki
obyektlerden tapawutlandyrmak kén bir ansat hem dél, emma ony
saygarmak tlicin obyekti saylap, yagday setire seretmeklik. Eger ol
yerde Rectangle on Layer 1 (IIpsmoyronbHuk Ha ciioe 1) habar eme-
le gelse — sol obyekt goniibur¢lukdyr.
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Corel DRAW-da hemme primitiwler degisli gurallar arkaly gu-
rulyar. Goniiburgluklar doretmek iicin Rectangle (IIpsmMoyroibHUK)
diiwmejigi ulanmaly.

Syc¢anjygyn gorkezijisi goniibur¢luk bilen kesisménin gorniisini

alar.

Rectangle (IIpsmoyronpauk) guraly basga usul hem arkaly
isletmek miimkin, mununl ii¢in sahypanyn bos yerinde sy¢anjygyn
sag diiwmejigine basmaly we kontekst menyuda Create Object >
Rectangle (Co3nars 00bekT > [IpsiMoyronpHuK) menyuny saylamaly
ya-da F6 klawisasyna basmaly:.

Bellenis ¢égit markerleri Gontburglugy ¢yzmak iigin
L

I } 1 Rectangle (ITpssMOyrosIbHUK)
- - - Obyektiit guralynyn gorkezijisini  doredil-

" X " bellenilmeginin  ydn obyektiit diagonaly boyunca
) = jm markerleri  siiysiirmeli. Sycanjygyn gorkeziji-
- Obyektift diiwiinlerinifi si siisiirilydn mahaly yagday se-
- markerleri tirde goniiburclugyn beyikliginin
Rectangle on Layer 1 we ininii SOI Wagtky bahalary

gorkezilydr, ekranda bolsa, onun
hemise liytgeyén abrisi gorkezilyér. Sycanjygyn ditwmejikleri goybe-
rilen mahaly ekranda goniiburgluk emele geler, onun dagynda ram-
ka hem-de markerler we i¢inde marker bolar, yagday setirinde bolsa
gontiburcluklaryn toparyna degisli bolan obyekt doredilendigi barada
habar bolar.

Klawisa-modifikatorlaryii ulanylmagy

1. Goniiburgluk ¢yzylanda Ctrl klawisasy basylanda kwadrat
cyzylyar.

Ctrl klawisasy beyleki funksiyalary hem yerine yetirip bilyér.
Meselem, eger obyektin éwriilmegi Ctrl klawisasynyn basylan yag-
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dayynda amala agyrylsa, onda obyekt birsydyrgyn owriilmeginin de-
regine 15° burg bilen bokmek arkaly dwriilyar.

2. Goniiburgluk ¢yzylanda we Shift klawisasy basylanda sycan-
jygyn gorkezijisinin stiystirilmeginiii baglanyan nokadynda bur¢daky
marker dil-de, merkezin markeri bolyar. Bu usul goniibur¢lugyin mer-
kezinin yerlesmeginin yeri belli bolan mahaly amatlydyr.

Iki modifikatory bilelikde ulanmak miimkin.

Masstablamagyn
koeffisiyenti
... . Ini Ayratyn masstablama
Beylkhgl | Y | }]:]n] . ]s | 24
Property Bar: 3 Poin: Rectangle Tool Serpik
76.942 #2151 m [[9266 ' | % o | i
XL547m T s'523mm | 1000 % ° ‘Ol@ diris
o= 9 i:“T' Hairine [<] Q|Q—— Egrilere
| gecirmek
— | T
Olaryn Burglaryn Burglaryn ayratyn ~ Owrilis
koordinatalary tegelekliginin tegelekligini burgy
koeffisiyentleri blokirlenmek

Indi bolsa, goniiburgluklaryn atributlarynyn paneline goz yeti-
relin. Atributlar panelinde obyektii modeliniin parametrini kesgit-
leydn dolandyrys elementleri we sol toparyn obyektlerinii {istiin-
den standart amallary yerine yetirmegi miimkin edydn diiwmejikler
yerlesdirilen.

* Object(s) Position (Koopmunarer cepenunsi). Koordinata
ulgamynda (adatca sahypanyinl ¢epki asaky burgy bilen bagly
bolan) goniibur¢lugyn ortasynyn koordinatalarynyn takyk ba-
halaryny saklayan iki meydan bar. Bu meydanlara téze baha-
lary girizmek bilen goniiburclugy siiysiirmek miimkin.

* Object(s) Size (Bricota u mmpuna). Bu meydanlardaky ba-
halar goniiburc¢luklaryn 6l¢eglerini dolandyryar.

Takyk aydylanda, bu meydanlarda obyektlerin 6lgegleri dil-de,
onuil gabaralary, yagny ony belleyis ¢égin dlcegleri gorkezilyér. Ta-
pawut sol ¢dgin taraplarynyn koordinata oklaryna elmydama parallel
bolmagyndan ybarat. Sol sebdpli, 45° burca owriilen kwadrat {i¢in
inint we beyikligin bahalary onun diagonalyna deii bolar.
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* Scale Factor (Koaddunmentsr MmacmrabupoBanus). Bu iki
meydanda ¢yzyklayyn siiynmegin we gysylmanyn koeffi-
siyentleri saklanylyar. Olary liytgedip, obyektin degisli 6zger-
dilmegini amala agyrmak miimkin.

* Nonproportional Scaling/Sizing Ratio (baokupoBka
paznenpHOTO MacmTabupoBanus). Eger bu dilwmejik basylan
bolsa, obyektin bir tarapynyn ugry boyunca siiynmige ya-da
gysylmaga ikinji tarap boyunca proporsional siiynmége we
gysylmaga getirer.

» Angle of Rotation (Yron moBopota). Bu meydanda obyektin
owrlilis amalynyn dolandyrys parametrinin bahasy saklanyl-
yar.

* Rectangle Corner Roundness (Koaddumuentsr 3akpyr-
nerust yrioB). Bu meydanda goniibur¢lugyn her burgunyn
tegelekliginin radiusynyn goréleyin (otnositel) bahalary sak-
lanylyar. Bahalar géterimde dlgenilyér, 100 % hokmiinde gonii-
burclugyn in kigi tarapynyn uzynlygynyi yarysy kabul edilen.
* Round Corners Together (bnokupoBka paszmenbHoro 3a-
kpyrieHus yrios). Eger bu diiwmejik basylan bolsa, tegelenis
koeffisiyentlerininn dordiisinden islendik birinin tiytgedilmegi
beyleki koeffisiyentlerin sol bir ululyga awtomatiki iiytgedil-
megine getirer.

Goniiburclugyn burclaryny tegelemek

B - Gurallar  toplumynda  Shape
(®opma) guraly saylamaly, onuil gor-

n N k kezijisini goniibur¢lugyn burgunda
n [ yerlesen islendik diiwne siiystirmeli

we ony goniibur¢lugyn islendik tara-
pynyn ugry boyunca gegirmeli. Sycan-
Jygyn gorkezijisiniii goniibur¢lugyn burcundan daslagsmagy boyunga
hemme dort burg tegeleklenip baslayar, 6zem gorkeziji nidce uzak
sliysiirilse, son¢a hem tegeleklenmegin radiusy uly bolyar.

Gontiburglugyn dine bir burguny tegeleklemek {i¢in gorkezijini
gerek bolan burca getirmeli we sycanjyk bilen basmaly we son gorke-
zijini ¢ekmeli. Dinie sol burg tegeleklener.
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Eger iins berilse, gorkeziji ¢cekilende diiwiinden emele gelen iki
tdze diiwlin biri-biri bilen den hereketlenyér we olaryn siiystirilmegi
birinin goniibur¢lugyn tarapynyi ortasyna yetyin¢d dowam edyaér.
Gontiburglugyn burgunyn maksimal tegeleklik radiusy (100%) onunl
in kigi tarapynyn yarty uzynlygyna den.

Eger tegeleklik koeffisiyentleriniii yanyndaky gulpui sekiline
eye bolan diiwmejik basylsa, onda tegeleklik koeffisiyentleriniil biri-
nin tytgedilmegi beylekilere tésir etmeyar.

Ellipsler

Core]DRAW bilen islenende ellipsleri 6z diametri boyunga siiyn-
diirilen tegelek hokmiinde kabul etmek bolyar.

Edil génﬁbufgh‘lk‘ yaly <.<elhps» Ellips guralyny
obyektler topary 0z i¢inde ellips bol- gorkeziji
man duran obyektleri hem alyar, yag- | Ellipsifi

. - . diiwni

ny ellipslerden emele gelyin ellips- -
.y )
lerint sektorlaryny we halkalaryny. ] . ]

Geometriyada ellipslerin dlgeg-
leri onun yarym oklarynyn olcegleri
bilen kesgitlenydr: Core]lDRAW-da . - .
gabara goniibur¢lugyn odlgegleri bi-
len (belleyis ¢égi bilen gabat gelyén). Elipse on Layer 1
Ellips belleyis ¢igi taraplaryn 4 sany
orta markerleri yerlesyin Verine degyir. Yafy ¢yzylan ellipsde diie
bir diiwiin bar.

Ellipslerini, halkalaryii we sektorlaryii ¢yzylmagy we modifikasiya

Sahypany grafika bilen doldurmazlyk ticin Core]DRAW resmi-
namasyna tize sahypany gogmaly. Munui ii¢cin Layout > Insert Page
(Maket > Jlo6aBuTh cTpanuiry) buyrugyndan peydalanmaly we agy-
lan geplesik penjiresinde OK diiwmejigine basmaly ya-da penjirdniil
asagynda sahypanyn adyna sycanjygyn sag diiwmejigine basyp, kon-
tekst menyuda meiizes atly menyuny ¢cagyrmaly.

Ellips ¢cyzmak ii¢in, gurallar toplumynda Ellipse (Qnurc) guraly
saylamaly we guralyn gorkezijisini ¢yzyljak ellipsiii gabara ¢dginin
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diagonaly boyunca siiysiirmeli. Sy¢anjygyn diiwmejigi goyberilen-
den son, ekranda ellips ¢yzylar.

Klawisa-modifikatorlar Ellipse (Dmmumc) guraly bilen edil
Rectangle (ITpsmoyronsauk) guraly bilen igleysi yaly isleyir. Ctrl
klawisasyny basyp saklap, ellipsi dil-de, dogry tegelegi ¢cyzmak bol-
yar, Shift klawisasy ellipsi bur¢dan ¢gekmén, gabara goniiburglugyn
ortasyndan ¢ekip ¢yzmaga miimkingilik beryir. Klawisa-modifika-
torlary sycanjygyn diiwmejikler goyberilenden soni goybermeli.

= ] [ ] ]
Property Bar: Ellipse
x:50.338mm | |-112.355 mm| | [100.0/ % & ‘ 0o |o |
y: 196.61 mm T 6365mm -% & n n
Q@C\‘ ®m Halrllne @@‘Q
] [] ]
Width: 12,355 Height: 6,365 Center:[50,338;196,610] millimeters Ellipse on Layer 1

Gurlan ellipsinn diiwniini tapmaly we onuil iistiine sycanjygyn
diiwmejigini getirmeli. Ellipse (Qmnunc) guralyn gorkezijisi Shape
(dopma) guralyin gorkezijisi bilen calgyrylmaly. Sycanjygyn diw-
mejigine basmaly we diiwni gabara goniibur¢lugynyn ortasyna tarap
stiystirmeli, sofira bolsa ellipsiii aragdginden dasyna ¢ykman, sagat
dilinin ugruna siiystirmeli. Sy¢anjygyi diwmejigi goyberilenden son,
ellips sektora dwriiler. Sonda yagday setirinde we atributlar panelin-
de sektoryn merkezi burgy we ony ¢éklendiryédn radiuslaryn ugurlary
gorkeziler.

Yene bir ellipsi ¢yzyp, onuii ditwniini i¢inden dél-de dasyna ¢e-
kip stiysiirmeli. Netijede sektor dél-de ellipsiii halkasy ¢yzylar.

Ellipsini diiwni siiysiirilende, Ctrl klawisasy basylyp durulsa, hal-
kanyn ya-da sektoryn merkezi burgy 15° bokme bilen iiytgéap durar.

Property Bar: Ellipse

:50.338 mm | 17112355 mm || 100.0 % & ‘ o ‘m
y: 196.61 mm ! 6.365mm | 100.0 % &

o

X

@ 912%a o= ‘ o ‘ ‘
o B telEle T e
\ !
\ Halka Halkanyn ugry
Sektor Halkanyn bagy we sony

Ellips
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Ellips toparynyn obyektleri ii¢in atributlar paneline seredelin:

* Ellipse (Omnumnc). Bu diiwmejik ellips bolup duryan obyekt
bellenilen bolsa basylyar. Sektor ya-da halka saylanylan ma-
haly bu diiwmejige basylsa olar yapyk ellipse dwrtilerler.

* Pie (Cexrop). Bu diiwmejik sektor bolup duryan obyekt bel-
lenilen bolsa basylyar. Onuil basylmagy ellipsleri we halkalary
sektora Owiiryar.

* Arc ([yra). Bu diiwmejik halka bolup duryan obyekt belle-
nilen bolsa basylyar. Onun basylmagy ellipsleri we sektorlary
halka owiiryér.

+ Starting and Ending Angles (Hauano u xonen nyru). Bu iki
hasaplayjyda sektoryn ya-da halkanyn merkezini degislilikde
halkanyn baglangyc we ahyrky nokady bilen birlesdirydn ra-
diuslaryn ugrukdyrys burglarynyn bahalary saklanylyar. Ug-
rukdyrys burclar sektory ya-da halkany doéredyin ellips bilen
bagly bolan koordinata ulgamynda bellenilyér, baslangyc
sOhle bolsa (0°) merkezi we ellips ¢yzylanda beylekilerden has
cepde yerlesen nokady birlesdiryér.

* Clockwise/Counterclockwise (Hanpasnenne nyru). Bu
diiwmejik iki s6hleden olaryn haysy ugur boyunca sagadyn
ugry ya-da ona garsy ugur boyunga gitjekdigini kesgitleyar.

Kopburcluklar we yyldyzlar

«Kopburgluk» toparyna CorelDRAW-da hemme geometriki
kopburcluklar degisli — difie dogrulary degisli: ¢ykyp duranlar we
yyldyzlayynlar (olary kdpleng yone yyldyz diyip atlandyryarlar).

Edil ellipsler we goniiburgluklar yaly kopburcluklar modifisirle-
nip we 0z onki sekilini tanamazga liytgedip bilyarler.

AN
N

O

N/
N

3E $F € 3k

Kopburgluklary gurmak iicin yorite gural géz oniinde tutulan.
Onun diiwmejigi Polygon (Muoroyronbnuk) guralyil panelinde
beyleki iki guralyn diiwmejikleri bilen bilelikde yerlesdirilen.
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T?r Beyleki primitiwleri gurmakdan tapawutlylykda

kopburcluklar bilen islenende, atributlar paneli bilen
¢yzmakdan son dil-de, 61 islemek gerek bolyar. Me-

O H® selem:

\
! * Number of Points of Polygon (KoiuuecTBo y3noB

Halkag 6 . 9
) a30BOro MHOTroyrojibHHKa). Bu hasaplayjynyn ba-
Képbureluk  pasv ellipsifi bazasynda gurulyan kopburclugyt ellips-
de ni¢e diiwnilin guruljakdygyny kesgitleyir, seylelik bilen ol
kopburglugyi taraplarynyil sanyny belleyr.

Bu hasaplayjynyn maksimal bahasy 500, minimaly — 3.
 Star/Polygon (3Be3na/MuoroyronasHuk). Bu diiwmejikler
yyldyz kopburclugyn ¢yzma diizgiinini isledyédr we Ogiiryar.
Yyldyzyti ¢yzylmagyny tarapynyii sany 5-den az bolmadyk
kopburgluk iigin ulanmak miimkin.

* Sharpness of Polygon (3aoctpenue yrinoB MHOTOYTOJbHUKA).
Bu dolandyrys elementi (siiysgiicli utgasan meydan) diie

Yyldyz/Kopburgluk

Property Bar: Symmetrical Polygon
X:|74.479 mm 191120,277 mm | 100.0| % @ 12) o
y:[144.089 mm | £ [16.217 mm Hoo.o %

’S“|Q [0 =

A, || ¢ [harine [ |& 2| O
Kopburglugyn burgunyn Baza kopburglugynyn
yitelmegi diiwiinlerinin mukdary

Rectangle guralynyn
gorkezijisi

|
Baza kopburglugynyn
gorkezijisi

Kopburglugyn tarapynyn
ortasyndaky diiwiin

Symmetrical Polygon with 10 Sides on Layer 1
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taraplarynyn sany azyndan 7 bolan yyldyz képburgluklary bi-
len islenende elyeterli. Bu parametriii bahasy nége uly bolsa,
songa hem yyldyzyn s6hleleri yiti bolyar.

Kopburgluk gurlandan son, baza kopburglugynyn depelerinde
yerlesen diiwiinlerinden basga, onda kopburglugyn her bir tarapynyn
ortasynda yerlesen gosmaca diiwiinler gorkezilyar. Kopburglugyn
formasynyn Polygon (Muoroyronsuuk) guraly arkaly modifikasiyasy
sol diiwiinleri siiysiirmekden ybarat.

Kopburcluklaryi gurulmagy we modifisirlenmesi

Cyzylan kopburglugyn diiwiinlerine {iins berelii. Polygon
(Muoroyronsuuk) guralynn gorkezijisini kopburclugyn taraplarynyn
ortasynda yerlesen islendik diiwniin iistiine getirelin — sonda gor-

wagtlayyn islenendigi barada habar berydr. Ctrl klawisasyny basyp
saklap, sol diiwni radius boyun-

ca merkeze cenli yarym aralyga

stiysiirmeli. «Alnany» diiwiin bilen

bilelikde kdpburclugyin tarapynyn

ortasynda yerlesen hemme beyleki gogsmaga diiwiinler hem siiyser.
Netijede ninzalaryl zynyan yaragy bolan syurikene metizes figura
emele geler.

Ctrl klawisasynyn basylmagy kopburclugyn diiwiinleri siiy-
stirilende olaryn baza ellipsin radiuslary boyunga hereket bilen olaryii
siiysmeginin erkinligini ¢cidklendiryar.

Indi guralyn gorkezijisini kopburclugyni depesinde yerlesen esa-
sy diiwniifi iistiine getirmeli we ony radius dil-de, merkezin dasyndan
sagat dilinin ugry boyunga siiysiirmeli. Netijede, syurikenini s6hleleri
mundan giiy¢li hem yiti bolar we figura oklayyn simmetriyany yitirip,
dinie merkezi simmetriyany saklap galyar.

Indi bolsa, yene bir kdpburgluk guralyn, emma ol indi tegelegin
icine ddl-de, bir kese ¢ekilen ellipsin i¢ine salnan yaly bolsun (asaky
surat, ¢epden). Polygon (Muoroyronsuuk) guralyn gorkezijisini
bellenis ¢éginin orta markerinin iistiine getirmeli (mundan son ol dort
basly oka owrililmeli) we kopburglugy saga siiysiirmeli. Sycanjygyn
cep diiwmejigini goybermezden 61, onuil sag diiwmejigine basmaly
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(dort basly okun yanynda «plyus» nysany emele gelmeli). Netijede,
sahypada 6n gurlan kopburglugyn siiysiirilen nusgasy emele geler. Bu
amaly yene iki gezek gaytalamaly we 4 sany onbur¢luklardan ybarat
bolan hatar emele geler.

O EF=%E

Gociirmegiii bu usuly orin peydalydyr.

Birinji nusgany Polygon (Muoroyronsnuk) guralyin gorkezijisi
bilen basyp bellemeli we kdpburclugyn hem-de yyldyzyn diizgiinlerini
isledis ditwmejigine basmaly. Cykyp duran kdpburcluk yyldyza dwrii-
ler, kopburcluklaryn yiteldis meydanynda bolsa 1 baha emele geler.

Beyleki nusgalarda yiteldis meydanyndaky bahany artdyrmak
bilen emele gelen yyldyzyn burclaryny yitilesdirmegi goriip bolar.

Halkaclar

Halkagclar sekilin diiziim bolekleri hokmiinde 6rén seyrek ulanyl-
yar, yone olaryn ukrukdyryjylar we trayektoriyalar hokmiinde ulanyl-
magy Ordn gyzykly grafiki effektleri gazanmagy miimkin edyar.

CorelDRAW-da halkaclaryn iki gérniisi bar: simmetriki we loga-
rifmik. Birinjiler ti¢in iki sany gonisy burumlarynl arasyndaky aralyk
(onun merkezinden gegirilen radiusyn ugry boyunca 6lgenilen) tutus
halkac ii¢cin defl. Logarifmik halkagda bu aralyk dendlcegli belli bir
hemiselik sana — halkajyn ginielis koeffisiyentine proporsional bolup
artyar.

Bu koeffisiyent goterimde Slgenilyar. Bu koeffisiyentin 0,333-¢
deni bolan bahasy, soiiraky gonsy burumlaryn arasyndaky aralyk, on-
dan onkiilerinkiden {igden bir esse uludygyny anladyar.

Asakdaky suratda birinji spi-
ral simmetriki, ikinji halkacda ko-
effisiyent 0,5-e, iiglinjide koeffi-
siyent — 1-e den.

Hakykatda bolsa, halkaclar CorelDRAW-yn primitiwleri hok-
miinde bolmayarlar. Sol sebédpli programmada «halkac» diyip ob-

yektler topary yok. Olar egriler toparynyn diiziimine giryérler.
Halkajyn dolandyrys elementlerinin hemme bahalary halka¢ gurul-
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mazdan 6n goyulmaly. Halkag¢ bellenilen bolanda, onuii dolandyrys
elementlerinin bahalarynyn atributlar panelinde iiytgedilmegi ona hig
hili tésir etmeyar.

Halkaclar Spiral (Crimpaip) guraly arkaly ¢yzylyar, onun diiw-
mejigi Polygon (Muoroyronsauk) guralyi panelinde yerlesyar.

Burumlarynn  Logarifmik Ginelis
sany halkag koeffisiyenti

| ©) n n

Spiral Luralynyﬁ
gorkezijisi
] n ]
Curve on Layer 1
Torlar

Torlar hem edil halkaglar yaly ayry obyektler toparyny diizme-
var. Graph Paper ([duarpammuas cetka) gural arkaly gurulyan se-
kilin fragmentleri 6zi bilen deni goniiburgluklaryn tertiplesdirilen to-
parlary bolup duryar. Bu fragmentleri Rectangle (IIpsimoyronsHuk)
guraly arkaly gurmak o6rdn kyn. Bu guralyil diiwmejigi Polygon
(MHuoroyronsnuk) guralyil panelinde yerlesdirilen.

Tor seyle yzygiderlilikde gurulyar: gurallar toplumynda Graph
Paper ([Iuarpammuas cetka) gural saylanylyar, soiira atributlar pane-
linde setirlerin we siitiinleriil sany gorkezilyar we guralyn gorkezijisi
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Torun Torun

setiriniil siitlininifi L _ ] B [ ]
sany sany
a
] X u
a
_
F
‘ | [] ]

Graph Paper guralyn gorkezijisi
Group of 12 Objects on Layer 1

goniiburgluk toweregin diagonaly boyunca siiysiirilydr. Tor elmyda-
ma den inli siitiinler we den beyiklikli setirler bilen gurulyar.

Yumus nusgaly plakat doretmek

Taze sahypany doretmeli, ony atlandyrmaly we icinde setirler
owrenilen gurallara layyk gelyin, 6yjiiklerinde bolsa obyektlerin nus-
galary yerlesen tablisa gorniisinde plakaty ¢yzmaly.

) 1|C
O

O ol
O | O %% | 3
©@ @@\ e
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Standart figuralar

Bu toparyn primitiwleri tejribede kop dus gelyan grafiki frag-
mentleri ¢yzmak ticin ulanylyar. Topar 5 bolege boliinen: baza figura-
lar (basic shapes), oklar (arrow shapes), blok-shemalaryil element-
leri (flowchart shapes), yyldyzlar (star shapes), cykaryjylary
(callout shapes). Asaky suratda toparyn boleklerininn diiwmejikleri
we olara degisli standart figuralaryn palitrasy gorkezilen. Palitralar
bolege degisli bolan guralyil atributlar panelinddki diiwmejik arkaly

agylyar.

x x
Bzl |[Zoroo | |Blescsous
O0D® 0O &SI D> DD
AQON 6O IR W R

X X X
Zmooeoc | | Er=ae | [HEO
a7 000N ORCEC R 30 o
X 6NV AR NS 4
DQB OO

Standart figuralaryn ¢yzylmagy ikéd boliinydr: ¢yzmak we for-
many sazlamak. Figurany ¢yzmak {i¢in sulary yerine yetirmeli:

1. Perfect Shapes (Crangaptasie Gurypsl) guralyn diiwmejigi-
ne basmaly.

2. Sycanjygyn gorkezijisini ¢yzyljak standart figuranyn diago-
naly boyunca siiystirmeli.

Sahypada saylanylan standart figura emele geler, ol bellenis mar-
kerler bilen gursalar. Mundan basga standart figuralaryn kopiisinde
bellenilende kici romb gorniisindéki refkli marker — marker-modifi-
kator emele gelyar (asaky surat, sagda). Sycanjyk arkaly marker-mo-
difikatory siiysiirip, standart figuranyn dasky kesbini iiytgedip bolyar.
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= = = Cyzylan standart figurany soiira

N N- N s marker-modifikator  arkaly gayta-

« aY a dan sazlap, onun gabaralaryny we

ugrukdyrylmagyny atributlar panelinii

dolandyrys elementleri arkaly iiytgedip bolyar. Standart figuranyn

formasyny marker-modifikator arkaly iiytgetmek miimkingiligi

figuranyn tistiinden alnyp barylyan isin tutus dowamynda saklanylyar
we ol dine figura egri ¢yzyga owriilende yityar.



VIII. Cyzyklar

Egriniit modeli

CorelDRAW-da kabul edilen ¢yzygyn modeliniii esasynda iki
diisiinje durandyr: diiwiin we segment. Diiwiin bolup sekilinl tekiz-
liginde duran, segmentiii uclarynyn birinin yagdayyny belleyédn
nokat hyzmat edydr. Segment diylip iki gonsy diiwni birlesdiryén
cyzygyi bolegine aydylyar. Yapyk ¢yzykda diiwiinlerifi sany bilen
segmentlerinki gabat gelyir, acyk ¢yzykda diiwiinleriii sany 1 san
artyk bolyar.

Su yerde «¢yzyk» diylen adalga hokmiinde egrilerini (curve) to-
paryna degisli bolan obyekte diisiinilyar.

Diiwiin ondan 61ki segmentinl hdsiyetini doly kesgitleyir, sol se-
bapli yapyk dil ¢yzyk {i¢in iki ahyrky diiwiinleriii haysysy baslangyc¢
bolyandygyny, yapyk ¢yzyk {i¢in bolsa ¢yzygyn ugruny (sagat ugry
ya-da ofia garsydygyny) bilmek zerur. Ondiki segmentini hisiyetle-
r1 boyunga diiwiinlerinl li¢ gorniisini belleyarler: yapyk dal ¢yzygyn
baslangy¢ diiwni, seyle hem goniigyzykly (line) we egricyzykly (cur-
ve) diiwiinler. Asaky suratda aralykdaky 1 diiwiin we ahyrky diiwiin
— gonlicyzykly, aralykdaky 2 diiwiin — egricyzykly.

Egri¢yzyjkiicin yagday setiriii orta boleginde obyektii toparynyn
ady gorkezilyar — Curve on Layer 1 (Kpusas Ha cioe 1), onunl ¢ep
tarapynda bolsa — sol egri ¢yzygyn diiwiinleriniii sany.

Suratdan gorniisi yaly ¢yzygyn diwiinleri kigirdk kwadrat
gorniisinde gorkezilyér. Baslangyc diiwiin biraz ulurak kwadrat bolup
gorkezilyar.

Cyzygyn egricyzykly
segmenti
Baslangyc diiwiin | — Ahyrky vduwun
| —Cyzygyn
goniigyzykly
| II segmenti
Cyzygyn goniigyzykly segmenti Aralykdaky
1 diiwiin Aralykdaky
gorkezijisi 2 diiwiin

Curve on Layer 1 gorkeZUlSl
Number of Nodes: 4
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Redaktirlemede bellenilen diiwiinler hem ulaldylan gorniisinde
gorkezilyar.

In bolmanda bir egri¢yzykly segment bilen gonsy bolan diiwiin-
ler ligin gorniislerin yene bir toparlanylysy bar: olar dowliis nokat-
laryna (cusp) we diizlenen diiwiinlere (smooth) boliinyarler. Yagny,
diizlenen diiwniin yagdayy hokmiinde simmetriki diiwiin bolyar
(symmetrical), emma seyle diiwiin dine iki egricyzykly segmentin
arasyndaky diiwiin bolup duryar.

Asaky suratda gorkezilen diiwniin hemme komponentleri we
dine sol diiwiin Shape (®opma) gural arkaly bellenilen bolsa we sol
egride bagga diiwiin bellenilmedik bolsa ekrana ¢ykarylyar.

Bellenilen
diiwiin

Bellenilen diiwniin
ugrukdyrjy nokatlary
Curve: 5 Nodes
Selected Node: Curve Smooth (104,790; 153,400)

Egricyzykly segmentinl bellenilen diiwniine galtagylyan tarapdan
ugrukdyryjy nokat gorkezilydr. Ekranda ol diiwiin bilen strihleme
bilen birlesdirilen garaldylan kwadrat hokmiinde gorkezilyiar. Bu
strihleme ¢yzyk onun diiwne giryén nokadynda egrigykly segmente
bolan galtasyjy bilen gabat gelyar. Ugrukdyryjy nokat diiwiinden nice
daslasylsa, son¢a hem egricyzykly segment diiwiinden daslasylyanca
galtagyjydan hayal gysaryar. Iki egrigyzykly segmenti bolyén diiwiin
bellenilse, ekranda 4 sany ugrukdyryjy nokat gorkezilydr — her
segmenitn iki u¢laryndan.

Diiwniin gorniisi (ol yagday setirinde gorkezilyér) onun ugruk-
dyryjy nokatlarynyn 6zara yerlesisini kesgitleyar.

Dowiilme nokatlary

Diiwiin dowiilme nokady diylip ofla yanagyan segmentlere diiw-
niin 6ziinden gecirilen galtasyjylar bir ¢yzykda yerlesméan doly agylan
bur¢dan tapawutly burgy doredyén yagdayda atlandyrylyar. Dowiil-
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me nokatlaryn mysallary asakdaky
suratda getirilen:

a) goniicyzykly segmentlerin
sepinde; b) goniicyzykly we egri-
cyzykly segmentlerin sepinde;
¢) iki egrigyzykly segmentleriii sepinde.

Diizlenen burclar
can-da ofa yanasyan segmentlere
gecirilen galtagyjylar bir ¢yzyk-
da yerlesyian bolsa. Diizlenen dii- S
wiinlerit mysallary asaky suratda '
getirilen:

a) goniicyzykly we egricyzykly segmentleriii sepinde; b) iki egri-
cyzykly segmentlerin sepinde.

Iki gonilicyzykly segmentlerin sepinde yerlesen diiwiin diizlenen
bolup bilmeydr.

Simmetrik diiwiinler

Simmetrik diylip ugrukdyryjy nokatlar
Oziinden den daglasdyrylan diizlenen nokada
aydylyar. Dowliis nokatlardan we diizlenen
diiwiinlerden tapawutlykda simmetrik diiwiin-
ler 6rédn seyrek ulanylyar.

Yapyk, arasy acyk we birlesdiriji cyzyklar

Ahyrky diiwiin diylip dine bir segment bilen gonisy diiwne aydyl-
yar. Yokarda bellenilisi yaly, oniinden gelyan segmenti bolmadyk
diiwiin basglangyc diylip atlandyrylyar.

Baslangyg¢ diiwne eye bolan ¢yzyk yapyk dél (open curve) diylip
atlandyrylyar. Ahyrky diiwiinleri yok bolan ¢yzyga yapyk (closed

Yapyk c¢yzykda baslangye we ahyrky diiwniifi roluny sol bir
diiwiin yerine yetiryar, sol sebdpli onda hem 61ki we yzyndan gelyédn
segmentleri bar. Seylelik bilen, yapyk ¢yzykda baslangyc¢ diiwiin yok.
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Birlesdirilen ¢yzyklar — bu birndge sahalardan (subpath) ybarat
bolan obyektler, sol sahalaryn her biri yapyk ya-da yapyk dal ¢cyzyk
bolup duryar. Birlesdirilen ¢yzyklar, obyektler Combine (CoequnuTs)
buyrugy bilen birlesdirilen amallarda we beyleki obyektler (mese-
lem, tekstler) egri ¢yzyklara 6zgerdilende emele gelyér. Birlesdirilen
obyektin esasy tapawutly hésiyeti bir obyekte ulaldylan kwadrat bilen
bellenilen birndce diiwiinlerin bolmagydyr. Birlesdirilen ¢yzyklary

ayrylasdyryp bolyar.

> D =
OO SO

Suratda yapyk (cepde), arasy acylan (ortada) we birlesdirilen
(sagda) ¢yzyklar gorkezilen CorelDRAW-da islendik grafiki obyekt
egrilere Owrlip bolyar. Cylsyrymly obyektleri bir ya-da birnice ¢y-
zyklaryn esasynda gurup hem bolyar.

Egri ¢yzyklary gurmak iicin halka¢ guraly ulanylyar. Diirli
gorniisli ¢yzyklary gurmagy miimkin edyén gurallar CorelDRAW-da

Curve (Kpupas) guralyn panelinde
Supercyzyk

I Pero yerlesyar.
Bezye
egrisi Yarymgyzyk Cyzyklar we Freehand guraly
Egri Freehand (IIpousBonbpHas kpu-

Bas) guraly sycanjygyn hereket edis
yoluny egri ¢yzyga owiiryar. Sonda
cyzygyn diwiinleri we segmentle-
r1 guralyn sazlanmasyna layyklykda

B £ 4 AT 10

Ug nokat boyunca egri |
Birlesdiriji ¢yzyk L
Olgeg ¢yzygy awtomatiki doreyar.
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Cyzyklary el bilen ¢cyzmak

Curve (Kpusas) gurallar panelinde Freehand (IIpousBosbHas
kpuBasi) guraly saylamaly. Sycanjygyn gorkezijisi saylanylan gurala
gabat gelyén gorniise eye bolar. Sycanjygyn diiwmejigine basmaly we
gorkezijini sliysiirip tegeleklenen yapyk egrini ¢yzmaly. Sycanjygyn
gorkezijisi egrinin ¢yzylmagy baslanan nokadyna golaylaganda gor-
keziji 6z gorniisini suratdaky yaly tiytgeder (sagda). Eger sycanjygyi
diiwmejigi goyberilse yapyk egri ¢yzylar.

Egri ¢cyzylanda, ¢yzyk «basga yere barsay, sycanjygyn diiwmeji-
gini goybermdn Shift diiwmejigine basyp saklamaly. Indi gorkeziji
¢yzylan ¢yzygyn ugry boyunca yza siiysiirilse «nddogry» bolegi po-
zup bolyar. Soiira klawisany goyberip, cyzmagy dowam etmek bolyar.

Egri ¢yzylandan soni Sha-
pe (dPopma) guraly saylamaly
we onuil bilen islendik diiwne
basmaly, soiira bolsa yagday se-
tirinddki habary okamaly. Sofira
yzygiderli Tab  diiwmejigini
basyp, diiwiinden-diiwne gecip, olarynl gorniisini yagday setirinden
bilmeli. Netijede sular gelip ¢ykar:

* Freehand (IIpowsBonbHas kpuBas) gural bilen islenende
diiwiinler we segmentler awtomatiki doredilyar;

* Diiwiinlerin kopiisi dowliis nokady bolup duryar;
 Segmentlerin kopiisi egricyzykly bolyar.

Sycanjygyn tizligi egri ¢yzylanda nice yokary bolsa, sonca hem
gurulyan diiwiinler biri-birinden dasda yerleser.

Yariky egri ¢yzylanda tegelenisden baslap, goniicyzykly segment
baslanmaly we softunda Tab klawisasyny basmaly.

Indi bolsa bu guralyn kdmegi bilen dine goniicyzykly segment-
leri ¢yzalyn. Guralyn gorkezijisini birinji diwniini yerlesmeli yerine
getirmeli we sycanjygyn diiwmejigine basmaly. Sy¢anjygyn diiwme-
jiklerine basylmagy diiwiinlerin yerlesmeli yerinde iki gezek basmak
bilen amala agyrylyar. Soniky gezek baslangyc¢ nokatda basylan yag-
dayda ¢yzyk yapyk bolup galyar.

w
a b
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CorelDRAW-y1i soiiky wersiyalarynda Freehand (ITpou3Bosb-
Has KpuBas) gurala gosmaga hokmiinde Polyline (ITomununus) gu-
raly girizilen. Onun bilen birnd¢e segmentlerden ybarat bolan egrileri
cyzmak amatly. Baslangy¢ segment doredilenden sofi, sycanjygyn
diiwmejigine basylyar, emma ol egrinin ¢yzylmagyny tamamlamayar.
Sycanjygyn diiwmejigi basylan mahaly gorkezijinin siiysiirilmegi
egri ¢yzygyn egricyzykly segmentini doredydr, sycanjygyn diiwme-
menti doredyir. Yapyk dil egrinifi ¢yzylmagyny tamamlamak iigin
Probel klawisasyna basmaly.

Cyzyklar we Bezier guraly

Bezier (KpuBas besbe) guraly bilen islinde ulanyjy cyzyljak
egrinin diiwiinlerinin yerlesisini belleydr we ¢yzmagyin dowamynda
onun her birinii ugrukdyryjy nokatlaryna tisir etmek miimkingiligine
eye bolyar. Egrinin Bezier (Kpusas besne) guraly arkaly ¢yzylmagy
egrinin her diiwni bilen islemegin gaytalanys yzygiderliliginden yba-
baslanyar. Sonira sycanjygyn diiwmejigi basylyar we ony basyp sak-
lap, ugrukdyryjy nokatlaryn yerlesisi takyklanyar hem-de ol sy¢anjyk
bilen stiysiirilyér (ilkibasda diiwiinden, sofira bolsa — onun dagynda).
Deslapdan simmetrik diiwiinler doéredilyédr, emma sycanjygyn diiw-
mejigi goyberilen mahaly diiwniin klawisa-modifikatoryndan peyda-
lanylsa diizlenen diiwiin ya-da dowliis nokat dorediler. Sycanjygyn
diiwmejigi goyberilen mahaly diiwniin gorniisi we ugrukdyryjy nokat-
larynl yerlesisi bellenilyér, sofira indiki diiwniini kesgitlenis gaytala-
nysy baslanyar. Gaytalanysdan ¢ykmak {i¢in Probel klawisasyna bas-
maly.

Dowliis nokady doredilende C klawisasyny basyp saklamaly
(cusp). Diizlenen nokady doéretmek iicin S (smooth) klawisa-modi-
fikator ulanylyar.

Cyzyklary Bezier guraly arkaly ¢yzmak
Gurallar toplumynda Bezier (Kpupas besbe) guralyny sayla-
maly.
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Cyzygyn gurulmagyny ¢yzykly segmentden 6 duran diiwiinden
baslamaly. Gorkezijini gerekli nokada goymaly we syganjygyn diiw-
mejigine basmaly. Diiwiinden «gykarylany ugrukdyryjy nokatlar gor-
ner yaly dilwmejigi goybermin goérkezijini biraz saga gecirmeli. In-
diki segmente bolan galtasyjy berk kese bolar yaly Ctrl klawisasyna
basyp saklamaly. Sycanjygyn diiwmejigini goyberip, sonira bolsa
Ctrl klawisasyna basmaly, netijede egrinit bi- _ - _+_
rinji diiwni gurulyar. Basda ol yeke diiwiin bo- o
lany ti¢in onun listiinden is tamamlanandan sofl ol awtomatiki dowliis
nokady bolup duryar. Bu diiwiinde ¢yzyk yapylan yagdayynda onun
gorniisi liytgeyar.

Indi ikinji diiwniini gurulmagyna gegelin. Onun birinji diiwiin
bilen bir ' k'es‘e gyzxkd'a — o . — +
yerlesmelidigi  sebépli, h
guralynn gorkezijisini siiysiirmezden 6n gaytadan Ctrl klawisasyny
basyp saklamaly. Ikinji diiwiin edil birinji diiwiin yaly gurulyar, yone
sycanjygyn diiwmejigi goyberilenden son ol simmetrik bolar.

Uciinji  diiwiin  ikinjinin  asagynda
yerlesmelidir, sol sebépli ikinji diiwiin bilen
islenenden son Ctrl klawisasyny goyber-
mek hem miimkin. Bu gezek diiwiinden o
ugrukdyryjy nokady Ctrl klawisasyny goybemin saga dil-de cepe
«cykarmaly». Tegelenme simmetriki bolar yaly ugrukdyryjy nokat-
dan diiwne ¢enli aralyk edil ikinji diiwniinki yaly bolmalydyr.

Dordiinji diiwiin edil tiglinji yaly gurulyar. Indi egrini yapmak ge-
rek. Munun tigin sy¢anjygyn gorkezijisi baglangy¢ nokada siiystirilyér
(yorite okly nysan emele gelydncd) we sycanjygyn ¢ep dilwmejigine
basylyar. Ugrukdyryjy nokady Ctrl klawiyasy basylan yagdayynda
saga siiysiirmeli (tegelenme simmetrik bolar yaly) we netijede yapyk
egri ¢yzylar.
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Téaze Pen (Ilepo) guraly egrileri edil Bezier (Kpuas besne)
guralyn teklip edyén usullary bilen ¢yzmaklygy miimkin edyar. Ta-
pawudy: sycanjygyn gorkezijisi egriniii nobatdaky diiwniin yerlesis
nokadyna stiysiirilende ekranda egrinin entek gurulmadyk indiki
segmentinin dasky gorniisi gorkezilyar.

Uytgeyiin inli ¢yzyklar we Artistic Media guraly

Artistic Media (Cynepnunus) guraly arkaly «supergyzyklar»
(Artistic Media Group) toparynyn diiziim obyektleri ¢yzylyar. Bu
obyektlerini her biri iki bolekden ybarat — dolandyryjy obyektiil ro-
luny oynayan we tutuslayyn diiziim obyektin formasynyn esasy pa-
rametrlerini kesgitleyén ¢yzykdan hem-de sol formanyn detallaryny
kesgitleyidn tabyn obyektden. Tabyn obyektinn roluny yapyk egri
c¢yzyk eysem CorelDRAW-daky islendik obyekt oynap biler, 6zem
dolandyryjy obyekt hem-de tabyn obyekt super¢cyzyk gurulmazdan
o1 ¢yzylyp bilner, seyle hem ¢yzmagyn dowamynda gurlup bilner. Bu
miimkingilikleri amala asyrmak ticin Artistic Media (Cynepnunus)
guraly birndge diizgiinde isldp bilyér. Artistic Media (Cynepiuaust)
guralyn diizgilinlerini saylamak asakda gorkezilen atributlar paneli ar-

kaly amala agyrylyar.
Tayyarlanma  Basys bilen
Cotga Diizlenme

Property Bar: Artistic Media Preset
ba 2 @) 0 2 (100 & S254mm 5] v
| | |

[ | .. ., \ Y
Piirkgiic Kalligrafiya Cyzygyi ini  Tayyarlanmanyn
ulnisi

* Preset (3arotoBka), Brush (Kucts), Sprayer (Pacnbuinrens),
Calligraphic (Kammurpadusi) we Pressure (C HaxuMom)
diitwmejikleri guralyn diizgilinlerini isletmegi iipjiin edyar.

* Siiysgtiji bolan Freehand Smoothing (CriiaxxuBanue) mey-
dany diwiinlerin doredilmeginin yygylygyny sazlamaga
miimkingilik beryar.
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* Artistic Media Tool Width (Illupuna smann) hasaplayjysy
supergyzyk gurlanda tabyn obyektin maksimal inini kesgit-
leyén bahany saklayar.

* Preset (Cxema 3aroroBku) atly agylyan sanaw tayyarlanma
diizgiinde igslenende tabyn obyektin {iliilisini saylamagy iipjiin
edyar.

Kalligrafiya diizgiini

Guralyn gorkezijisi belli bir yol boyunga siiysiirilende bu yol
diiziim obyektinn dolandyryjy ¢yzygy hokmiinde bellenilydr, sonda
diizlenmegin dolandyrjy parametrinii bahasy hasaba alynyar. Emma
sliysiirme tamamlanandan son (sycanjygyn diiwmejigi goyberilenden
sofl) awtomatiki yene bir obyekt — yapyk egri ¢yzyk ¢yzylyar. Onun
formasy dolandyryjy cyzygyn formasy we kalligrafiki peronyn hé-
siyetnamalary — ini we ennitligi bilen kesgitlenyar.

\— Guralyf gdrkezijisi Ennitlik burgy

Property Bar: Artistic Media Calligraphic

/

Control Curve on Layer 1 Artistic Media Group on Layer 1
Number of Nodes: 3

Berlen inli kalligrafik pero ortaky nokady bilen dolandyryjy
cyzygyn baslangy¢ diiwniine goyulyar, sofira onun ugry boyun-
ca suystirilydr. Tabyn obyekt peronyn baglangy¢ we ahyrky yag-
daylaryndan we onun gyralarynyn hereket eden yolundan ybarat bo-
lan yapyk egri ¢yzyk bolup duryar. Asaky suratda kalligrafik gural
bilen ¢yzylan obyekt li¢ gezek gorkezilen. Cepde ol Shape (Dopma)
guraly bilen okuna basylyp saylanylan, ortada — Pick (Beibop) gu-
raly bilen obyektiil gyrasyna sy¢anjyk bilen basylyp, sagda kalligrafik
peronyn ennitlik bahasy 0-dan 60° ¢alsyrylan yagdayynda.
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Tayyarlanma diizgiini

Kalligrafiya diizgiininden tapawutlykda tayyarlanma diizgiini
dolandyryjy ¢yzygy iki usul bilen gurmaga miimkingilik beryér: su-
percyzygyn diizim obyekti gurulyan mahaly ya-da 6iilinden, sofira
dolandyryjy obyekte 6zgertme bilen.

Birinji yagdayda kalligrafiya diizgiinindéki yaly edilyér, yone
kalligrafiki peronyn ennitliginiit deregine tabyn obyektiii 61 tayyn
iilitisi ulanylyar. Bu iilniileri saklayan sanaw atributlar panelinde
emele gelyér.

Ikinji yagdayda c¢yzgy ilkibasda Freehand (IIpon3BonbHas
kpuBasi) ya-da Bezier (Kpusas
besbe) guraly arkaly gurulyar, soiira
Artistic Media (Cynepnunns) gu-
raly saylanylyar we tayyarlanma
diizgiini isledilyar.

Eger dolandyryjy obyekt
hokmiinde birlesdirilen ¢yzyk ulanylsa, onda tayyarlanma onun her
sahamcasyna ayry ulanylyar. Tayyarlanma saylanmazdan 6n super-
¢yzyk bolup duran obyekt bellenilse, onuil tabyn obyekti yok edilyir,
we tdze tabyn obyekt bellenilyér.

Cotga diizgiini

Cotga diizglininde tabyn obyekt dolandyryjy ¢yzgy boyunga
gurulmayar, ol difie onun formasy we super¢yzygyn ini boyunca de-
formirlenyér. Deformasiya {i¢in baslangy¢ material bolup siilereyler
hyzmat edyér — yorite .crx formatda CorelDRAW programmasynyn
yiiklenen bukjasynda yerlesen we \CustomMediaStrokes bukja-
da yatda saklanylan sekiller. Deformasiyanyn manysy sekil-siilerey
ini birlesdirilen obyektin uzynlygyna, beyikligi bolsa super¢yzygyn
berlen inine den bolar yaly siiynyér ya-da gysylyar, soiira bolsa do-
landyryjy ¢yzygyn formasyna layyklykda gysardylyar.

Corel DRAW-y11 diiziimine standart siilereylerin toplumy giryér
we olaryn i¢ine tidzelerini hem gogsmak bolyar (difie wektorlylary dal-
de, eysem nokatlylary hem). Sekil \CustomMediaStrokes bukjasyna
salnanda son onun yonekeylesdirilen sekili kist ii¢in atributlar pane-
linde siilereyleri gorkezyén sanawda yerlesdiriler.
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Siilereyleriit sanawy  Siilereyleri yok etmek

Property Bar: Artistic Media Preset

e

sil 8 0 2z | Sleom 2p 570 50 @
Siilerey hokmiinde y‘atda saklamak

Cyzyklary kist diizgiinde ¢yzmagyn usullary edil tayyarlanma
diizgiininki yalydyr.

Sekili siilerey hokmiinde yatda saklamak ti¢in ony Pick (Bsi6op)
guraly arkaly saylamaly, sofnira Artistic Media (Cynepnunus) guraly
saylamaly, kist diizgiinini isletmeli we paneldiki degisli diwmejige
basmaly hem-de acylan penjirede at bermeli. Siilereyleri yok etmek
ticin hem degisli diiwmejik bar.

Siilereyin fiziki yok edilmegi sycanjyk bilen diiwmejige basy-
lan yagdayda dél-de, CorelDRAW bilen is tamamlananda amala
asyrylyar. Sol sebépli programma yapylman yok edilen stilerey bilen
islemek miimkin.

Supergyzyklary ¢yzmak

1. Sahypada yylanyn suratyny ¢ekmeli (asaky surat, yokarda).
Ilkibagda yylanyn tenine we kellesine gabat gelyian yapyk cyzygy
gurmaly. Gozleri we burun desikleri hokmiinde ellipsleri ¢yzmaly.
Arkasynda egrem-bugram ¢yzyk hokmiinde bolsa dowlen ¢yzygy
ulanmaly.

2. Indi yylanyn hemme béleklerini Pick (Beibop) guraly arkaly
goniiburgluga salyp bellemeli.




3. Artistic Media (Cynepnuaus) guraly saylap, kist diizgiinini
isletmeli. Sonra disketa gorniisine eye bolan diiwmejige basyp, sii-
lereyi yatda saklamak {i¢in faylyn adyny girizmeli. OK diiwmejigi
basylandan son tdze siilerey ulanylmaga tayyn bolyar.

4. Esc (diiwmejigine) basyp, yylanyn bellenilmegini ayyrmaly.
Artistic Media (Cynepnunns) guraly arkaly islendik ¢yzyklary ¢yz-
maly. Netijéni yokarky suratda gérmek bolar.

5. Yylany yumak yaly diiyrlemek tigin Spiral (Crimpais) guraly
arkaly 2-3 burumdan ybarat bolan logarifmik halkajy ¢yzmaly. Artis-
tic Media (Cynepnunus) guraly saylap, yylanyi siilereyini ulanmaly.
Eger yumak gaty dykyz bolsa super¢yzygyn inini peseldip gérmeli
ya-da obyekti yok edip, halkajygyn ginelis koeffisiyentini artdyryp,
obyekti ¢cyzmaly.

6. Yylany halka diiyrlemek ti¢in dolandyryjy ¢yzyk hokmiinde
ellipsi ulanmak gerek.

7. Original goniiburgluk ¢arguwany (ramkany) yasamak {ii¢in
goniiburglugy gurmaly we onun {i¢ burguny — ¢epdéki yokarky bur-
cundan basgasyny tegeleklemeli. Bu supercyzygyin giiycli dowiilme-
sinden azat eder.

Piirkgiic diizgiini

Artistic Media (Cynepnaunusi) guralyn piirkgiic diizglini bir
tabyn obyekti dél-de, olaryn tutus toparyny doredydér, ol 6iiden kesgit-
lenen sekilin nusgalaryny we onun bdleklerini (piirkgiijiii sablonyny)
dolandyryjy ¢yzygyn ugry boyunca yerlesdirydr. Asakdaky surat-
da iki mysal getirilen, olarynn sablony tapawutly, emma dolandyryjy
cyzyklary bir gorniislidir.

Yone, bu diiziimli obyektleri ¢yzyklara 6rin kyngylyk bilen
degisli etmek bolyar. Piirkgii¢ diizgiininifi funksional miimkingilikleri
oran gin. Yagny piirkgiijifi sablonyna giryin sekilin ayry boleklerini,
olaryn dolandyryjy ¢yzykda yerlesisini kesgitleyan parametrlerini, sol
boleklerin yzygiderliligini dolandyrmak miimkin. CorelDRAW-y1ii
diiziimindéki topluma piirkgiijini sablonlarynyn kop mukdary giryar,
sol sablonlaryn sanyny kopeltmegiin miimkingiligi hem bar. Kopleng
piirkgiic diizgiininde doéredilen supergyzyklary original car¢cuwalary
we fonlary doretmek ii¢in ulanyarlar.
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Artistic Media yanagdyrylyan penjiresi

Super¢yzyklary gurmak we liytgetmek tigin dine Artistic Media
(Cymepimuaust) guralyn atributlar panelini ulanman, eysem den atly
yvanagdyrylyan penjiresini ulanmak hem bolyar. Ony ekranda gor-
kezmek tigin Window > Dockers > Artistic Media (Oxuao > I1pu-
CTBIKOBBIBaeMbIe OKHa > Cymnepnuaus) buyrugy saylamaly.

Yanasdyrylyan penjirede super¢yzyklaryii tayyarlanmasynyi,
purkgiijin siilereyleriniii we sablonlarynyn sekilini saklayan iki sanaw
getirilen. Asaky sanawda \CustomMediaStrokes bukjanyn diiziimine
gabat gelyén iilniilerin doly toplumy getirilen, yokarkyda — yakynda
ulanylanlar. Sanawyn diiziimini gorkezilyén obyektlerin menyusy ar-
kaly dolandyrmak miimkin, ol saga goniikdirilen tigbur¢lugyn sekilini
goterydn diiwmejik arkaly amala asyrylyar. Menyuda ii¢ sany diizgiin
purkgiijin tayyarlanmasyny, stilereylerinin we sablonlarynyn gorke-
zilmegini isledyir we d¢liryar.

Bloklama diiwmejigi tiliiini saylanylan ¢yzyga ulanmagyn diiz-
giinini dolandyryar. Eger diiwmejik basylan yagdayda bolsa, onda
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Artistic Media 4] x|

Last Used:
e
Ulanylan sablonlar, —[— ﬁ] qﬁ&% é
Sﬁlere}'ller we ulﬁuler % F"" m
% A R e 0
%, g Gorkezilyén
R — obyektler

‘Default Strokes j‘ E > v Preset
. Y Brushes
; ; I v Object sprayer
B4 N

Ulanmak —T— APPlY ’7 Y o Tayyarlanmany

yok etmek

K X

T

Blokirowka  Siilereyi yatda
saklamak

sanawda bir iiliii saylanylandan son, derrew sol {ilii supergyzygy
gurmak ti¢in ulanylyar. Eger diiwmejik basylmadyk yagdayda bolsa,
onda iilnini ulanmak tigin Apply (ITpumenurs) diiwmejigine gogsmaca
basmak gerek bolyar.

Su yanagdyrylyan penjirdnin elementlerini ulanmak supergyzyk-
lary gurmagyn {i¢ diizgiinleri: tayyarlanma, cotga we piirkgii¢ diiz-
giinleri bilen islemegi ansatlagdyryar.

Egri ¢yzygy super¢yzygyn dolandyryjy egri ¢yzygyna Ozgert-
mek li¢in yanasdyrylyan penjirdnin iki sanawynyn birinde nusganyn,
stilereyinl ya-da sablonyn gerek sekilini saylamak we ony sycanjyk
arkaly sol egri ¢yzygyn Ustiine siiysiirmek yeterlikdir.

Sekili plirkgtijin siilereyi ya-da sablony hokmiinde yatda sakla-
mak ticin ony belldp, sycanjyk bilen agaky sanawa siiysiirmek ye-
terlikdir. Sycanjygyn diiwmejigi goyberilenden soil gorkezilen sekil
plirkgtijin stilereyi ya-da sablony hokmiinde yatda saklanylyandygyny
gorkezydn geplesik penjiresi agylyar, sofira bolsa faylyn ady berilyir.
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Edil sular yaly netijdni yanasdyrylyan penjirdnin Save (Coxpa-
HuTh) dilwmejigi arkaly gazanmak miimkin.

Basysly surat ¢ekis diizgiini

Bu diizgiin yorite enjamy talap edyiar — tenzometrik grafiki
planseti, ol difie peronyn iistiinden hereketini bellemén, eysem ulany-
jynyi pero basyan giiyjiini hem hasaba alyar.

Bu diizgiinde peronyn planset boyunga siiysiirilmegi super-
¢yzygyn dolandyryjy egri ¢yzygyny doredyair, basys bolsa onui inini
kesgitleyér (il yokary basysly yerlerde ol atributlar panelinde belleni-
len guralyn inine deni bolar).

Ekzotikanyn sdyiijileri bu diizgiini plangetsiz hem ulanyp bi-
lerler. Peronyn hereketini sycanjyk arkaly, basysy bolsa kursory do-
landyryjy klawisalar arkaly (yokary we asak) amala asyrylyar.

Cyzgylaryii we iilitiilerifi elementleri

CorelDRAW-daky kiabir obyektler esasan yorite sekiller: ¢yz-
gylar, ilniiler, diagrammalar, blok-tilittiler gurlanda ulanylyar. Kada
bolsy yaly, bu gorniisli sekiller diirli sertler bilen ¢yzylyar. Programma
¢yzgylary ¢yzmaga bolan standartlaryin hemmesini kanagatlandyryp
bilmeyir, yone eger sekile dnlimini gabara Olgeglerini goymak ya-da
onui ayry boleklerini ¢ykarys ¢cyzyklar bilen gérkezmek gerek bolsa,
onda bu isi Core]DRAW programmasynyn komegi bilen yerine yeti-
rip bolyar.

125,4

Olaryn kopiisi Curve (Kpusas) guralyi agylyan panelinde jem-
lenen.
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Olceg ¢cyzyklar

Curve (Kpusas) guralyn panelinde Dimension (Pa3zmepnsie jiu-
Hun) guralyn saylanylmagy olgeg iilniilerinin bir toparyny (¢ykarys
cyzykdan, 6l¢eg ¢yzykdan we olgeg yazgydan ybarat bolanlary) we
cykarys ¢yzyklary ulanmagy miimkin edyar:

* ¢yzykly Olceg (Linear Dimension);

* burg 6l¢egi (Angled Dimension);

* ¢ykaryjy (Callout).

Diiztimli obyektin i¢ine diirli toparlaryn obyektleri giryar. Olary
ayratyn lytgetmek miimkin dél, iiytgetme tutuslayyn bolup gecyar
we ayratyn obyektler boyunga ylalasykly bolyar. Meselem, 6l¢eg yaz-
gysy uytgedilenden son goréleyin dlgeg lliiisinin ¢ykarys ¢yzyklary
ya ulalyar, ya-da kicelyar we dlgeg ¢cyzygy siiysiip duryar.

Olgeg iilniisini, edil diiziimli obyekti yaly ayry boleklere bolmek
miimkin. Munuii tigin Arrange > Break Apart (Monrtax > Pa3benu-
HUTH) buyrugyny saylamaly. Bu buyruk yerine yetirilenden son dii-
ziimli obyekt birndge obyektlere we obyektler toparyna owriilyar.
Emma bu yzyna gaytarylmayan hereketdir.

Olgeg iilniileri we ¢ykaryjylar bilen islenende atributlar paneli
uly rol oynayar.

Ennit slceg  CYKarys ¢yzygy Olgeysii
Kese dlgeg Burg dlgegi takyklygy )
Dik 8lgeg Olgegin gorniisi Olgeg birligi
Property Bar: Dimension or Call Out
Awtodlceg 7l l‘—l Vava D‘ ‘Decimal E‘ ‘ ‘0,00 ' EH ‘mm ' E‘
rr:r’n‘ Prefixl ‘ Suffexl “ X._.X‘
| | |
PR S
Olceg.bll(rhklerkl Olgegifi  Olgegin Dinamiki Tekstift
gorkezme prefiksi  gosulmasy baglasdyrys yerlesisi

« Olgeg iiliiisinifi gdrniisini saylayys diiwmejiklerinifi topary.
+ Auto Dimension Tool (Asropasmep). Olgeg iilitiisiniii gor-
niisi iilni diizlilende sycanjygyn hereketi boyunca awtomatiki
kesgitlenyar. Islendik ¢yzykly dlgegin Olceg iilniisini gurma-
gyl prosesi syganjygyn diiwmejiginin lic gezek yzygiderli
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basylmagyndan ybarat: birinji ¢ykarys ¢yzygyn «Olcenilyany»
obyekte birlesydn yerinde, ikinji ¢ykarys ¢yzygyn birlesydn
yerinde we Olceg yazgysynyi we dlceg cyzygyi yerlesisi bel-
lenilende.

Obyektin birlesis nokady bolup, dlgeg {ilniisiniii elementleri,
birlesis ¢yzyklar we ¢ykaryjylaryn baglary bagly bolup duryan no-
kat ¢ykys edyér. Guralyn gorkezijisi meselem, Dimension Line
(Pasmepnas nmuaus) guralynky — birlesis nokadynyn iistiinden ba-
randa ol ekranda renkli marker bilen gorkezilydr. Birlesis nokat-
laryna obyektlerin hemme diiwlinleri, seyle hem belleyis ¢éklerii
markerleriniii yerlesyén yeri degisli, eger olarynl yerlesyén yerinde
obyektin ¢yzygy bar bolsa. Meselem, goniibur¢lukda hem-de ellips-
de belleyis cdginin asaky tarapynyn ortasynda birlesis nokady bar.
Emma, goniibur¢lukda sol ¢dgin burglarynda birlesis nokatlary bar,
ellipsde bolsa yok. Primitiwleriii ortasynda birlesis nokatlary bar.

* Vertical Dimension Tool (Beptuxaneusiii pasmep). Dik 61-
ceg Ulniisi.

* Horizontal Dimension Tool (I'opu3oHTaNBHBIN pa3zMep).
Kese dlgeg tilniisi.

+ Slanted Dimension Tool (Haxnounsiv pasmep). Olgeg cy-
zygynyn enfitlik ugruny gdz 6niinde tutyan dlceg tilniisi.

« Callout (BuinocHas nuunms). Yazgyny obyektdiki birlesis
nokady bilen baglagdyryan yorite diiziimli obyektinl saylanyl-
magy.

* Angular Dimension Tool (YrioBoii pazmep). Burcun dlgegi-
ni goymagyn 6lgeg tlniisi.

* Dimension Style (Tun m3mepenus). Bu acylyan sanaw
Olcegin bahasyny gorkezmegin formatyny dolandyryar. Sana-
wa sular gosulan:

— Decimal ([lecatuunsiii) — dl¢egin bahasy onluk drob gdrnii-
sinde gorkezilyér, onda drobun razryadlarynyi sany o6lgeysin
takyklygynyn sanawynda saylayys bilen kesgitlenyér;
—Fractional (Ipo6ns1it) — 0lgegin bahasy garysyk natural drob
gorniisinde gorkezilyér, onuil drob béleginin maydalawjysy 0l-
ceysin takyklygynyn sanawynda saylayys bilen kesgitlenyir;
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— US Engineering (Muxenepusiii) we US Architecture
(Apxutektypnsiii) — ABS standartlary;

— Dimension Precision (Tounocts u3mepennii). Bu sanawyn
bahalary Olgegin dhmiyetini 6lgeg yazgysynda takyklygyny
dolandyryar;

— Dimension Units (Exuaune: uamepenus ). Bu agylyan sanaw
Olceg birlikleri saylamagy we olaryn gorkezilmegini saylama-
ga miimkingilik beryér;

X
| 123 | ' Olgeg cyzygy iistiinden
123 | Olgeg ¢yzygyn iiziilmesine
23| Olgeg cyzygyh asagyndan
N ,ABC/\ Hemise kese boyunga
AR Y azgyny merkezlesdirme
| —ABC— | Yazgyny merkezlesd

— Text Position (ITonoxenue Texcra). Olgeg yazgysynyii
yerlesisini kesgitleyan diiwmejikleri saklayan panel;

— Dynamic Dimensioning ([{unamuueckas npussiska). Olceg
yazgysyny doretmegin diizgiinini dolandyryan diiwmejik. Ol
basylan yagdayda bolsa, obyektin 6l¢egi her gezek iiytgedilse
olceg yazgysy tizeden doredilydr. Yogsam olgeg yazgysy ol-
ceg lilniisi doredilende bir gezek doredilyar;

— Suffix for Dimension (Cybdukc pasmepa). Olgeg sanyii
sontundan teksti gosmagy miimkin edyian meydan;

— Prefix for Dimension (Ilpepukc pasmepa). Olgeg sanyii
ontinden teksti gogsmagy miimkin edyin meydan;

— Show Units for Dimension (Iloka3eiBaTh €IMHUIIBI
msmepenns): Olgeg yazgysynyh diiziimine 6lgeg birlikleri
gosmagy dolandyryan diiwmejik.
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Ol¢egleri goymak

1. Sahypada dogry altybur¢lugy gurmaly. Atributlar panelini
ulanmak bilen onun dik 6l¢gegini 50 mm-e den etmeli.

2. Gurallar toplumynda Dimension (Pa3mepnbie nuaun) guraly
saylamaly we atributlar panelinde kese 6l¢egin diiwmejigine basmaly.
Kese dl¢eg iiliiini gurmak atributlar panelinde dolandyryjy parametrle-
ri bermekden baslanylyar. Olgegifi grniisini Decimal (JlecaTuunbrii)
etmeli, olgeg birlikleri hokmiinde millimetrleri saylamaly we dlgeg
yazgysyna olaryn yazylmagyny gadagan etmeli. Gorkezmegin taky-
klygyny oturdan son iki razryada deii etmeli. Guralyn gorkezijisi-
ni altybur¢lugyn ¢epki asaky burguna getirmeli we birlesis nokady
renkli marker bilen bellenilenden soi, sy¢anjygyn diiwmejigine bas-
maly (asaky a surat).

SIS

44 00 mm
¢ d

3. Guralyn gorkezijisini altybur¢lugyn sagdaky asaky burcuna
getirmeli we yokarky yaly ¢ykarys ¢yzygyn ikinji nokadyny berkit-
meli (yokarky b surat).

4. Guralynn gorkezijisini asak siliysiirmeli, onun bilen bile 6l-
ceg ¢yzygy hem sliyser we ¢ykarys ¢yzyklar uzalar. Indi bolsa 6lgeg
yazgysynyn yerlesisini kesgitleydn goniibur¢luk ortada durar yaly
gorkezijini ¢epe siiysiirmeli we yene sycanjygyn diiwmejigine bas-
maly.

5. Pick (Bni6op) guraly saylamaly we altyburgluga basmaly. Ol-
ceg Ulilisi birlesdirilenden son, obyekt dolandyrylyan bolup galyar,
yagny onun iiytgedilmegi ona son birlesdirilen obyektlerin awtoma-
tiki tiytgemegine getiryér. Eger dlgeg yazgysyna basylsa, ol ayratyn
belleniler we ony Olgeg iiliiisinin ¢dginde islendik yerde goymak
bolyar, beyleki obyektler hem sona gord iiytgeyar. Altyburgluk ofa
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birlesdirilen hemme 6l¢eg iilniiler iicin dolandyryjy obyekt bolsa, 61-
ceg yazgysy diiie 6ziine degisli 6lgeg iilii ligin dolandyryjy obyekt
bolup duryar.

6. Edil solar yaly eniitli we dik 6l¢eg tlniileri ¢cyzylyar.

7. Burg dlgegi ligin dlceg iilniisini ¢yzalyn. Birinji nokady bel-
lemezden o1 oOlgeg yazgyny gosulmasyny (suffiksi) girizelin —
gradusyn belgisini. Munun tgin atributlar panelinin degisli yerine
kursory goyalyn, kdmekei klawiaturany Num Lock klawisasy arkaly
sanlaryn girizilis yagdayyna gecirelint we Alt klawisasyny basyp, on-
dan gradus belgisinin 0176 koduny yazalyn. Sonra 6l¢egiit bahasyny
gorkezmegin takyklygyny drobly razryadsyz, yone bir gogmaca bilen:
cykarys ¢yzyklaryn birlesme nokatlaryny kesgitlemezden 61 (asaky b
we ¢ surat) sycanjyk bilen basmak arkaly bur¢ dlgeginiit merkezini
bellemek gerek — ¢ykarys ¢yzyklarynyn kesisydn nokadyny (asaky
a surat). Eger dlgeg iilniisi doly obyekt bilen baglasdyrylan bolsa, bu
birlesme nokady bolmaly.

S ILD
a b ¢ d

,59,‘6 Eger oOlceg iililisi yaliys ¢yzylan
(a8 we ony yok etmek gerek bolsa, ony Pick
\/( /( (BriOop) guraly bilen saylamaly, munun
iicin dolandyryjy teksti saylamak hem ye-
terlik we Del klawisasyna basmaly. Olgenil-
\L yan obyekt yok edilse, onun bilen bilelikde
Olceg iilntisi hem yok ediler.
L 44,00 *‘ Eger oOlgeg iilitisi gurlanda cykarys
cyzyklar obyektin birlesme nokatlaryna bir-
lesmeydn bolsa, onda obyekt liytgedilende iiytgemeydr we obyekt
yok edilende yok edilmeyiér.
8. Gurlan iilittilere tiytgetme girizmeli. Hemme tiytgetmeler Pick
(Bp100p) guraly bilen amala agyrylyar.

46
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Cykarys ¢yzyklar

Cykarys ¢yzyklary ayratyn topary diizyidn diiziimli obyekt bo-
lup duryar. Olar iki segmentden ybarat, 6zem ikinji segmentiil
ahyry ¢ykaryjynyii yazgysyna birlesdirilen. Yazgy c¢ykaryjylaryii
toparynyii dolandyryjy obyekti bolup duryar. Yazgynyn iiytgedil-
megi ¢ykaryjynyn ikinji segmentiniii uzynlygyna we yerlesmegine
tasir edyar, sonda birinji segment iiytgedilméin galyar. Yazgynyi
uzynlygynyn iiytgedilmegi ¢ykaryjynyn segmentlerine tisir etmeyar.
Obyekt siiystirilende hem ona birlesdirilen ¢ykaryjy hem bile siiysyar.

Cykaryjyny ¢yzmagyn diizgiini Dimension (Pazmepnas nunust)
guraly saylanylandan we sol guralyn atributlar panelinde ¢ykaryjynyin
diiwmejigine basylandan son 4 amaldan ybarat bolyar.

1. Birinji sycanjyk bilen basma birinji segmentinn basyny bel-
leyar. Eger ol obyekte birlesme nokadynda yerine yetirilse ¢ykaryjy
obyekte birlesyér, yogsam ol onuii bilen bagly bolmayar.

2. Ikinji sycanjyk bilen basma birinji segmentiii ahyryny we ikin-
ji segmentin bagyny anladyar. Eger ikinji segment gerek dil bolsa,
onun li¢in nola den bolan uzynlyk bellenilyar, sonun {i¢in ikinji gezek
sycanjyk bilen iki gezek basyarlar.

3. Ugiinji sycanjyk bilen basma ikinji segmentii ahyryny we
cykaryjynyn yazgysynyn baslanyan yerini anladyar.

Segmentlerinn ugry kesgitlenende Ctrl klawisa-modifikatordan
peydalanmak amatly.

4. Ugiinji (ya-da ikinji) sycanjyk bilen basmadan sofi yazgynyii
girizme diizgiini isldp baglayar.

Diiwiin

Halkanyt basy Halkanyn ahyrky nokady

Yazgynyn tekstini girizmegi tamamlamak {i¢in gurallar toplu-
mynda Pick (Bsi6op) saylamak yeterlik.
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Birlesdiriji ¢yzyklar

Birlesdiriji ¢yzyklar cyzykly obyektlerin ayratyn toparyny
diizyar, olar diirli tilni sekilleri, ayratynlykda hem blok-shemalary
¢yzmak ticin 6rdn amatly gural bolup duryar. Standart figuralar bilen
utgasyklykda Interactive Connector Tool (CoequnuTenpHas TUHUS)
guraly bilen islenende gosmaga amatlyklar doreyér.

Birlesdiriji ¢yzygyi iki ujy hem obyekte birlesme nokatlarynda
birlesmelidir. Cyzylandan soni birlesdiriji ¢yzygy birlesme nokat-
laryny birlesdirydr. Birlesmegin iki warianty bardyr: birlesdirilen
obyektlerin 6zara yerlesisine garamazdan berk kese ya-da berk dik
gonlicyzykly segmentlerden ybarat bolan déwlen ¢yzyk (dowlen
birlesdiriji ¢yzyk) we goni ¢yzygyn kesimi (goni birlesdiriji ¢yzyk)
bilen. Wariantynl saylanylmagy guralyn atributlar panelinde yerlesen
Angled connector (Jlomanasi coenuHUTENIbHAS IuHUS) We Straight
connector (Ilpsmas coemunurtenvHas yunaus) diiwmejikleri arkaly
amala agyrylyar.

Birlesdiriji ¢yzygyn gurulmagy Interactive Connector Line
(CoenunurenpHas nunus) gural saylanylandan son iki amal arkaly
amala agyrylyar.

Birlesdiriji ¢yzyk

I—I—Birlesdiriji
= 2 Cyzygyn
diwni

Interactive
Connector Line
guralyn gorkezijisi

1. Iki obyektii birine birlesdiriji ¢yzygyn birlesydn nokadyny
sycanjyk bilen basmak arkaly bellemeli.

2. Ikinji obyekte birlesdiriji ¢yzygyn birlesyan nokadyny sycan-
jyk bilen basma arkaly bellemeli.

160



Birlesdiriji ¢yzyk gurlandan son onuni ayry segmentlerini In-
teractive Connector Line (CoenunurensHas nunusi) guraly arkaly
stiystirmek miimkin. Birlesme ¢yzygynyi birlesyén iki obyekti onun
ticin dolandyryjy bolup hyzmat edyir.

Birlegdiriji cyzyklary gurmak

Ilkibasda goniiburcluk bilen ellipsi ¢yzynl, soiira bolsa olary
birlesdiriji ¢yzyklaryn ikisi bilen baglasdyryn, 6zem olary birlesme
nokatlaryn iki ayry jiibiidi bilen birlesdirin. Ikinji birlesdiriji ¢yzygy
doretmezden 61 birlesdiriji ¢yzygyn gorniisini tiytgetmeli. Sofira Pick
(Bri6op) guraly arkaly dolandyryjy obyektleriii birini saylamaly we
ony ikinjiniii dagyndan stiysiirip duruii.

Ayry yagdaylarda birlesdiriji ¢yzyk obyekte difie bir ujy bilen
birlesdirilip bilner. Sonda ikinji ujy sahypa birlesdirilen diylip ha-
saplanylyar. Obyekte birlesdirilen birlesdiriji ¢yzygyn ujuny soiira
ayryp bolyar, ayrylany bolsa birlesdirip bolyar. Déwlen birlesdiriji
cyzygyn segmentinin ortasynda birlesme nokady yerlesyir, sol sebip-
li dowlen birlesdiriji ¢yzyga beyleki birlesdiriji ¢yzygy birlesdirmek
miimkin.

11. Sargyt 1372



IX. Wektor grafikasy we AutoCAD
programmasy

AutoCAD ulgamynyn ilkinji wersiyalary Autodesk amerikan
kompaniyasy tarapyndan eyyam 20-nji asyryil 80-nji yyllarynyn
baslarynda ¢ykarylyp baslandy hem-de basdan original ¢ozgiidi we
ulanyjy ii¢in amatlylyk bilen 6ziine iinsi ¢ekdi. Ulgamyn hemise 6s-
megi we belliklerin hasaba alynmagy beyleki 6iidebaryjy firmalaryn
ontimleri bilen utgasykda bolmagy AutoCAD programmasyny diinya
belli etdi.

EMI:-:::FD PLO4 - [Dravene . dwr]

EBFle Ect Yew [neert Fiopmat Taob Draw Dimessin Modfy Exoress Window Helo g
- | ~ o K A -

D HE&RAD Jl-ﬁllr_‘,.? £- dOEE O T E @ || B Sedud v ,,.é,(_)jﬂ?ﬁ v

IR TR 14 ho ¢ “s L e
O EyLays 1 - Bl aper - Eyllayee e /,-"

OFHEMRE £k

._|
= i
Empeiial | lebces

PR - EIPLOONT LN
541 tches

% YNCE L 4 PO

matoring cach=: viswports.

; —
Ewnmru f_TewlFa.cl iss (:1 '| ;I L)
Commard S

UL T AL, T BT

SHAH LHID UH AU PU_aH) ushar [OTRACK. Lwi| [MCDEL % -

(8) ) (o)

1 — Menyu setiri, 2 — gurallar paneli, 3 — Tool Palletes, 4 — koordinat okunyn
piktogrammasy, 5 — gosmagcalaryn sanawyny gorkezmegin diiwmejikleri,

6 — modelin ginisliginin gosulmasy, 7 — listlerii gosulmasy, 8 — koordinatalaryi
hasaplayjysy bilen yagday setiri, 9 — diizgiinlerin diiwmejikleri, Communication
Center, 11 — buyruk setirlerin zolagy, 12 — kursor, 13 — gegiris ¢cyzgyc¢lar,

14 — resminamanyi penjirelerini dolandyryan diiwmejikler.
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AutoCAD programmasynyn surat cekis serisdesi hokmiin-
de uly artykmaglygy hokmiinde c¢yzgylaryn geljekki arhiwiniii
doredilmeginiit miimkingiligi bolup duryar. Seyle doredilen suratlaryn
her biri redaktirlenyér.

Goranys gurallaryin biri hokmiinde parollar we elektron sanly
gollar g6z ontinde tutulan. Ekranynt merkezi bolegi — esasy is zolagy,
onda suratyn esasy goriinyan bolegi yerlesyar, onun beyleki bolekleri
sagda, ¢cepde, yokarda, asakda, olara kursoryi {isti bilen ¢ykyp bolyar.
Kursor iki goni kesisyén ¢yzyklaryn we olaryn ortasynda kigi gonii-
burclyga eye bolan gorniise eyedir. Kesisydn ¢yzyklaryn uzynlygy
Cursorsize iiytgeyin arklay liytgedilip bilner. Grafiki ekranyn asaky
bur¢unda koordinatalaryn oky yerlesyar.

Ekranyn yokarky bolegini — File (®aiin), Edit (ITpaBka), View
(Bun), Insert (BcraBka), Format (®opwmar), Tools (Cepsuc), Draw
(Pucosanue), Dimension (Pa3zmepst), Modify (Penaxr), Express
(Oxcnpecc), Window (Okno), Help (CrpaBka) yazgylardan durany
— menyu setiri diyip atlandyrarys.

Grafiki ekrany asakdan Model, Layoutl, Layout2 gosulmalaryn
diiwmejikleri ¢ciklendiryar. Gosulmalar modelin we listlerii arasynda
gegiriligde ulanylyar. Deslapdan igjent bolup model gosulmasy duryar.

Ekranyn asaky boleginde Command yazgy bilen ¢agyrys bar —
bu ulanyjy bilen ulgam arasyndaky geplesik gecirilydn towerek, bu
yerde ulanyjy tarapyndan girizilyén buyruklar we jogaplar gorkezil-
yér. Bu bolek buyruk setirlerini zolagy diylip atlandyrylyar. Command
yvazgyny saklayan sonky yazgy buyruk setiri diylip atlandyrylyar.

Buyruk setirlerin zolagynyn asagynda yagday setiri yerlesen,
onda koordinat hasaplayjysy we diizgiinlerin diiwmejikleri Snap
(IlIar), Grid (Cetka), Ortho (Opto), Polar (Otc-ITonsp), Osnap
(ITpusszka), Otrack (Otc-IIpus), Lwt (Bec), Model (Mogens)
yerlesdirilen. Koordinat hasaplayjysy ¢yzgynynn meydanynda
ugrukdyrmak ti¢in gulluk edyir — ol 6z koordinata 6lgegini sycanjyk
grafiki ekranda hereket edende iiytgedyér. Hasaplayjy F6 funksional
diiwmejigi arkaly ya-da sycanjygyn ¢ep diiwmejigine kursory sonuii
setirine getirip oglirip we yakyp bolyar.
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Communication Center diiwmejigi Internet bilen baglanysyk
bolanda, AutoCAD programmanyn iiytgetmeleri ya-da tizelenmeleri
barada habar beryir.

6 sany panel bellenilen yagdayda yerlesen. Gerek bolanda olaryi
yagdaylaryny iiytgedip bolyar we grafiki ekranyn icine gecirilende
olar «yiizyan» orna eye bolarlar. Yiizyin yagdayda olar diirli gérniise
eye bolup biler. Paneli ge¢irmek {i¢in sycanjyk bilen onun gok renkli
toweregine basyp gegirmeli.

Menyu setiriniii asagynda 4 sany panel goriinydr: Standard
(Cramnaprhas) (yokardan birinji setirde), Layers (Crmon) u Styles
(Ctumm) (yokardan ikinji setirde) u Properties (Coiictsa) (yokardan
ticlinji setirde). Bu panelleri ge¢irmek we ayyrmak gerek dil, sebdbi
olar hemise igde gerek bolyar. Dikligine yerlesen iki panel degislikde
Draw (Pucosanue) u Modify (Penaxktuposanue) diylip atlandyrylyar.

Panelleri ¢ykarmak we ayyrmak {g¢in yorite serigdeler bar.
Kursory View (Bum) menyu getirin we sycanyn sag diwmejigi-
ne basyn. Soiira Toolbars (ITanenn) setiri saylan. Agylan Custo-
mize (Amanramms) dialog penjiresinde dikligine hemme bar bolan
panellerin sanawy gorkezilydr. Solaryil gapdalynda baydagy barlar
grafiki ekranda goriinyar.

Eger ekrana dinie bir paneli ¢ykarmaly ya-da ayyrmaly bolsa,
onda kontekst menyudan peydalanmaly. Kontekst menyu sycanjygyn
sag diiwmejigi bilen ¢agyrylyar. Sycanyn gorkezijisini haysy-da bol-
sa bir gurallar panelin yanyna getirit we sycanjygyn sag diiwmejigini
basy. Sol yerde paneller bilen isleyan kontekst menyusy emele geler.

AutoCAD ulgamynda ulanyjy interfeysin tdze parcasy bolup
Tool Palettes (ITanutper maCTpyMeHTOB) gurallar palitrasynyi pa-
neli bolup duryar. Bu panelinn ¢ykarylmagy we ayrylmagy Ctrl+3
ditwmejiklerin basylmagy arkaly bolyar.

Dolandyrmagyi yene bir gyzykly elementleriniii biri bolup View
(Bum) menyuda Clean Screen bendi bolup duryar. Ol Ctrl+0 diiw-
mejigi arkaly ya-da Command: setirinde Cleanscreenon we Cleans-
creenoff buyruklar bilen goyulyar ya-da ayrylyar. Ol grafiki ekrany
wagtlayynga panelleri, penjirdniii adyny we b. ayyrmak arkaly ulald-
yar.
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AutoCAD ulgamy ulanyjy bilen interaktiw islemek ticin dore-
dilen. Ulanyjynyn ulgam bilen geplesigi buyruklaryn dilinde alnyp
barylyar. Buyruklary girizmegin in ansat usuly olary buyruk setirinde
girizmeklikdir.

Line (Otpe3ok) buyrugy asakda gorkezilen islendik gorniisinde
klawiatura arkaly girizilip bilner.

LINE

Line

line

liNE

Buyruk yazylandan son Enter diiwmejigi basmagy yatdan ¢y-
karmaly dil, sebdbi ol AutoCAD ulgamy {i¢in sol buyrugy islap
baslamaklyk boyunga gorkezme bolup duryar. Enter diiwmejigi
basylmaga siz buyruk setirinde yazylan yazgyny Delete, BackSpace
diiwmejikleri bilen iiytgedip bilersiniz.

Buyruklary girizmeginn beyleki usuly hokmiinde menyunyn
degisli bentlerini we panellerin diiwmejiklerini saylamak bolup
duryar.

Commanda: setirde bos Enter basaniyzda, AutoCAD ondan 6nki
buyrugy yerine yetirer.

Oz isini baslan islendik buyrugyi isini bes etmek ii¢in ESC diiw-
mejigini basmaly.

AutoCAD ulgamynyn ¢yzgylary (suratlary) dwg ginisligi bolan
fayllarda (su fayllarda grafiki maglumat yazylyan formada DWG-
format diyilyér) saklanylyar. Fayllaryi atlary rus we latyn harplaryny,
sanlary, (@, #, $, &, , -) yorite belgileri, seyle hem probelleri sak-
lap bilyar. Beyleki simwollara (nokatlar, oturlar we s.m.), kada bolsy
valy, yol berilmeyir, sebibi olar gulluk simwollary bolup duryar we
Windows operasion ulgamy tarapyndan nddogry interpretasiya edilip
bilner.

«@Daiiny menyusy

New (Hoggrit) — tdk resminama

Open (O1kpbITh) — agmak

Close (3akpbiTh) — yapmak

Partial Load (Yactuunas 3arpy3ska) — bolekleyin yiiklemek
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Save (Coxpanuts) — yatda saklamak

Save As (Coxpanutb kak) — basga hili yatda saklamak

eTransmit (ChopmupoBars komriekT) — toplum toplamak

Publish to Web (Ilyonukanus B MaTepuere) — Internetde nesir

Export (Okcriopr) — eksport

Page Setup (ITapametps! nucrta) — listinl parametrleri

Plotter Manager ({ucneruep mmorrepoB) — plotterlerin dispet-
ceri

Plot Style Manager ([ucneruep cruieii neyarn) — ¢apyn stil-
lerinifl dispetgeri

Plot Preview (IIpensaputensHbiii mpocmoTp) — deslapdan gor-
mek

Plot (ITeuyars) — ¢ap

Publish (ITy6nukarnms) — nesir

Drawing Utilities (Y TunuTsr) — utilitalar

Send (ITepecnats) — ibermek

Drawing Properties (CBoiicTa pucynka) — suratyn hdsiyetleri

Exit (Beixon) ¢ykmak.

«Openy komek¢i menyusy

Open (redaktirlemegin doly miimkingiligi bilen agmaklyk);

Open Read-Only (Dine okamak diizgiinde agmaklyk);

Partial Open (Bolekleyin agmaklyk);

Partial Open Read-Only (Dinle okamak diizgiinde bolekleyin
acmaklyk).

Bolekleyin agys diizgiini tutus suraty agman, eysem difie onui
bolegini agmagy miimkin edyér. Bu uly 6l¢egli fayllar bolanda amat-
ly. Eger bu diizgiini saylan bolsaiyz Select File (Bei0op daiina) pen-
jiresinde Size Partial Open (Yactuunoe otkpeiTue) dialog penjire-
si hodiirlener. Saylanys gatlar boyunga (B Layer geometry to load
(3arpy3ka 00BeKTOB M0 ci1osiM) tOwereginii sanawynda) we gorniisler
(View geometry to load (3arpy3ka oObeKTOB IO BHJaM) toweregii
sanawynda) amala asyrylyp bilner. Bélekleyin agys seyle hem Partial
open (Otkp vacth) buyrugy arkaly hem yerine yetirilip bilner.

Ulgam bilen bilelikde ulgamyii gurnalan yerinin Sample
bukjasynyn i¢inde (X:/AutoCAD2004/Sample) gyzykly mysallar ge-
tirilen.
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AutoCad kdp resminama diizgiini goldayar, sol sebépli bir igin
dowamynda birnége surat agylyp bilner.

Window agylyan menyusy

Close (3akpbiTh) — yapmak

Close All (3akpsiTh Bce) — hemmesini yapmak

Cascade (Kackagom) — kaskad

Tile Horizontally (CneBa nanpaBo) — ¢cepden saga

Tile Vertically (Cepxy BHu3) — yokardan asaga

Arrange Icons (Ynopsimounts 3Haukn) nysanlary tertiplesdirmek.

Menyunyn birinji bendi isjen suraty yapyar, ikinjisi — hemme su-
ratlary yapyar. Bu bentlere Close (3akprits) we Close all (3akpsiTh
Bce) buyruklar degisli.

File (®aiin) agylyan menyunyn Save (Coxpanuts) bendi we ona
layyk gelyian Q save (b coxpanuts)) sol bir atly suraty tiz yatda sakla-
maga miimkingilik beryér. Eger ony basga fayla yazgy etjek bolsaiiyz,
onda Save As (Coxpanuts kak) bendi ya-da Save as (CoxpaHuTb Kak)
buyrugy ulanmak gerek.

Files of type (Tun ¢aiina) agylyan sanaw arkaly suraty AutoCAD
2004 DWG-formatynda, ya-da AutoCAD 2000 DWG-formatynda,
ya-da ulgamyn sablonlary tarapyndan ulanylyan DWT-formatda,
seyle hem standartlarynl fayllarynda ulanylyan DWS formatda, ya-da
awtomatlagdyrylan taslamaklygyn diirli ulgamlaryn arasynda grafiki
fayllary gecirilende ulanylyan DXF-formatda yatda saklamak miim-
kingiligi bar.

Téze suratlar doredilende AutoCAD ulgamy olara: Drawingl,
Drawing2 we b. sertli atlary beryédr. Ulanyjy geljekde olary tiytgedip
0z atlaryny berip biler.

Export (Oxcnopt) bendi we Export (Oxcnopt) buyrugy Au-
toCAD suratynyil grafiki maglumatyny beyleki grafiki toplumlaryn
yorite formatlaryny 6zgerdip bilyar.

Bizin seredilydn wersiyamyzda su formatlara eksport edip bolar:
WMEF, SAT, STL, EPS, DXX, BMP, 3DS.

eTransmit (CdopmupoBarh komriuiekt) bendi suratlaryn to-
paryny we olar bilen bagly komekgi fayllary (sriftleri, ¢yzyklaryn
kysymyny we s.m.) beyleki guramalar we firmalara bermek {icin
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niyetlenen, Publish to Web (ITyonuxanus B Uatepnere) bendi bolsa
— olary saytlaryn sahypasynda yerlesdirmek ii¢in. Elektron pogtasy
ulanylanda gosulma hokmiinde suraty bermek ii¢cin Send (ITepecnats)
bendinden peydalanmak bolar.

Page Setup (Hacrtpoiika crpanunsi), Plotter Manager
(ducneruep mnorrepos), Plot Style Manager (ucnetuep ctuieit
neuarn), Plot Preview (Ilpocmorp) u Plot (Ilewars) bentleri
sazlanylysy gecirmek, seyle hem cap etmek ii¢in niyetlenen.

Publish (ITyomukamus) bendi suratlary yene bir formada — DWF
formada yerlesdimegi miimkin edyér, ol Autodesk tarapyndan diizii-
len we Internetde yerlesdirmek tigin goniikdirilen.

Eger grafiki ekranda bolup klawiaturada F2 diiwmejige bassanyz,
ekranda AutoCAD Text Window (TexctoBoe okHo AutoCAD) penji-
resi emele geler, ony ayyrmak {i¢in yene F2 diiwmejigi basmaly.

Primitiwler bilen islemek

Kesimler, yarym halkalar, tegelekler we beyleki grafiki obyekt-
ler islendik ¢yzgy fayly déredydn elementler bolup duryar. AutoCAD
ulgamynda olar primitiwler adyny goteryarler.

Olar yonekey we cylsyrymly bolup duryar. Yonekey gérniislere
nokat, kesim, tegelek, yarym halka, goni ¢yzyk, sohle, ellips, splayn,
bir setirli tekst, ¢ylsyrymly yarymg¢yzyk, multi ¢yzyk, multi tekst (kop
setirli tekst), 0lceg, wynoska, ygtyyar, strihleme, blogun ya-da dasky
salgylanmanyn girmegi, atribut, rastr sekili girydr. Mundan basga
hem ginislik gorniisler bar.

Amallarynyn kopiisi Draw (PucoBanue) panelinin diwmejikleri
arkaly yerine yetirilip bilner.

Kesim

Buyruk setirinde Line diyip yazalyn we Enter diiwmejigini
basalyn. Bu buyrugy seyle hem Draw (PucoBanue) menyusynda
Line (Otpe3ok) bendi ya-da Draw (PucoBanue) gurallar paneli bilen
cagyryp bolyar.

Ilkinji sorag:

Specify first point: (Ilepsas Touka:)

Eger buyrugy yerine yetirmejek bolsailyz, onda ESC diiwmejigi
basyn, programmada islendik buyruk ya-da amal su diiwmejik bilen
kesilyér.
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Kesimin birinji nokadyny bellemegii it yonekey usuly — sy¢an-
jyk bilen ekranda bellemek we onun ¢ep diiwmejigini basmak. Mun-
dan bagga hem onun koordinat ulgamyna (0,0) baglylykda onun ko-
ordinatalaryny (x,y) girizmek.

Birinji nokat gorkezilenden soii AutoCAD nobatdaky sorag
beryar:

Specify next point or [Undo]: (Cnenyromast touka miau [Ot-
MEHHUTH|:)

Soragyn bir bolegi kwadrat yayyn igine girizilen. Bu sotiky nokady
gorkezmegi ya-da basga bir opsiyany ulanmagy anladyar. Opsiya hokmiin-
de AutoCAD Undo (Otmenuts) hodiirleyér. Ol 61 girizilen baslangyc no-
kady goymak buyrugy yatyryar. Opsiyany ulanmak ticin onuni adyny doly
ya-da uly harpyny yazmaly we Enter diiwmejigine basmaly.

Eger ekranda sycanjyk bilen nobatdaky nokady gorkezseniz,
ekranda kesim emele geler. Line (OTpe3ok) buyrugy sunun bilen ta-
mamlanmaz we su sorag berler:

Specify next point or [Undo]: (Cnenyromast Touka muiau [OT-
MEHHTH|:)

Yagny bir buyruk bilen nobat boyunca birnice kesimleri gurup
bolyar, netijede ekranda déwlen ¢yzygy emele getirip bolyar. Ekranda
3-nji nokady gorkezin, netije nobatdaky sorag sular yaly bolar:

Specify next point or [Close/Undo]: (Cnenytomas Touka uin
[3aMkHYTE/OTMEHUTH )

Bu yerde Close (3amkHyTb) opsiyasy emele geldi. Eger birnédge
opsiyadan saylama bolsa, olar «/» simwol bilen ayry edilyirler. Kla-
wiatura bilen C yazsanityz we Enter bassanyz, AutoCAD o6nki kesi-
min ikinji nokadyndan baglanyan we sony birinji kesimin basyna bar-
van kesimi ¢yzar. Eger kesimlerin yapylmagy gerek dél bolsa, onda
Enter diiwmejigine basyn.

Basga bir usul bu sycanjygy grafiki ekranyn igine salyp sag
diiwmejigini basyp kontekst menyuny ¢agyrmaklyk. Bu yerde hem
buyruk setirindéki opsiyalar gorkezilen.

Eger Enter ikinji nokat gorkezilmén basylsa, onda kesim ¢yzyl-
man galar. Eger Enter birinji nokat gorkezilman basylsa, onda kesim
on in sonky ¢yzylan ¢yzygyn, yarym halkanyn ya-da yaryme¢yzygyn
soniky nokadyndan ¢yzylyp baslanar.
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Eger buyruk setirinde buyruk bolmazdan Enter bos basylsa,
onda 61 yerine yetirilen buyruk yerine yetiriler.

Islendik ¢yzylan kesim boyunga buyruk setirinde List buyrugy
goyberilip maglumat alyp bolar.

Gelin indi koordinatlary girizmegin usullary bilen tansalyn.

Birinji usuly sycanjyk bilen bellemek.

Ikinji (x, y) koordinatalary buyruk setirinde otur bilen ayry edip
yazmak, meselem 50.34, 56.

Ucgiinji usul @ belgini ulanyp yazmaklyk. Bu belgi hizirki no-
kady ondan o6nkiisinden x koordinata boyunga 50 mm we y koordina-
tasy boyunca 25mm stiysiirilip ¢yzylar.

Dordiinji usul bu o6nki nokada goréd belli bir burg bilen kesgitli
aralykda gurnamaklyk, meselem @33.5<45. Bu 6nki nokatdan 33mm
aralyk bilen 450 bur¢ boyunca gurlan nokady ¢yzyar.

Bésinji usul bu obyekt baglasdyrma funksiyalaryna Object Snap
(O6nexTHas npusszka) panel arkaly ya-da sol bir wagtda Shift diiw-
mejigini basyp sycanjygyn sag diiwmejigine basmak bilen kontekst
menyuny ¢ykarmak arkaly ¢ykmak miimkin.

Object Snap paneli

Object Snap

=~ AKX 000 L7880 AN

+ ¥ —aralykdaky nokady ulanmak bilen yzarlayys;
o i basga (komekei) nokatdan siiysme;

« 7 —ahyrky nokat;

« # _ ortalyk nokat;

« X _iki obyektii ya-da olaryn dowamlylygynyii kesisme no-
kady;

« X _ iki obyektifi ya-da olaryti dowamlygyny# hyyaly ke-
sismesiniil nokady (yagny obyektlerin tekizlige bolan proyek-
siyalary kesisyar);

¢ 77 — dowam nokady;
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« © _ yarym halkanyf, tegelegifi ya-da ellipsiti merkezi;

« @ _yarym halkanyf, tegelegii ya-da ellipsiii kwadrantlary-
nyn nokady (0°, 90°, 180° we 270° yerlesen nokatlar);

« B=l_ galtasma nokady;

« &= — obyekte perpendikulyar yagdayda;

- obyekte parallel yagdayda;

« ™ _teksti, blogy, dasky salgylanmagy goymagyii nokady;

o

* ° — diiwiin nokady;

.« S obyekte in golay nokady;

o A obyekt baglasdyrmagy ulanmazdan;

« "] — baglasdyrmagyn hemiselik diizgiinlerini sazlamak.

Diizgiinler

Buyruk setirin zolagynyn agagynda gontiburg diizgiinli diiwme-
jikler bar: Snap (IIpuB), Grid (Cerka), Ortho (Opto), Polar (Ilo-
nsipHblif), Osnap (O-Kanp), Otrack, Lwt (Bec), Model (Moaenb).
Eger sycanjyk bilen sol diiwmejigin tistiinden gecilse, onda gysgaca
diisiindiris gorkeziler: Snap Mode (ILlaroBas mpussizka), Grid Dis-
play (OroGpaxenue cetku), Ortho Mode (Pexxum «Opto»), Polar
Tracking (ITonmspHoe otcnexuBanue), Object Snap (OObekTHas
npussizka), Object Snap Tracking (OObexTHOE OTCIEKUBaHUE),
Show/Hide Lineweight (OToOpakeHue NUHUII B COOTBETCTBUHU C
Becamu), Model or Paper Space (IIpocTpancTBO MOzIEIH WIIH JTUCTA).

Snap (IIpus) kesgitlenen sazlanylyan adim bilen torun nokat-
laryna bolan baglasdyrys diizgiini isledyar we ayyryar (hereketlendirig
berlen ddim bilen amala asyrylyar ya-da bur¢ baglasdyrma (kesgit-
lenen bur¢laryn yanynda hereketlendiris segmentler boyunca berlen
ddim bilen amala agyrylyar). Snap (IlpuB) diiwmejigiil isini <F9>
klawiaturanyn F9 diiwmejigi yerine yetiryar.

Grid (Cerka) diiwmejigi sazlanylyan ddimli gorkezilydn tory
goymagy we ayyrmagy amala agyryar. Bu tor Snap (Ilpus) diizgii-
ninde ulanylyan tordan tapawutly bolup biler. Analogy hokmiinde F7
diiwmejigi bolup duryar.
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Ortho (Opro) diiwmejigi ortogonallyk diizgiini isledyér ya-da
ayyryar. Bu diizgiin isldnde kesimlerin goni ¢yzyklaryny goni keselik
ya-da diklik boyuncga gurulyar. Isletmek ii¢in seyle hem F8 diiwmeji-
gi ulanmak bolar.

Polar (ITonsipusrnit) diwmejigi Ortho (Opto) diizgiinin belli bir
sazlanylyan ddim bilen burg¢lara bolan ginelmesi hokmiinde ¢ykys
edyiar. Diwmejik polyar yzarlamanyi diizgiinini isledyir ya-da
Ociirydr. Diiwmejigin analogy bolup F10 diiwmejigi duryar. Polar
diizgiini isledilende Ortho awtomatiki Ociirilyér, eger 6n isledilen
bolsa we tersine.

Osnap (O-Kanp) diiwmejigi obyekt baglasdyrmagyn funksiya-
larynynn hemiselik isleyis diizglinini isletmegi we ayyrmagy amala
asyryar. Diiwmejigin analogy hokmiinde F3 klawisasy bolup duryar.

Otrack diiwmejigi bilen obyekt yzarlaysyn diizgiini isledilende
AutoCAD ulgamy obyekt baglasdyrmagy ulanmak arkaly aralyk
nokatdan polyar yzarlamagy ulanmagy miimkin edyir. Diiwmejigin
analogy hokmiinde F11 klawisasy bolup duryar.

Lwt (Bec) diiwmejigi ¢yzgynyi elementlerinin galynlygyny
gorkezilmegini ya-da gorkezilmezligini belleyar.

Model (Monens) diiwmejigi modelin ya-da listin ginisligin
arasynda gecmegi amala agyryar.

Diizgiinlerin sazlanmagy Dsettings (Pexxumpuc) buyruk bilen
amala agyrylyp bilner, ol Drafting Settings (Pexxumbl pucoBanusi)
geplesik penjiresini agyar. Buyruk Tools (CepBuc) menyusynyn
Drafting Settings (Pexwumsr pucoBanus) bendi bilen hem, seyle
hem syc¢anjyk bilen Ortho (Opto), Lwt (Bec), Model (Momens))
diizgiinlerin diiwmejiklerinden basga diizgiin diiwmejiklerin iistiinde
getirilip sag diiwmejigi basyp cagyrylyan kontekst menyunyn Set-
tings (Hacrtpoiika) bendi bilen yerine yetirilip bilner.

Nokat
Nokat gurmak iicin Point (Touka) buyrugy ulanylyar, mundan

basga hem ol Draw (PucoBanue) panelinden — [=] diiwmejigi arkaly
ya-da Draw > Point > Single Point (Pucosanue > Touka OiuHO4Has)
geplesik penjireden ¢agyrylyp bilner.
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Point (Touka) buyrugy Draw (Pucosanue) panelinden cagyry-
landa gaytalanys bilen igleyar we su soragy beryar:

Current point modes: PDMODE = 0 PDSIZE = 0.0000 Spe-
cify a point: (Texymme pexxumsl Touek: PDMODE = 0 PDSIZE =
0.0000 YkaxxuTe TOUKY:)

Syc¢anjyk arkaly ya-da kursor bilen nokadyn koordinatalaryny
giriziil. Gorkezilen yerde nokat emele gelyar. Mundan beylidk prog-
ramma yene yokarky soragy beryir, eger buyrugy kesmeli bolsa
Esc diiwmejigi basmaly. Eger ulgam tiytgeyénler PDMODE = 0 we
PDSIZE = 0 bolsa, onda nokat bir piksel bilen gorkezilyar. Format
(®opmat) menyunyin Point Style (OtoGpakenue touek) bendi bi-
len Point Style (OtoGpaxenue Touek) geplesik penjiresini ¢agyryp,
nokadyn zerur sekilini saylamaly, kdpleng «x» gorniisde tindelyér. Sol
penjirede hem nokadyn 6l¢eglerini belldp bolyar (Point Size (Pazmep
ToukH) meydany), sazlamalary gecirip penjirdni yapyn, AutoCAD ul-
gamy awtomatiki hemme 01 ¢yzylan nokatlary tize gdrniise getirer.
Nokatlar Node (VY3en) obyekt baglasdyrmanyn funksiyasy eger bu
funksiyasy isledilen bolsa ulanylyp bilner. Meselem, kesim ¢yzamyz-
da onun ilkinji nokady hokmiinde eyyam bar bolan nokady sycanjyk
bilen yanyna eltsek, sol nokadyn listiinde saryja belgi emele geler,
eger sycanjygyn ¢ep diiwmejigine bassak, onda sol nokat kesimin il-
kinji nokady hokmiinde alnar.

Ekrandaky obyektleri belldp almagyn iki usuly bar. Birinji usul
Buyruk setirinde eger Command: (Komanna:) cagyrysy bar bolsa,
sycanjygyn gorkezijisini sag asaky bur¢da goyalyi we onun ¢ep diiw-
mejigine basyp hem-de goyberip ulgam buyruk setirinde seyle sorag
berer Specify opposite corner: (IIporuBomnonoxHsIid yromi:). Sygan-
jyk bilen ikinji burgy gorkezin. Mundan sofira hemme obyektlerde
tutawaglar (kigirdk gok renkli kwadratlar) emele geler. Obyektleri
goniimel sycanjyk bilen olaryn iisti basylsa hem saylap bolyar.

Belleyis ¢igi ¢epden saga (yonekey diylip atlandyrylyar) we sag-
dan ¢epe (kesis diylip atlandyrylyar) eltip bolyar. Birinji yagdayda
cigin igine dine doly giren obyektler saylanar, ikinji yagdayda bol-
sa sol ¢égin aragikleri degen obyektler saylanar. Yonekey ¢ik tutus,
kesis ¢dgi bolsa punktir ¢yzyk bilen gorkezilyar.
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Bellenilen obyektleri ayyrmak iicin Del diiwmejigi basyn, bel-
leysi ayyrmak {i¢in bolsa Esc diiwmejigi basyn.

Nokady guryan yene bir iki sany gyzykly buyruk bar.

Divide (Pa3znenuts), ol kesimi ya-da basga obyekti deii bolek-
lere bolyédr. Buyruk klawiaturadan ya-da Draw > Point > Divide
(PucoBanue > Touka > Pa3znenuts) menyudan girizilip bilner. Kesimi
cyzyi we Divide buyrugyny girizin. Birinji sorag:

Select object to divide: (BriOeprte 00bEKT IS IETICHHUS:)

Cyzylan kesimi belléi. Indiki sorag:

Enter the number of segments or [Block]: (Yucno cermenToB
i [biok]:)

Meselem, biz 8 girizydris. Netijede kesim 8 sany den bolege
boliiner, we boliinydn yerde 7 sany diiwiin nokatlary goylar.

Measure (Pasmep). Ol hem klawiaturadan basga Draw > Point
> Measure (Pucosanue > Touka Pasmep) menyu yoly bilen yerine
yetirilip bilner. Birinji sorag:

Select object to measure: (Beioepure 00BEKT ISl pa3METKH: )

Obyekti belleyiris. Ikinji sorag:

Specify length of segment or [Block]: ([lnuna cermenta unu
[Bioxk]:)

San girizilenden soii AutoCAD ulgamy bellenilen yer haysy
uja golay bolsa, sol yerden baslap bellenilen aralyk bilen nokatlary

goyusdyryp ¢ykyar.

Sohleler

Sohle — bir tarapa {lizniiksiz bolan we belli bir nokatdan baslan-
yar. Ony gurmak i¢in Ray (JIVY) buyrugy gulluk edyér. Buyruk kla-
wiaturadan ya-da Draw (PucoBanue) menyusyndan Ray (JIya) bendi
arkaly cagyrylyp bilner. Birinji sorag:

Specify start point: (Hauanbnas Touka:)

Birinji nokatdan soit AutoCAD gaytalanys yagdayda beyleki no-
katlary sorayar we birinji nokatdan gecyén sohleleri guryar:

Specify through point: (Yepes touky:) Buyrugyn tamamlan-
magy — Enter ya-da sy¢anjygyn sag diiwmejiginiii basylmagy bolup
duryar.
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Goni ¢yzyk

Goni ¢yzyklar kesimlerden we s6hlelerden tapawutlylykda iki
taraplayyn lizniiksiz ¢yzyklar. Olary gurmak iicin Xline (ITpsmas)
buyrugy ulanylyar, ol klawiaturadan, Draw (PucoBanue) menyusynyin
Construction Line (IIpsmas) bendi ya-da Draw (Pucosanue) gural-
lar paneliniii ") diiwmejigi bilen yerine yetirilip bilner. Birinji sorag:

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: (Ykaxure
touky unu [[op/Bep/Yron/buccekt/Cmemenne]:) Eger bu yagdayda
nokat gorkezilse (sy¢an bilen ya-da seredilen basga usul bilen), onda
AutoCAD birinji nokatdan gec¢yan goni ¢yzyklaryn toplumyny ¢yzyp
baslar. Goni ¢yzygy tekizlikde gurnamak {i¢in iki nokat yeterlik, sol
sebdpli ikinji sorag:

Specify through point: (Uepe3s Touky:). Goni ¢yzygyn toplumy
geemeli birndce nokatlary bermek miimkin.

Beyleki bés opsiyalar buyrugy basynda elyeterli we su yagdaylar-
da ¢yzmagy miimkin edyir — kese (Hor (I'op)); dik (Ver (Bep)); belli
bir burg bilen (Ang (Yroun)); depesini we taraplaryny gorkezilmeli bel-
li bir burgun bissektrisasyny gurmak {i¢in (Bisect (buccekr)); beyleki
cyzykly obyekte parallel bolanlary (Offset (Cmemienue)).

Hor (T'op) opsiyasy su soragy beryér: Specify through point:
(Uepe3 Touky:).

Kese cyzyklaryn ge¢meli nokatlary gorkezmek gerek. Edil su
vagdayda Ver (Bep) opsiyasy isleyar.

Ang (Yron) opsiyasy ulanylanda su sorag berilyar:

Enter angle ofxline (0) or [Reference]: (Yron npsmoii (0) wiu
[bazoBas muHwMs|:)

Bu yagdayda gorizontala (X okunyn polozitel ugruna) goréd ol-
cenilyén egilis burcy yazmaly. Eger Enter diwmejigi basylsa egilis
burgy nola den bolar. Burgy san bilen (gradusda) ya-da syganjyk ar-
kaly bir nokady gorkezip berip bolyar. Ulgam sorag berer:

Specify second point: (Bropas Touxa:)

Munia beyleki nokady gorkezmeli.

Eger Reference (ba3osas nunus) opsiyasy ulanylsa, onda Auto-
CAD beyleki soragy berer:

Select a line object: (BbiOepuTe TUHEHHBINA OOBEKT:)
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Gorileyin egilis burgy alynjak bir ¢yzykly obyekti gorkezmeli
(kesim, gohle ya-da goni ¢yzygy). Burg berlenden sonra sorag beril-
yar:

Specify through point: (Uepes touky:) we berlen egilis burgy
bilen goni ¢yzyklaryn gegmeli nokatlary (nokady) gorkezmeli bolar.

Bisect (buccekr) opsiyasy depesi, birinji tarapyin nokady we
ikinji tarapyn nokady gorkezilmeli belli bir burcun bissektrisasy bo-
lup duryan goni ¢yzygy guryar. Birinji sorag:

Specify angle vertex point: (Ykaxxure BepIinHy yrJa:)

Ikinji sorag burgun birinji tarapynyn nokady barada:

Specify angle start point: (Touka Ha mepBoM Jyue yriia:)

Sonira ikinji tarapyil nokady baradaky gaytalanyan sorag berilyar:

Specify angle end point: (Touka Ha BTOpOM NTyde yrua:)

Eger birndge nokat berilse we Enter basylsa, onda depesi we
birinji tarapyn nokady gabat gelyin ikinji tarapyn nokady bolsa iiyt-
geyan burclaryn bissektrisalary ¢yzylar.

Offset (Cmemenune) opsiyasy kesimlere, sohlelere we beyleki
goni ¢yzyklara parallel goni ¢yzyklary guryar. Birinji sorag:

Specify offset distance or [Through] <Through>: (Benuuuna
cmenienus uin [Touka] < Touka >:)

Bu yerde parallel ¢yzykly obyektlerin arasyndaky aralyk bolup
durjak sany girizmeli, ya-da Enter diiwmejigi basmaly — eger Th-
rough (Touka) (ya-da san berlen bolsa siiysiis ululygyn Olcegi) ta-
rapyndan hodiirleydn dlgegler bilen razy bolunsa, ya-da T harpyny
girizmeli.

Eger siiysiis ululygy girizilse, onda indiki sorag seyle:

Select a line object: (Bbibepute nuHeHbIN OOBEKT:)

Cyzykly obyekti gorkezmeli. Soiira:

Specify side to offset: (YkaxuTte CTOpOHY CMEIIIEHUS:)

Tekizlikde ¢yzykly obyekte her tarapyndan parallel ¢yzyklar
¢cyzylyp bilner, sol sebépli, baza elemente goré yerlesjek guruljak pa-
rallel ¢yzygyn tarapynda islendik nokady gorkezmeli.

Offset (Cmemenue) opsiyasynda Specify offset distance or
[Through]: (Bennunna cmermenns wiu [Touka]:) soragyna T (T) jo-
gaby saylanylsa, onda AutoCAD sorayar:
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Select a line object: (BriOepute nmuHEHHBIN 00BEKT:), sonra pa-
rallel ¢yzygyn ge¢meli nokadyny sorayar:
Specify through point: (Uepes Touky:).

Tegelekler

Tegeleklerin ¢yzylmagy Circle (Kpyr) buyrugy bilen yerine ye-
tirilyédr. Buyrugy Draw (PucoBanue) panelinden @ diiwmejigi ya-da
Draw (PucoBanne) menyunyn Circle (Kpyr) komek¢i menyusynyin
alty bendi bilen yerine yetirilyar.

Circle (Kpyr) buyrugy ¢agyrylanda AutoCAD sorag beryir:

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
(Ilentp xpyra wmm [3T/2T/KKP (koc xoc paauyc)]:)

Eger nokat gorkezilse, onda ol boljak tegelegin merkezi bolar we
seyle sorag berler:

Specify radius of circle or [Diameter]: (Paguyc xpyra umm
[duamertp]:)

Bu yagdayda tegelegin radiusynyn ululygy bolup durjak sany
girizmek bolyar. Eger D (J]) simwoly girizilse, onda Diameter
(dnameTtp) saylanylar. Onda diametrin ululygyny girizmek boyunga
sorag berler:

Specify diameter of circle: ([{luamerp kpyra:)

Eger tegelegin merkezinin deregine 3P (3T) opsiyasy saylanylsa,
onda AutoCAD tegelegi tekizligin 3 nokady boyunga gurar. Nobat-
layyn 1,2 we 3-nji nokatlar berilyér, yone olar bir ¢yzykda yerlesmeli
daldir.

Eger 2P (2T) opsiyasy saylanylsa, onda difie 2 nokat berler, yone
iki nokat boljak tegelegin diametrine degisli diylip hasaplanylyar.
Olaryn arasyndaky aralyk diametr bolup duryar. AutoCAD seyle so-
raglary beryér:

Specify first end point of circle’s diameter: (Ilepas koneunas
Touka quamerpa kpyra:) we Specify second end point of circle’s di-
ameter: (Bropas xoHeuHasi Touka quameTpa Kpyra:)

Ttr (Kkp) opsiyasy gyzykly, ol beyleki iki obyekte galtasyan we
berlen radiusa eye bolan tegelegi guryar. Birinji sorag:

Specify point on object for first tangent of circle: (Ykaxure
TOUYKY Ha 00BEKTE, 33/IA0IIYI0 MEPBYIO KacaTeIbHYIO:)
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Saylanan obyekte sycanjygyn gorkezijisi getirilende AutoCAD
ony tapandygyny diisiindirme bilen gorkezyir Deferred Tangent
(Otnoxennas kacarenbHast). Bu obyekte bolan galtagys nokady sorira
hasaplanjakdygyny anladyar (ol entek belli bolmadyk ikinji obyekte
bagly bolup duryar).

Ikinji sorag: Specify point on object for second tangent of cir-
cle: (Ykaxxute TouKky Ha 00BEKTE, 33/Ja0IIYI0 BTOPYIO KaCaTEIbHYIO:)

Ucgiinji sorag: Specify radius of circle: (Paguyc xpyra:)

Radiusy san bilen ya-da iki nokat bilen belldp bolar. Eger berlen
maglumatlar bilen ¢yzuw miimkin dil bolsa onda ulgam bu barada
habar berer.

Mundan basga hem Draw (PucoBanue) menyunyn Circle (Kpyr)
komekei menyusynda Tan, Tan, Tan (3 Touku kacanwus) bendi bar.
Emma ol 6zbagdak funksiya dil-de 3P (3T) opsiyanyn bir bolegi, ol
arkaly, obyekt baglasdyrmagyn Tangent (Kacarembnas) funksiyasy
bilen {i¢ galtagsma nokady arkaly tegelek gurulyar.

Tegelegin merkezinden basga yene-de 4 nokady bar, olara kwad-
rat diyilydr. Sol sebdpli tegelege degislilikde 3 sany obyekt bag-
lagdyrmagyn funksiyasy degislidir — Tangent (Kacarenbnast), Center
(IlenTp), Quadrant (Ksamgpanr).

Halka

Halka — bu tegelegin bir bolegi bolup duryar. Ony gurmak {i¢in
Arc ([yra) buyruk klawiaturadan, Draw (PucoBanue) gural panelin-
den diiwmejigi arkaly ya-da Draw (PucoBanue) menyusynyn Arc
(dyra) komek¢i menyudan cagyrylyp bilner.

I umumy warianta seredelifl. Birinji sorag:

Specify start point of arc or [Center]: (HauanpHas Touka n1yru
nmu [Lentp]:)

Jogap hokmiinde baslangy¢ nokady ya-da merkezi gorkezip bo-
lar.

Eger yone Enter diiwmejigi basylsa onda baslangy¢ hokmiin-
de il soiiky obyektin sofiky nokady alnar (yone diiie kesimlerin we
halkalarynn arasyndaky) we AutoCAD sol obyekte bolan halkany,
galtasys c¢yzygy gurar. Ahyrky nokat soralyar (merkez we radius)
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ahyrky nokat we obyekte bolan galtagmagyn serti boyunca kesgit-
lenyar:

Specify end point of arc: (Koneunas Touka gyru:)

Nokat gorkezilenden soni obyektin dowamy bolup duran halka
gurulyar.

Specify start point of arc or [Center]: (Hauansnast Touka qyru
w [LlenTp]:) soraga baslangyc nokat girizilse AutoCAD sorayar.

Specify second point of arc or [Center/End]: (Btopas Touka
nyru win [L{entp/Koner):), eger ikinji nokat gorkezilse, onda ulgam
sofira sorayar:

Specify end point of arc: (Koneunas Touka gyru:)

Netijede ti¢ nokat boyunca halka gurulyar. Ikinji nokadyn deregi-
ne Center (Llertp) opsiyasyny saylamak bolar, AutoCAD sorar:

Specify center point of arc: (LlenTp myru:)

Merkeziit nokady gorkezilenden son:

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: (Koneunas
TOYKa MyTH Wik [ Yron//{nmuna Xopasl]:)

Eger ahyrky nokady gorkezilse, AutoCAD halkanyn radiusyny
birinji nokat we merkez boyunca hasaplap ony dogurlayar.

Sonky yagdayda halkany gurmagy tamamlanmagyi yene iki ugry
bar: Angle (Yron) we chord Length ([Inuna xopuaer). Angle (Yron)
opsiyasy saylanylanda belli burg girizilmeli we sol bur¢ boyunga hal-
ka ¢yzylyar. Eger chord Length (/nmira xopas!) opsiyasy saylanylsa,
onda halka birinji nokatdan hordanyn uzynlygy boyunga ¢yzylar.

Yarym ¢yzyk

Yarym ¢yzyk — ol bir ya-da birnice biri-biri bilen 6zara bagla-
nan goniigyzykly ya-da halkalayyn segmentlerden diiziilen. Yarym
¢yzyk bir bitewi obyekt bolup islenilyar.

Yarym ¢yzygy ¢yzmak iigin Pline (ITnuuus) buyrugy gulluk
edydr, ol klawiaturadan basga, Draw (Pucosanue) panelin =) diiw-
mejigi arkaly ya-da Draw (PucoBanue) menyusynyn Polyline (ITomu-
nunust) bendi arkaly cagyrylyp bilner.

Birinji sorag:

Specify start point: (HauanpHas Touka:)

Yarym ¢yzygyt baslangyc nokadyny gorkezmeli. Ikinji sorag:
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Current line-width is 0.0000 Specify next point or [Arc/
Halfividth/Length/Undo/Width]: (Texymas mupuHa TOJUIUHUN
paBaa 0.0000 Cnenyromas touka wunu [Jyra/llomymmpuna//lnuna/
Otmenuts/IIupunal:)

Yarym ¢yzyk — nol dl ine eye bolup bilyin obyektleriii az sa-
nyna giryir. Oniki yarym ¢yzyk ii¢in berlen ini saklanylyar we indi-
ki yarym ¢yzyk ii¢cin deslapdan hodiirlenyér. Sol sebdpli AutoCAD
Current line-width is (Texkymas mmpuna nomwimHuK) habar bilen
yarym ¢yzygyn haysy ini bilen ¢yzyljakdygy barada duyduryar. Eger
su halatda nokat gorkezilse 6nki soragy gaytalayar, yone ona Close
(3amkHyTB) Opsiyasy gosulyar:

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/
Width]: (Cnenyromas touka wmu [[yra/3amkayTs/[lomymmpuna/
Jmuaa/Otmenuts/ [lupunal:)

* Arc ([yra) — yarym ¢yzygyn halka segmentleri ¢yzmagyn
diizglinine gegmeklik;

* Close (3amMkHYyTB) — yarym ¢yzygy yapyk goyyan gonilicyzyk-
ly par¢anyn gosulmagy (sol bir wagtda Pline (ITnunus) buyru-
gy tamamlanyar);

» Halfwidth (ITonymupuna) — ini gérkezmeklik, yone yarym
inin adalgasynda (yagny zerur doly in 10 bolsa, ony almak
licin yarym ini 5-¢ deil edip goymaly);

* Length ([{nmuna) — onki parcanyin dowamy bolup duryan
segmentin berlen in bilen ¢yzylmagy, sonda ini san bilen ya-da
nokat bilen gorkezip bolar;

* Undo (Otmenutp) — Pline (Ilnmunus) buyrugynda sonky
amalyn yatyrylmagy;

* Width (Illmpuna) — indiki parca {i¢in ini gorkezmeklik
(yarym c¢yzygyn her segmentinde 6z ini bolup biler we ol
parcanyn basynda onun softundakysy bilen gabat gelmédn hem
biler; in yarym ¢yzygyn okunyi her tarapyna deni paylanylyar.

Halka ¢yzmagyn diizgilinine gecilen yagdayda (Are (dyra)) Au-
toCAD seyle saylamagy hodirleyér:

Specify endpoint of arc or [Angle/Center/Close/Direction/
Halfwidth/Line/Radius/Secondpt/Undo/Width]: (Koneunas Touka
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nyru wnn [ Yron/Llentp/3amkryTs/Hanpasnenue/Ilonymmpuna/Jlu-
HeinbIit/Pamnyc/Bropas/Ormenuts/npunal:)

Bu halatda halkanyn ahyrky nokady gorkezilenden soni Au-
toCAD yarym ¢yzygyn Onki parcasyna galtagsyan halka segmenti
¢cyzyar. Beyleki opsiyalar:

» Angle (Yrom) — halka segmenti {i¢cin merkezi bur¢un ulu-
lygyny gorkezmek;

* Center (Lleatp) — halka segmenti iigin merkezi gorkezmek;
* Close (3amkHyTh) — yarym ¢yzygy halka segmenti bilen yap-
mak;

* Direction (Hampasnenne) — halka segmenti gurmak ii¢in
galtasys ¢yzygyn ugruny gorkezmeklik;

» Halfwidth (ITonymmpuna) — indiki segment ii¢in yarym ini
gorkezmeklik;

* Line (Jluneiinwiii) — goniicyzykly segmentleri ¢yzmagyn
diizglinine gecmeklik;

* Radius (Pannyc) — halka segmenti tigin radiusy gorkezmek-
lik;

* Second pt (Bropas) — halka segmenti ii¢ nokat boyunca gur-
mak ti¢in ikinji nokady gorkezmeklik;

* Undo (Ormenuts) — Pline (Ilnmaus) buyrugyn iginde in
soiiky amaly yatyrmaklyk;

* Width (Illupuna) — indiki segment {igin ini gorkezmeklik.

Halka segmentleri gurmagyn usullary halkalary gurmagyin Are
(dyra) buyrugyna menizes.

Yarym ¢yzyk ¢ylsyrymly bolup duryar. Modify (Pemaxruposa-
aue) panelinddki *“J diiwmejik ya-da Modify (Penakt) menyusynyin
Explode (B3opsars) bendi bilen cagyrylyan Explode (B3opsars)
buyrugy bilen ony kesimlere we halkalara boliip bolyar. Sunda olaryn
ini baradaky maglumat yityér.

Ulgamda 6n ¢yzylan we yzygiderli baglasan kesimlerin we
halkalaryn yarym ¢yzyga birlesmek miimkingiligi bar.

Munun i¢in Pedit (ITompen) buyrugy ulanylyar, Modify II
(PemaktupoBanue-2) panelin diwmejigi we Modify > Object >
Polyline (PemakT > O6bexT > [lomunuuus) menyu yoly gabat gelyar.
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Ilkibasda buyruk yarym ¢yzygy bellemek barada sorag beryar, biz ke-
simi ya-da halkany belldnimizde ulgam olaryn yarym ¢yzyk déldigi
barada habar beryir we olary bir obyekte barada birlesdirmek boyun-
ca sorag beryér, Enter basylandan soil su sorag emele geler:

Enteranoption[Close/Join/Width/Editvertex/‘Fit/’Spline/’De-
curve/Ltype gen/Undo]: (3amaiite ornmuto 3aMkHYTh/[l00aBuTh/1111-
puna/Bepmmna/C’Tmanuts/C I naita/Yopars crmaxuBanue/ Turuima/
OTmeHuTs]:)

Join opsiyasy saylanylyar we gerekli yzygiderli obyektleri bel-
leyérsiniz. Netijede bir bitewi yarym ¢yzyk emele geler.

Yorite gorniisli yarym ¢yzyklar

AutoCAD ulgamynda goéniiburcluklar, dogry kdpburcluklar, hal-
kalar we diizedis ¢yzyklar yaly obyektleri ¢cyzmagyn birnidce buyruk-
lary bar.

Gontiburcluklaryn ¢yzylmagy Rectang (ITpsmoyronasHuk) buy-
rugy bilen amala agyrylyar. Buyruk klawiaturadan, Draw (Pucosa-
Hue) panelindéki diiwmejik arkaly ya-da Draw (PucoBanue) men-
yunyn Rectangle (IIpsimoyronenuk) bendi bilen ¢agyrylyp bilner.
Baslangyc¢ sorag:

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thi-
ckness/Width]: (Ilepssiii yron wiu [@acka/Yposens/ComnpsixeHue/
Bricora/lllupunal:)

Eger nokat gorkezilse, ol goniiburglugyn ilkinji burgy bolar, Au-
toCAD garsydaky burgy sorar ya-da 6lgegleri:

Specify other corner point or [Dimensions]: (pyroii yron wiu
[Pasmepsi]:)

Eger ikinji nokat gorkezilse, onda girizilen iki nokat hem gonii-
burclugynn diagonallarynyni biri bolup duryar. Dimensions (Pa3me-
pbl), opsiyasy saylanylsa ona goniibur¢lugyn iki 6lgeginini &hmiyet-
leri soralar:

Specify length for rectangles <0.0000>: (/lnuHa npsMoyroib-
HukoB <0.0000>:) we Specify width for rectangles <0.0000>:
(IlInpuna npsamoyroasaukoB <0.0000>:) — uzynlygy we ini.

Olgegler girizilenden sofira AutoCAD Yene-de ikinji nokady so-
rayar, yone ol gorkezilse ol difie goniibur¢lugyn ugrukdyrylmagyny
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kesgitldar. Rectang (IIpsimoyrombHuk) buyrugyn miimkin bolan op-
siyalary:
* Chamfer (®dacka) — goniiburglugy her burcunda alynyan
faskalaryn uzynlygyny gorkezmeklik;
* Fillet (Compsokenune) — goniiburglugy baglasdyrmagyn ra-
diusyny gorkezmeklik;
* Elevation (Yposens) — li¢olgegli ginisligin Z oky boyunca
stiysen goniibur¢lugy gurmak ticin derejiani gorkezmeklik;
* Thickness (Bricora) — li¢Olgegli ginisligin Z okun ugry
boyunga galdyrylyan goniibur¢lugyn beyikligini gérkezmek-
lik;
* Width (Illupuna) — goniiburgluk bolup duryan yarym ¢yzy-
gyn inini gorkezmeklik.

Polygon (Muoroyronsnuk) buyrugy dogry kopburglugy ya bir
tarapyn ahyrky nokady, ya-da merkezin nokady we radiusy boyun-
c¢a ¢yzyar. Buyruk Draw (PucoBanue) panelinini [©] diiwmejigi ya-da
Draw (PucoBanne) menyunyin Polygon (Muoroyronsauk) bendi
boyunga cagyrylyp bilner. Birinji sorag:

Enter number of sides <4>: (Hucio cropon <4>:)

Bu yerde kopburglugyn taraplarynyn sanyny girizmeli, yayyn
icinde onki gezek ulanylan taraplaryn sany gorkezilen. Indiki sorag:

Specify center of polygon or [Edge]: Ykaxure nentp maoro-
yrosnbHuKa win [CtopoHal:

Eger E (C) opsiyasy saylanylsa, onda AutoCAD tarapyn iki
ahyrky nokady sorayar we olar boyun¢a goniiburglugy guryar. Eger
opsiyanyil deregine nokat saylanylsa, onda ulgam goniibur¢lugyn 6l-
cegi néhili gorkeziljekdigini sorayar:

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about cir-
cle] </>; (3apmaiiTe omnmuio pa3menieHus [ BiucanHbIid B OKPY>KHOCTB/
OnucaHHBINA BOKPYT OKpYXHOCTH]| <B>?)

I (B) jogap berlende, goniiburgluk belli bir tegelegin icine sal-
nyp ¢yzylyar, C (O) jogapda — tegelegin dasyndan ¢yzylyar. Dine
tegelegin radiusy barada sorag galyar:

Specify radius of circle: (Pangnyc okpyxxHOCTH!)
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Halka Donut (Komeio) buyrugy bilen ¢yzylyar, icki we dasky
diametr bilen saylanylan yarym ¢yzyk bilen ¢yzylyar. Buyruk kla-
wiaturadan basga, Draw (Pucosanue) menyusynyn Donut (Kosbiio)
bendi arkaly ¢agyrylyp bilner. Birinji sorag:

Specify inside diameter of donut <0.5000>: (BuytpenHnuit
nuameTp kosbia <0.5000>:)

Icki (hem-de dasky) diametr san bilen ya-da iki nokat bilen gor-
kezilip bilner. Ikinji sorag:

Specify outside diameter of donut <1.0000>: (Buemnuii nua-
MeTp kombia < 1.0000>:)

Iki diametr berlen soiira halkanyn ol¢egleri hasaplanylyar we
AutoCAD gaytalamak bilen bir 6l¢egli halkalaryin merkeziniii no-
kadyny yerlesdirmek boyuncga sorag beryér:

Specify center of donut or <exit>: (LlenTp konblia UM <BBI-
X0m1>)

Buyrugy Enter ya-da sycanjygyn sag diitwmejigi bilen tamamlap
bolyar.

Revcloud

Bu buyruga Draw (PucoBanmue) panelin i diiwmejigi we Draw
(PucoBanue) menyunyn Revision Cloud (O6nako mpaBku) gabat gel-
yéar. Buyruk sorag beryar:

Minimum arc length: 15 Maximum arc length: 15 Speci-
fy start point or [Arc length/Object] <Object>: (MunumanbHas
nnuHa ayru: 15 MakcumanbeHas qiuHa ayru: 15 HavanbHas ToHKa
unu [[{nuna gyru/O0next]| <OObeKT>:)

Soragyn birinji setirinde buyrugyn goylan sazlamalary gorkezil-
yar (halkalaryn i ki¢i we uly uzynlygy). Are length ([Jnuna gyru)
opsiyasy bilen olary liytgetmek miimkin. Object (O0bekT) opsiyasy
bar bolan obyekte bulut formasyny bermegi miimkin edyér.

Nokatlar gorkezilende dowlen ¢yzyk cyzylyar. Ol basdan bulut
sekiline eye bolyar. Ony sycanjygy basyp ¢yzmak zerur dil. Sycan-
Jjygy gerek bolan ugur boyunca gecirmek yeterlikdir.

Object (O0OnekT) opsiyasy saylanylan bolsa ulgam obyekti so-
rayar. Obyekt gorkezilenden sonl halkalaryn ugruny calysmak barada
sorag berilyar:
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Reverse direction [Yes/No] <No>: (U3menutp HampaBieHue
[da/Het] <Het>:).

Multi¢yzyklar

Multicyzyk — bu biri-birine parallel, dowlen ¢yzyklaryn toplu-
myndan ybarat bolan obyekt. Multigyzyga girydn ¢yzyklaryn sany
2-den 16-a ¢enli. Multicyzyk gosmaga hésiyetlere eyedir, olara sular
degisli: aralykdaky sepler, gyrailar, tegelenen yerler we renk berme.

Multigyzyklar Mline (Mnunus) buyrugy bilen yerine yetirilyér.
Buyruk klawiaturadan ya-da Draw (PucoBanue) menyunyi Multili-
ne (Mynsrununus) bendi arkaly ¢agyrylyp bilner.

Hazirki sazlamalary gorkezilip birinji sorag berilyér:

Specify start point or [Justification/Scale/STyle]: (Hauansnas
tTouka uiu [Pacnonoxxenne/’Macmtad/Ctuib|:)

Eger birinji nokat gorkezilse, onda indiki nokat boyunga sorag
berilyir we s.m. Ugiinji soragda Undo (OtmenuTs) opsiyasy, dordiin-
jinokatda Close (3amkHYyTh) opsiyasy emele gelyér.

Birinji nokady gorkezmezden 61 opsiyalaryin ehmiyetlerini goy-
mak miimkin. Justification (Pacnonoxenue) opsiyasy Top (Bepx),
Bottom (Hu3) u Zero (Lleutp) dhmiyetleri alyp bilyar.

Yazgylar

Yazgylar Text (Texct) ya-da Mrext (Mtekct) buyruklar arkaly
doredilip bilner. Birinji yagdayda bir setirli tekst, ikinji yagdayda —
multitekst (kop setirli tekst) doredilydr. Bu buyruk klawiaturadan
basga Text (Tekcrt) panelinin diiwmejigi ya-da Draw (PucoBanue)
menyusynyi Text (Tekct) komek¢i menyusynyn Single Line Text
(Onnoctpounslit) bendi arkaly ¢agyrmak miimkin.

Buyruk goyberilenden sonra hézirki stil barada habar berilyér
we: Current text style: «Standard» Text height: 2.5000 (Texymuii
TEeKCTOBBIM cTuib: «Standard» Beicota Tekcra: 2.5000). Stilin
diisiinjesi 0z i¢ine sriftin adyny we ony ulanmagyn kébir ayratynlyk-
laryny 6z igine alyar (harplaryn ennitligini we b.). Mundan basga
hem AutoCAD o6iiki yazgynyn beyikligini yatda saklayar (bizin my-
salymyzda bu 2.5 mm). Yazgynyn gurulmagy su soragdan baslanyar:
Specify start point of text or [Justify/Style]: (Hauanbnas touka
TekcTa win [BeipaBHuBaHue/CTUIIB|:)
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Tekstin baslangy¢ nokadyny gorkezmek ya-da Justify (Beipas-
HuBanue) we Style (Ctuib) opsiyalarynyn birini saylamak miimkin.
Sonky opsiya hézirki stilin adyny iiytgetmegi miimkin edyar. Justi-
fy (BeipaBHuBaHue) opsiyasy tekstin haysy yagdayda defilenmegini
saylamagy miimkin edyédr. Nokat gorkezilen yagdayda ol baza
cyzygyin baslangyjy bolup duryar. Indiki sorag:

Specify height <2.5000>: (Bricora <2.5000>.)

Tekstin beyikligini girizmeli (Baslanyan harplara degislilikde)
ya-da ony ikinji nokat bilen gorkezmeli. Sofira seyle sorag emele gel-
yar:

Specify rotation angle of text <0>: (Yrom moBopoTa TekcTa
<0>;)

Yazgynyn asaky esasynyi X okunyii poloZitel ugruna gord
owriilis burcy belleyin sany girizii (kese yagdayda ol 0). Owriilis
burgy ikinji nokat bilen gorkezip bolar. Ahyrky sorag:

Enter text: (Beeaurte Tekcr:)

Yazgynyi basyny belldn yeritiizde I harpyii sekilinde kursor
emele geler. Klawiaturada islendik teksti yazynn we Enter-i basyi.
Ekranda yazgy emele geler we AutoCAD gaytadan sorar Enter text:
(BBenute Tekct:). Buyrugy tamamlamak iicin Enter ya-da Esc diiw-
mejigi basyn.

Eger yazga yorite belgileri (meselem, diametr) ya-da asagy we
iisti ¢yzylan simwollary yazmak zerur bolsa, onda goéterim belgiden
baslanyan agsakdaky dolandyryjy simwollary ulanmaly:

* %%nnn — Windows li¢in grafiki amaly gosundylarda ula-
nylyan kodirlemeginl hizirki tablisasynda nnn belgili simwoly
goymak (nnn ii¢ sany ¢algyryar), (meselem, %%193 —bu 193
belgili simwol, yagny «b»);

* % %o — lstiinden ¢yzmagy goymak/ayyrmak;

* %%u — asakdan ¢yzmagy goymak/ayyrmak;

* % %d — gradusyn «°» simwolyny goymak;

* % %p — gosmak-ayyrmak «+» simwoly goymak;

* % %c — diametrin simwolyny goymak;

* %% % — goterimin simwolyny goymak «%».

Deiilemegin opsiyasy gyzyklydyr, olar baslangy¢ nokadyn de-
regine Justify (BripaBHuBanue) opsiyasy saylanylsa elyeterli bolyar:
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Enter an option [Align/Fit/Center/Middle/ Right/TL/TC/
TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]: (3amaiite onuuto [Brnucannsiii/Ilo-
mmpune/Lentp/Cepenuna/Bnpaso/BJI/BL/BIT/CJI/CL/CII/HII/HLY/
HITJ:).

Align (Bnucannsiit) we Fit (Ilo mmpune) opsiyalar gyzy-
kly, olar harplaryn Olgeglerini anyk bir yerlesis boyunga gabat ge-
tirydrler. Align (Brnucannsiit) opsiyasy ulanylanda AutoCAD baza
¢yzygyn ahyrky nokatlary hokmiinde boljak iki nokady sorayar — olar
yazgynyn ennitligininn bur¢uny we tekstil ini boyunca dlcegini kes-
gitleyir, harplaryn beyiklik boyunca dlcegleri bolsa harplaryii inine
proporsional edilip hasaplanylyar. Fit (Ilo mmupune) opsiyasynyn
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yagdayynda baza ¢yzygyn yerlesisini we uzynlygyny kesgitleyan iki
nokady gorkezmeli, emma AutoCAD harpyn beyikligini hem sorayar,
mundan son tekst ya gineyér ya-da gysylyar.

Mrext (MTtekcer) buyrugy ¢yzga yeterlikce uzyn tekstin tutus
abzaslary girizmegi miimkin edyér (sunda emele gelydn primitiwe
Word yaly tekst redaktorlaryit miimkingiligine golaylasyar. Buyru-
ga Draw (Pucosanne) we Text (Tekcr) panelindiki A diiwmejigi,
seyle hem Draw > Text > Multiline Text (Pucosanue > Tekct >
> MHoroctpounbiil) menyunyn bendi gabat gelyar.

Mrext (MTteker) buyrugy basda hereket edyén tekst stili barada
habar beryar we multitekstin ini boyunca zolagyn ¢éklerini kesgit-
leyan nokatlaryn birini girizmegi sorayar. Beyiklik boyunga asaky
¢dk sundan bellenilmeyir we awtomatiki tekstin girizilmeginin do-
wamynda siiysyar. Seylelik bilen, basda:

Current text style: «Standard» Text height: 2.5 Specify first
corner: (Texymuii TeKCcTOBBIA CTHIB: «Standard». BeicoTa Tekcra:
2.5 IlepBsrii yroai:)

Sonra: Specify opposite corner or [Height/Justify/Line
spacing/Rotation/Style/Width]: (IIpoTuBOMOIOXKHBII yrom WIx
[Bricota/BripaBHuBanue/ Mexcrpounsiii unTepBai/I[loBopot/Crums/
[upunal:)

Nokatlar gorkezilenden sonl multitekstin redaktorynyn penjire-
si acylyar. Multitekstiii penjiresiniii yokarsynda Text Formatting
(D®opmarupoBanue Tekcta) yorite paneli ¢ykarylyar, ol redaktoryn
penjiresini dolandyrmagyn gurallaryny saklayar.

Tekst yazylandan soni Text Format-
ting (dopmatupoBanme TekcTa) panelinin
ok | diiwmejigine basmaly ya-da Ctrl+Enter
diwmejiklerin utgasmagyny basmaly, mun-
dan son AutoCAD grafiki ekranda bitewi
¢cylsyrymly bolup duran multiteksti doreder.

i diiwmejigi droblary we indeksleri yaz-
maklygy dolandyryar. Sanawjy we maydalawjy
va kese ¢yzyk bilen ayry edilip bilner ya-da hig
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zat, ya-da eniitli ¢yzyk bilen ayry edilip bilner. Droblaryin diiwme-
jigini ulanmazdan 6n syganjyk arkaly emele geljek sanawjynyn we
maydalawjynyil su simwollarynl biri bilen ayry edilen meydanyny
bellemek gerek: /, » nnm #. Soiira sol diiwmejige basmaly.

i diiwmejigiii eyyam drobuil gorniisine eye bolan tekstin belle-
nilen meydanyna ulanylmagy ony o6iiki gorniisine getiryar.
Kursor multitekstin redaktorynyn i¢inde bolanda sycanjygyn sag
diiwmejigin basylmagy kontekst menyuny cagyryar.

Kontekst menyu su elementlere eye:
* Undo (Otmenuts) — redaktorynl penjiresinde sonky amaly
yatyryar;
* Redo (IToBroputs) — soniky yatyrmagyn hereketini yok edyar;
* Cut (Bripesars) — tekstinl bellenilen bolegini kesip alyar we
alys-calys buferine girizyr;
* Copy (Konuposars) — tekstiil bellenilen bolegini alys-galys
buferine gogiirip alyar;
* Paste (BcraButh) — alys-calys buferinden teksti goyyar;
* Indents and Tabs (Otctynsl u nmo3unuu Tadymsaiuu) — sol
atly geplesik penjiresini cagyryar;
* Justification (BeipaBuuBanue) — denlesdiris amallaryn ko-
mekc¢i menyusyna gegmek;
* Find and Replace (Haiitu u 3amenuts) — teksti gozlemek
we ony calsyrmak ticin 3amena (Replace) geplesik penjiresini
¢agyrmak;
* Select All (BoiOpars Bce) — redaktoryn penjiresindéki tutus
teksti belldp alyar;
* Change Case (M3menuts peructp) — bellenilen tekstin mey-
danynda yokarky (Uppercase) ya-da asaky (lowercase) regis-
tre gecmeklik;
* AutoCAPS (ABTo-CAPS) — téze teksti yokarky registre ge-
Girydr;
* Remove Formatting (Yopare ¢opmatupoBanue) — tekstin
bellenilen meydanynyin gosmaca formatirlenmesini ayyryar
(kursiw, galynlyk, asagy ¢yzmagy);
* Combine Paragraphs (O0benunuth ab3ampl) — abzaslary
bir abzasa birlesdiryir;

189



* Symbol (CumBon) — yorite simwollarynn goyulmagynyn
menyusyna gecmeklik;

* Import Text (MUmmopr Tekcta) — txt u rtf ginislikli fayllardan
teksti alyar.

Multitekstin  hésiyetlerini umuman sazlamak tii¢in MrexT
(Mrexkct) buyrugyn basynda ¢ykyan opsiyalary ulanmak zerur:

* Rotation (IToBopot) — multitekstin X okuna gord gosmaca
owrililmegini belleyir;

* Line spacing (MexcTpouHblii MHTEpBaI) — setir ara inter-
waly dolandyryar.

Opsiyalaryn sonkusy saylanylanda ulgam sorayar:

Enter line spacing type [At least/Exactly] <At least>: (Mex-
CTpouHbIi nHTEpBAT [MuaIMYM/ TouHo| <MuHUMYM>:)

Atleast (MunumMym) opsiyasy programmanyn interwaly setirlerin
arasyndaky inl pes aralygy saklap 6zi hasaplayan yagdayyny belleyir.
Exactly (Touno) opsiyasy saylanylanda setirleriii arasyndaky aralyk
tekstin ayratynlyklaryna garamazdan bellenilyar. Indiki sorag:

Enter line spacing factor or distance <lIx>: (3HaueHue
MEXCTPOYHOTO MHTEpBaia <1x>:)

Bu yagdayda x harpy tekstiii harplarynyii 1,66 kopeldilmegi ar-
kaly bellenilyér, sol sebépli setirara aralygy 1,5 esse ulaltmak {i¢in
1,5x girizmeli. Ahmiyetler 0,25 we 4x aralykda bolmalydyr.

Olgegler

Olgegleri, yazgy cykarys ¢yzgylary goyma amallary Dimensi-
on (Pa3mepsr) menyusynyn buyruklary we Dimension (Pasmepsr)
panelinin diitwmejikleri arkaly yerine yetirilyar.

HASR OQA R H REBE AL S0 V4

AutoCAD programmasy goylan 6lcegleri obyektlere assosiatiw
edip goyyar, yagny obyektler iytgdnde olar hem sona gora liytgeyar.

Birinji buyruk — Dimlinear (P3munneiinsiii) — ¢yzykly olgegle-
1 goymak {i¢in niyetlenen. Ona Dimension (Pazmepsr) panelinini
diiwmejigi we Dimension (Pazmepsi) menyunynl Linear (JInneiinbrii)
bendi gabat gelyér. Gontliburclugyn dlgegini goyalyn. Soragyn birinji
buyrugy:
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Specify first extension line origin or <select object>: (Hauamno
MEePBOI BEBIHOCHOW JIMHUU WJIH <BBIOpATh OOBEKT>.)

Isi yerine yetirmegin iki gorniisi bar. Birinji — wagtlayyn ya-da
hemiselik obyekt baglasdyrma arkaly goniibur¢clugyn yokarky cep
burcunyn nokadyny gorkezelin we AutoCAD ulgamynyn seyle so-
ragyna:

Specify second extension line origin: (Hauano Bropoil BbI-
HOCHOI1 muaun:) yokarky sag nokady gorkezeli. Oz gezegine Auto-
CAD ol¢eg ¢yzygy nird goymalydygyny sorayar:

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle/Ho-
rizontal/Vertical/Rotated]: IlonoxxeHue pasmMepHONl JWMHUU WIN
[Mtekct/Tekct/Yron/I'opuzontanbubsiil/ Beprukansubiit/ [IoBEpHy-
TBIN]:)

Obyektde gorkezilen nokatlar boyunca AutoCAD oOlgegin
haysy gorniisinin (kese, dik) gurulmagy gerekdigini kesgitleyér.
Ylalagylandan son difie syc¢anjyk arkaly 6l¢egin durjak derejesini gor-
kezmek galyar. Gurlan 6l¢eg bir bitewi primitiw bolup duryar. Sycan-
jyk bilen bellenilende ol tutuslayyn saylanylyar. Zerur bolanda ony
Explode (Pacunenuts) buyrugy arkaly has yonekey diiziim boleklere
bdlmek bolyar.

Buyruk yerine yetirilende asaky opsiyalardan peydalanmak
miimkin:

* Mtext (Mtekct) — multitekstin miimkingiliklerini ulanyan
has ¢ysyrymly Olceg tekstini girizmek;

* Text (Texcr) — deslapdan hodiirleyén tekstden tapawutly 6l-
ceg teksti girizmek;

* Angle (Yron) — olceg cyzyga gord olgeg tekstiniit burcuny
gorkezmek;

* Horizontal (I'opuzonTtanbueiit) — kese Olgegi goymak;

* Vertical (Beprukanbnsiii) — dik 6lgegi goymak;

* Rotated (IToBepnythiit) — Owrlilen (ennitli) olgegi goy-
mak; AutoCAD sorar: Specify angle of dimension line: (Yron
II0OBOPOTA Pa3MEPHO JINHUMU:).

Iki nokady gorkezmegin deregine <select object> (<BrIOparh
00bexT>) opsiyasyny ulanmak miimkin, ol birinji ¢ykarys ¢yzygyn
deregine Enter basylsa giiyje giryar:
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Select object to dimension: (BriGepure 00bEKT /17151 HAHECEHUS
pasmepa:) Kesimi ya-da yarym ¢yzygyn goniicyzykly bdlegini
gorkezmek gerek.

Olgegi kibir parametrleri amatly bolmasa, buyruk setirinde Dim-
scale yazyp we Enter basyp olary, yagny tekstin ululygyny tiytgetmek
miimkin.

Dimaligned (P3mmapan) buyrugy, ofla Dimension (Pa3mepsr)
panelinin A diiwmejigi ya-da Dimension (Pa3zmepsr) menyunyi
Aligned (ITapamnmensHbiii) bendi gabat gelydr, ol saylanan kesime
va-da iki gorkezilen nokada 6lcegi parallel goymagy miimkin edyar.

Dimordinate (P3mopauhata) buyrugy gorkezilen nokadyn abs-
sisasyny ya-da ordinatasynyn dhmiyetini gérkezmek {i¢in ulanylyar.
Bu buyruga Dimension (Pa3meps) paneliniil fi2 diiwmejigi we Di-
mension (Pazmepsr) menyunyi Ordinate (Opaunatssiii) bendi gabat
gelyar. Birinji sorag:

Specify feature location: (YkaxuTe mMOJOKEHHE DJIEMEHTA:).
Koordinatasy ¢ykarylyp gorkeziljek nokady gorkezmek gerek. Indiki
sorag:

Specify leader endpoint or fXdatum/Ydatum/Mtext/Text/
AngleJ: (Koneunass ToHka BBIHOCKHM WiH [X3HaueHue/Y3HaueHue/
Mrekct/Teker/Yrom]:)

Cykarys cyzygy gutarjak nokady gorkezmeli. Sonda ulgamyni
0zi1 haysy koordinatany gorkezmegi 6zi kesgitlejek bolyar.

Buyrugyn beyleki opsiyalary:

* Xdatum (X3Hauenue) — abssisanyn ¢ykarylmagyny gorkez-
mek;

* Ydatum (VY3nauenue) — ordinatanyn ¢ykarylmagyny gorkez-
mek;

* Mtext (Mrekcr) — multitekstit miimkingiliklerini ulanyan
has ¢ysyrymly 6l¢eg tekstini girizmek;

* Text (TekcT) — tdze teksti girizmek;

* Angle (Yron) — ¢ykarys yazgynyn ennitlik burguny gorkez-
mek.

Dimradius (P3mpaauyc) buyrugyna Dimension (Pa3mepsr)
panelinin O diiwmejigi we Dimension (Pa3zmepsr) menyunyn Ra-
dius (Pagunyc) bendi gabat gelyar. Buyruk radiusyn 6lgegini goymak
licin niyetlenen we basda su soragy beryér:
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Select arc or circle: (Beibepute ayry wimm xpyr:) Soinra: Spe-
cify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: (ITonoxenue
pasmepHoit muruy uu [Mreket/Texer/Yron]:) Olgeg cyzygyh Verlesis
nokady 6l¢egin dagynda ya-da i¢inden goyuljakdygyny ¢ozyir.

Dimdiameter (P3mmuamerp) buyrugy diametri goymak {ii¢in
niyetlenen. Ofia Dimension (Pasmepsi) paneliniii @ diiwmejigi we
Dimension (Pazmepsr) menyunyn Diameter ([Iunamerp) bendi gabat
gelyar.

Dimangular (P3myrinoBoii) buyrugy kesimleriii arasynda we
halkanyn (ya-da tegelegin boleginifl) burg dlgeglerini goymak {igin
niyetlenen. Onia Dimension (Pazmepsr) panelinifi diiwmejigi we
Dimension (Pazmepsr) menyunyit Angular (YroBoii) bendi gabat
gelyér. Buyruk sorayar:

Select arc, circle, line, or <specify vertex>: (BriGepure ayry,
KpYT, OTPE30K WM <yKa3aTh BeplinHy >:) Munun li¢in halkany, ya-da
tegelegi (onda iki gorkezilen nokatlaryn arasyndaky halkanyn 6lcegi
gorkezilyir), ya-da kesimi (sonira yene bir kesim soralyar we olaryn
arasynda burg dlcenilyér). Eger Enter basylsa, onda AutoCAD {i¢ no-
kady — burcunl depesini birinji we ikinji ahyrky nokatlary sorar.

Qdim (bpasmep) buyrugy bir gorniigli olgeglerin we olgeg
zynjyrlaryn toparlarynyn tiz doredilmegi li¢in niyetlenen. Buyru-
ga Dimension (Pa3mepsr) panelinin diiwmejigi we Dimension
(Paszmepsr) menyunynn Quick Dimension (beicTpsrii pa3smep) bendi
gabat gelydr. Buyrugyn birinji soragy:

Associative dimension priority = Endpoint Select geometry
to dimension: (IIpuopurer accounaruBHOro pasmepa = KoHTouka
Bribepure 00beKkThI A1 HAaHECEeHUs pa3MepoB:) Bir gorniisli dlgegle-
rini goymak zerur bolan obyektleri gérkezmeli. Sofira:

Specify dimension line position, or [Continuom/Stagge-
red/Baseline/Ordinate/Radius/Dlameter/datumPoint/Edit/Set-
tings] <Continuous>: (ITonoxxenue pasmepnoil tunun wim /Llens/
Crynenuarsiit/Pa3oBslit/ Opaunarusiit/ Paguyc/Iuamerp/Touka/
Usmennts/ Yeranosku] <Llens>:). Olgeg ¢yzygyi verlesis Verini
gorkezmekden bagga su opsiyalardan peydalanmak miimkin:

* Continuous (Llerp) — 6lgeg zynjyry bellemek;

13. Sargyt 1372 193



* Staggered (Crymenuarsrii) — basgancaklayyn dlgegleri bel-
lemek;

* Baseline (ba3oBwsiii) — baza Olcegleri bellemek;

* Ordinate (Opaunarsbiit) — ordinata Olcegleri bellemek;

» Radius (Paguyc) — radiuslary goymaklyk;

* Diameter ([nametp) — diametrleri goymaklyk;

* Datum Point (Touka) — baza ya-da ordinata dlgegleri li¢in
tidze baza nokadynyn saylanylmagy;

» Edit (M3mennts) — birndge Olceglerin iiytgedilmegi (Auto-
CAD bar bolan 6lgeglerint nokatlaryny gosmagy ya-da ayyr-
magy) sorayar;

* Settings (YcranoBkn) — ileri tutuljak obyekt baglasdyrmagyn
beyleki funksiyasynyn saylanylmagy.

Dimbaseline (P3m6a30BbI1it) buyrugy sol bir baza nokadyndan
birndce ¢yzyk Olcegleri gurmaga miimkingilik beryir. Dimbaseline
(P3m6a3oBsrit) buyrugy, klawiaturadan bagga, Dimension (Pasmepsr)
panelinin diwmejigi ya-da Dimension (Pa3mepsr) menyunyin
Baseline (bazoswiit) bendi arkaly cagyrylyp bilner. Buyruk birinji
¢yzygyn yerlesisini soramayar hem-de ikinjini sorap baslayar:

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] < Se-
lect >: (Hauano BTopoii BEIHOCHOM JTHUY WK [OTMEHUTH/ BBIOpaTh |
<BwiOpats>:) Baza Olceglerin toparyn bazasy hokmiinde adatca
oniindéki ¢yzyk olgcegi gulluk edydr we onun birinji nokady indiki
¢yzyk (baza) dlgegler tigin birinji nokat bolup duryar. Ikinji nokat
saylanandan son, gaytalanys bilen indiki nokatlary hem gorkezmek
bolyar we olaryii saylanmagyny Esc diiwmejigi bilen tamamlap bolar.
Eger ulgam sonky 6lgegi kesgitldp bilmese onda gosmaca sorayar:

Select base dimension: Linear, Ordinate, or Angular Associ-
ative Dimension Required (BsiGepute ricxonusiii pasmep: Beibpath
JIMHEWHBIN, OpAVMHATHBIA WK yrmoBod pasmep) Undo (OTMEHHTH)
Dimbaseline (P3m06a308sr1it) buyrugyn sonky ddimini yatyryar, Select
(Br1Opatp) opsiyasy bolsa baza hokmiinde beyleki 6lgegi saylamagy
miimkin edyar.

Dimcontinue (P3mmens) buyrugy biri-birine dowam bolup
duryan birndce ¢yzyk dlgegleri gurmagy miimkin edyér. Dimconti-
nue (P3miens) buyrugy Dimension (Pasmepsr) panelinin U diiwme-
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jigi ya-da Dimension (Pa3mepsr) menyunyi Continue (Llers) bendi
arkaly cagyrylyp bilner.

Strihleme we rertk berme

Suratyn yapyk towereklerini strihlemek {icin Hatch (ITpux)
buyrugy gulluk edyir, ol Draw (Pucosanue) panelinin diiwme-
jigi ya-da Draw (PucoBanue) menyunynn Hatch (ILItpuxoBka) bendi
arkaly cagyrylyar. Hatch (IlITpux) buyrugy yapyk ¢yzyk bilen ¢ik-
lendirilen towereklerin strihlemesini we refik bilen doldurylmagyny
hem-4 suduryn i¢inde nokatlary gorkezmek arkaly, hem-de obyektleri
saylamak arkaly amala asyryar. Bu buyruk awtomatiki sudury kesgit-
leyér. Boundary Hatch and Fill (ITpuxoBka 1 3aj1uBKa 0 KOHTYpPY)
dialog penjiresini ¢agyryar.

Dialog penjiresi biri-birini calsyryan ii¢ gosmaca eye. Hatch
(IITpuxoBka) strihlemegiii parametrini belleyér. Strihleme bilen

l# Boundary Hatch and Fill

Hatch = Advanced & Gradient

’k Pick Points

Type: I Predefined v l

Pattern: Select Objects
Swatch: | bt

LLLLLLLLLLLL
CLLLLCCCCLCLL
Angle: [0] .

Scale:

é Inherit Properties

—_

Composition

(®) Associative
(O Nonassociative

Preview OK [ Cancel ] [ Help ]
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doldurylyan téwerek bu penjirdnin sag tarapyndaky parametrler bi-
len bellenilydr. Type (Tum) sanawy strihlemegin asaky nusgalaryny
hodiirleyar:

* Predefined (CtangapTHbiii);

* User defined (13 nunuii);

* Custom (ITonmb30BarenbCkmin).

AutoCAD ulgamy standart strihlemekligin uly sanawyny hodiir-
leyér. Strihlemegin saylanylmagy Pattern (O0pasem) sanawy arkaly
ya-da wizual taydan kop nokatly sekilli diwmejige basyp amala agy-
rylyar.

Standart nusgalaryil sanawynda Solid atly strihleme bar, ol strih-
leme bolman renk doldurmagy amala asyryar.

Ellips

Ellips — bu nokatlaryn geometriki yerlesisi, sonda sol nokatlardan
iki bellenilen nokada (fokus) cenli iki aralygyn jemi den. Ellipsleriii
we elliptik halkalarynl gurulmagy Ellipse (Omnumnc) buyrugy arkaly
amala asyrylyar, ol Draw (PucoBanue) panelinin diiwmejigi
ya-da Draw (PucoBanue) Draw > Ellipse > Axis, End (PucoBanue >
> Dnnunce Ock, Konen) menyu arkaly cagyrylyp bilner. Birinji sorag:

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: (Koneunas
Touka ocu smuunca wiu [[lyra/llentp]:) Eger birinji nokat gorkezilen
bolsa indiki sorag seyle bolar:

Specify other endpoint of axis: (Bropast koHedHast Touka OCH:)
Bu soraga ellipsin okunyn ikinji ahyrky nokadyny gorkezmeli. Auto-
CAD ulgamy ilkinji nokatlar boyunca ellipsiit merkezini hasaplayar
(birinji we ikinji nokadyn arasyndaky kesimin ortasy). Somra: Spe-
cify distance to other axis or [Rotation]: ([nuna npyroit ocu wiun
(IToBopot/:) Sol wagt ellipsin ikinji okunyn uzynlygy boljak sany gi-
rizmek miimkin. Eger ti¢linji nokat gorkezilse, onda ulgam merkez-
den sol nokada ¢enli bolan aralygy dl¢ér we ony ikinji okun daynasy
hokmiinde alar we bu maglumatlar boyunca ellipsi gurar. Eger sonky
yagdayda daynanyn deregine Rotation (IToBopoT) opsiyasy saylany-
Isa, onda ellips XY tekizligine goréleyin gorkezilen burca dwriilen
tegelegin proyeksiyasy hokmiinde gurlar (has takyklayyn, bas okuna
gorileyin). Eger bur¢ nola deii bolsa, onda adaty tegelek emele geler.
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Eger birinji soraga jogap hokmiinde Center (Llentp) opsiyasy sayla-
nylsa — indiki habar seyle bolar:

Specify center of ellipse: (Llentp smmmca:) Ellipsin merkezi
gorkezilenden son su soralar: Specify endpoint of axis: (Koneunas
Touka ocu:) Mundan sont 6n gorkezilen yaly ahyrky sorag berilyér
(Specify distance to other axis or [Rotation|: ([nuna apyroit ocu
w [[ToBopot/:)).

Elliptik halkasyny gurmak {i¢in Ellipse (Qmmmrmc) buyrugynda
birinji soraga jogap hokmiinde Arc ([yra) opsiyasyny saylamaly.
Edil seyle isi Draw (PucoBanue) paneliniil 2J) diiwmejigi we Draw >
Ellipse Arc (PucoBanne > Dmmunc [{yra) bendi yerine yetiryér. Auto-
CAD ulgamynyn indiki soragy:

Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]: (Koneunas
TOUYKa ocu umntudeckor ayru win [Llentp]:) Sonra: Specify other
endpoint of axis: (Bropas koneunas Touka ocu:) Indiki sorag: Spe-
cify distance to other axis or [Rotation]: ([nuna apyroit ocu unm
[[ToBopor]:) Indi halkany ellipsin bdlegi hokmiinde bellemek boyun-
ca sorag berilyér:

Specify start angle or [Parameter]: (Haganbubrii yron wim /
[Tapametp]:) Baslangyg¢ burg san ya-da sycanjyk bilen birinji oka gora
gorkezilydr (sanama sagat ugruna garsy okun birinji nokadyndan al-
nyp barylyar). Sofira: Specify end angle or [Parameter/Included an-
gle]: (Koneunsrit yron wim [[Tapamerp/BryTpennuii yromn|:) Ahyrky
burcy ya-da Included angle (Buytpennuii yroin) opsiyasyny saylap
halkanyn icerki (merkezi) bur¢uny gérkezmek bolar.

Spline (Crmnaiin) buyrugy — berlen nokatlardan takyk gecyin
ya-da elyeterligiii ¢dginde olardan gysaryan baslangyc, ahyrky we
iki nokatda galtagmagyn sertine gabat gelydn yylmanak ¢yzygy —
splayny ¢yzmak ti¢in niyetlenen. Buyruk klawiaturadan basga Draw
(PucoBanue) panelinin diiwmejigi ya-da Draw (PucoBanmue)
menyunynn Spline (Cmaitn) bendi arkaly g¢agyrylyar. Buyrugyn
baslangy¢ soragy:

Specify first point or [Object]: (ITepsas Touka wmu [O0bekT]:) Eger
nokat gorkezilse, onda su sorag berler: Specify next point: (Cnemxyromnias
touka:) Ikinji nokat girizilenden sofira indiki nokatlaryii gorkezilmegi
ya-da Close (3amMkHYTE) opsiyasy arkaly yapylma miimkin:
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Specify next point or [Close/Fit tolerance| <start tangent >:
(Cnenyromast Tonka winu [3amMkHyTh/[{onyck]| <kacaTenbHas B Ha-
gane>:) Enter basylsa, galtasmagyn baslangy¢ burgy gorkeziler:

Specify start tangent: (Kacarenpnas B HauanbHOM Touke:) Eger
yapylan splayn gurulsa, onda galtagsma bolan sorag biraz liytgér: Spe-
cify tangent: (HanpaBnenue kacarensHoii:) Burg san ya-da sycanjyk
arkaly gorkezilip bilner. Eger Enter basylsa, onda baslangy¢ nokat-
da ¢yzygy gurmak ii¢in aragédk serti ulanylmayar. Eger splayn yapyk
dil bolsa, onda baslangyc galtasma ¢yzyk soralandan son soriky no-
katda galtasmagyn ugry barada sorag berilyar: Specify end tangent:
(KacarenpHasi B KOHEUHOH TOYKE:)

Eger birinji nokadyn deregine Object (O0bexT) opsiyasy sayla-
nylsa, AutoCAD ulgamy 611 gurlan we Spline (Craiin) opsiyasy bi-
len yylmanan iki 6l¢egli we ii¢ 6lcegli yarym ¢yzyklaryn splaynlara
0zgermesine baslar we su soragy berer: Select objects to convert to
splines... Select objects: ‘Bri6eprte 00bEKTHI 1151 Pe0Opa30BaHUS B
CIUTaiHBL... Be1OepuTe 0OBEKTHI:).

Seyrek yonekey gorniis zolaklar we figuralar degisli bolup biler.
Trace (ITonoca) buyrugy dine klawiaturadan girizilyar we hemiselik
inli ddwlen ¢yzyklary — zolaklary ¢yzmak {i¢in niyetlenen. Birinji so-
rag:

Specify trace width <1.0000>: (Illupuna monocsr <1.0000>:)
Ini san bilen ya-da iki nokat bilen gorkezin. Indiki sorag: Specify
start point: (Hauansnas Touka:) Zolagyn oklayyn ¢yzygyn baslangyc
nokadyny gorkezmeli. Soiira:

Specify next point: (Cnenyromas touka:) Gaytalanysda nobat-
daky nokatlary gorkezin we gurmagy Enter diiwmejigi bilen tamam-
lamaly. Segmentler bir bitewi obyekti emele getirmeyar.

Solid (durypa) buyrugy — yzygiderli yerlesen reiiklenen dort-
burc¢luklary ya-da ticburgluklary guryar. Dortburglugyn depeleri asa-
ky nokatlar bilen gurulyar:

Specify first point: (Ilepas Touka:) sofira: Specify second po-
int: (BTopas Tonka:) Mundan beylik: Specify third point: (Tperbs
touka:) Dortburclugyn iigiinji nokady hokmiinde diagonal boyunca
ikinji nokadyn garsysynda yerlesen nokady gorkezmeli (yogsam fi-
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gura towlanan bolar). Sofira dordiinji nokat soralyar. Eger dordiinji
nokadyn deregine Enter basylsa, onda tigburgly figura gurulyar.
Specify fourth point or <exit>: (YerBepTas Touka niIu <BbIXOI>:)
Sonira yene li¢linji nokat soralyar, sebdbi nobatdaky dortburglugyn
birinji we ikinji nokady bolup, ondan 6nki dortburglugyi iiciinji we
dordiinji nokat bolup biler. Ugiinji nokady# deregine Enter basylsa
buyruk tamamlanar.
Solid (®urypa) buyrugy bilen gurlan figuralar bir bitewi obyekti
gurmayarlar.
Isin dowamynda 6rdn peydaly bolup maglumat buyruklary bol-
yar. Olary Inquiry (CripaBku) panelinde ¢agyryp bolyar:
* Distance (Paccrosinue);
* Area (ITnomans);
* Region/Mass Properties (O6nacts/Macca);
* List (Cncok);
* Locate Point (Koopaunatsr).
Bu amala seyle hem Tools (Ceprc) menyunyn Inquiry (Cseme-
aus1) komekei menyusy arkaly ¢ykyp bolyar:
* Dist (ducr);
* Area (ITnomans);
» Massprop (Macc-Xap); & | g Q\’
* List (Cnucok);
* Id (Koopn).

Tejribe isleri

. 20x35 olcegde goniiburglugy gurmaly.

. Radiusy R=50 bolan tegelegi gurmaly.

. Uzynlygy 45 bolan we x okuna 560 gradus bilen duran kesimi gurmaly.

. Dogry tigbur¢lugy gurmaly.

. Dasyndan aylanan tegelegin radiusy R=36 bolan dogry altybur¢lugy gur-

maly.

6. Icinden aylanan tegelegin radiusy R=18 bolan dogry sekizburglugy gur-
maly.

7. 6 goni ¢yzykdan we 7 sany egri ¢yzykdan ybarat bolan yarym ¢yzygy gur-
maly.

8. 20x35 6lgegde goniiburglugyn hemme tarapynyn 6lgeglerini goymaly.

9. Radiusy R=50 bolan tegelegin dl¢eglerini kesgitlemeli.

10. 3 mysalda gorkezilen ¢yzygyn burgunyn dlgegini goymaly.
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X. Geometriyany redaktirlemek

Geometriyany redaktirlemek asakdaky usullar arkaly miimkin:
* eljagazlar arkaly yonekeyleri redaktirlemegin amallary;
* umumy redaktirlemegin buyrujylary — go¢iirme, yerini iiyt-
getme, uzaltma we s.m.;
* cylsyrymly yonekeyleri redaktirlemegin yorite buyruklary.

Eger buyruk setirinde Command: (Komanna:) cagyrysy bar bol-
sa, onda ekranda goriinyan obyektleri belldp bolyar we olarda eljagaz-
lar — obyektleriit mahsus nokatlarynda gk kwadratlar emele geler.

Line (oTpe3ok) iigin mahsus nokatlar ahyrky we ortaky nokat
bolyar. O gurlan kesime sycanjyk bilen basyii. Ahyrky we ortaky
nokatlar renk bilen bellenilyar.

Adatga saylanan obyektlerin eljagazlary gok renke eye bolup
duryar. Emma, eger kursor haysy-da bolsa nokadyi listiinde geciri-
len mahaly ol yasyl renke eye bolar. Eger sy¢anjyk bilen nokada ¢ep
diiwmejigi bilen basylsa onda, ol gyzyl renke eye bolar. AutoCAD
seyle habar beryir:

** Stretch ** Specify stretch point or [Base point/Copy/Undo/
Exit]: (** PactanyTs ** Touka pactsaruBanus uiau [basoBast Touka/
Konuposars/Otmenuts/Brixon]:) Eger klawiaturada 90,240 yazyl-
sa we Enter basylsa — kesim derrew iiytgér: onun bellenilen nokady
X =90, Y = 240 koordinatalara eye bolar. Nokady1n yerini, sycanjyk
bilen goyup bolyar.

Eger eljagaz saylanylandan sonira Enter ya-da Space (<IIpo-
oem>) klawisalar basylsa, onda AutoCAD menzes, yone Move
(ITepenectn) buyrugyna degisli bolan soragy hodiirleyar. Yzygiderli
Enter basylsa onda Rotate (IToBepnyTs), soiira Scale (Macmra0),
mundan sonl bolsa — Mirror (3epkano), sonra bolsa yene Stretch
(PactsnyTh) buyrugyin soraglary emele gelyar.

Eger sycanjyk bilen ahyrky eljagaz dél-de, ortakysy saylanylsa,
onda AutoCAD onki soragyn edil sol opsiyalary bilen teksti hodiir-
leyar. Sycanjyk bilen ortaky nokady gorkezin. Kesim tdze yere gecer.

Xline (npsimasi) baza nokady we ondan uly bolmadyk aralykda
iki nokat bellenilydr. Eger baza nokady bilen gecirilse, onda tutus
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goni ¢yzyk gecirilyir, eger beyleki nokatlar bilen gecirilse, onda baza
nokady onki yerde galyar, goni ¢yzygyn bolsa ennitligi iiytgeyar.

Edil sonun yaly sohleleri redaktirlemek ii¢in eljagazlaryii ulanyl-
magy (primitiwin ady — Ray). Sohlede iki eljagaz baza nokadyndaky
we ugry kesgitleyian nokatda bellenilyér. Baza nokady gegirilse tutus
sOhle gecirilyar, ikinji nokat gecirilse sohlénin ennitligi liytgeyar.

Tegelekde (Circle): merkezde we kwadrantlarda 5 nokat belle-
nilyar. Merkezdiki eljagaz gecirilende tegelek tize yere gecirilyar,
beyleki galan nokatlar boyunca tiytgedilende tegelek ginelyér ya-da
gysylyar.

Arc (nyra) yonekeyde ii¢ eljagaz: ahyrlarynda we merkezinde
bellenilyér. Eljagazyn islendiginin siiysiirilmegi ti¢ nokadyn esasynda
tdze halkanyn gurulmagyna getirer.

Yarym ¢yzyk List (Criucox) buyrugyn maglumat sahypasynda
iki at bilen gorkezilip bilner: Lwpolyline, yagny ykjam yarym ¢yzyk,
we Polyline, yagny doly yarym ¢yzyk. Ykjam yarym ¢yzygy kdwagt
yenil diyip atlandyryarlar. Eljagazlar yarym ¢yzykda segmentlerin
ahyrynda we halka segmentlerii ortaky nokatlarynda bellenilyar.
Saylanan eljagaz tdze yere gecirilende goniicyzykly segmentler edil
kesimlerin ahyrky nokatlary c¢ekilende tiytgeysi yaly halka segment-
ler bolsa edil halkalaryn liytgeysi yaly liytgeyar.

Mline (mynsTinnaus ) eljagazlar arkaly edil yarym ¢yzyklar yaly
uytgeyar.

Text (texct) we MrexTt (MynbruTekcT) tekstin yerlesisini we
denilemesini hisiyetlendirydn nokatlarda eljagazlara eye bolyar-
lar. Eljagazyn islendigi teksti tdze yere siiysiirmek ii¢in ulanylyp
bilner. Denillemegin kébir usullarynda (Fit (ITo mmpune), Aligned
(Brimcannsrit)) bir nokadyn hereketi seyle hem tekstin ennitligini
tiytgedip bilyar. Dimension (Pa3zmepsr) menyusynyn buyruklary Di-
mension (pa3mep), Leader (BeiHocka) we Tolerance (momyck) yo-
nekeyleri doredyar. Olaryn tiytgedilmegi islendik eljagaz boyunca
amala asyrylyp bilner, ol bolsa olaryn siiysiirilmegine we gorniiginii
tiytgedilmegine getirer.

Emma 6l¢eg redaktirlenende eljagazlary dine 6lgegli yonekeyde
bellemin, eysem obyektin 6ziinde hem bellemek gerek. Eger dl¢egin
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cykarys ¢cyzygy berkidilen eljagazy sycanjyk bilen hereketlendirilse,
onda dinie esasy obyektin tiytgedilmegi bolman, onda yonekey olge-
gin lytgedilmegi bolup gecyar.

Dimension dine baza nokatlarynda eljagazlara eye bolman,
eysem ¢ykarys ¢yzyklarda we dlgeg tekstinde hem olara eye bolup
duryar. Bu eljagazlar ¢ykarys ¢yzygyn we Ol¢eg tekstin yerlesisini
iytgetmige komek beryar.

Hatch (tutpuxoBka winu 3anuBka) eljagazlar arkaly redaktirlen-
mesi netijeli dél, sebébi strihleme agyrlyk merkezinde bolan difie bir
eljagaza eye we onui bilen strihlemegi dine tize yere gegirip bolyar.
Sol bir wagta hem strihlemegin assosiatiwlilik hésiyetini yada sal-
mak gerek. Sol boyun¢a suduryn redaktirlenmesi ona bagly edilen
strihlemegin liytgedilmegine getirer.

Ellipsinn we elliptik halkanyn eljagazlary diirli yerlerde bellenil-
yér. Doly ellipsde olaryn yerlesisi tegelegin eljagazlarynyn yerlesisi-
ne menzes. Merkezi eljagaz hereketlendirilende tutus ellips hereket-
lenyar. Eger elliptik halkanyin merkezi nokady siiysiirilse, bu
halkanyn iiytgedilmegine getirer, sebidbi AutoCAD halkanyn ahyrky
nokatlaryny onki yerinde saklajak bolyar.

Spline (crmmaitn) eljagazlar arkaly redaktirlenmesi yarym ¢y-
zygyn redaktirlenmesine meiizes, emma bir eljagazyn hereketlenmesi
splaynyn beyleki boleklerine tésir edyar.

Eger eljagazlar arkaly Trace (monoca) redak-

Enter tirlesek, onda ol figura owriilyar. Edil seyle Solid

Move (purypa) redaktirlenyar.

Mirror Eljagazlar bilen redaktirlemede amatly gu-

Rotate ral bolup kontekst menyusy ¢ykys edyir. Eger re-

Scale daktirlemek {igin eljagaz saylanan bolsa hem-de

Stretch sycanjygyn sag dilwmejigi basylsa, onda asakdaky

Base Point kontekst menyu ¢ykar.

Copy * Enter — Enter diiwmejigin basylmagy (umumy

redaktirleme buyruklaryn gaytalanys yagdayda

Undo saylanmagy);

Properties * Move (Ilepenectn) — obyektleri gegirmek (Move
T 5| (Ilepenectn) buyrugy);
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* Mirror (3epkano) — obyektleri simmetriyalamak (Mirror
(3epkano) buyrugy);

* Rotate (IToBepryTts) — obyektleri dwiirmek (Rotate (Ilo-
BEepHYTH) buyrugy);

* Scale (Macmrab) — baza nokadyna gordleyin obyektleri
masstablamak (komanna Scale (Macmra6) buyrugy);

* Stretch (PactsnyTh) — obyektleri siiyndiirmek (Stretch (Pac-
TSHYTH) buyrugy);

* Base Point (ba3oas touka) — Stretch (PactssnyTs) buyrugy
yerine yetirmek {li¢in basga baza nokady gorkezmek;

* Copy (Konmmposars) — obyektleri gociirip almak (Copy (Ko-
nupoBark) buyrugy);

* Reference (Ccriika) — Rotate (IToBepryTh) buyrugy iicin
Reference (Omnopnsiii yrom) opsiyasyny ya-da Scale (Mac-
mrad) buyrugy licin Reference (OnopHsblii 0Tpe30k) opsiya-
syny saylamak;

* Undo (Otmennts) — soiiky buyrugyn hereketini yatyrmak (U
(O) buyrugy:;

* Properties (CoiictBa) — obyektlerii hisiyetlerini dolandyr-
mak (Properties (OxHOCB) buyrugy);

* Exit (Beixon) — eljagazlar bilen redaktirlemek diizgiininden
cykmaklyk.

Eger belli bir nokat saylanmadyk bol-
sa we sycanjygyn sag diwmejigine basylsa
basga kontekst menyu cagyrylar.

Bu menyunyn diiziimi ondan 6nki kon-
tekst menyunynka menzesdir, emma onda
Erase (Crepetp) diyen we obyektleri yok
edyin bent emele geldi.

Ilkinjibolup kontekst menyusyna sonky
buyrugyn gaytalanysy yerlesdirilyédr. Eger
yarym ¢yzyk saylanylsa, onda bu menyuda
gosmaga ikinji bent emele gelyér — Polyline
Edit (PepaxtupoBars nonuianHuio). Onui
emele gelmegi obyektin gorniisi bilen ba-
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gly, sebdbi ¢ylsyrymly obyektleriii redaktirlemegin ayratyn buyruk-
lary bar.

Properties (CpoiicTBa) bendi Properties (OxHocB) buyruga ga-
bat gelydr we hésiyetlerinl iiytgeme penjiresini ¢agyryar.

Deselect All (OrmenuTs BeIOOp) bendi eljagazlaryn gorkezilme-
gini ayryp bilyar.

Beyleki bentler adatca isjent buyruklar yok mahaly sycanjygyn
sag diiwmejigi basylanda ¢ykyan kontekst menyunyn diiziimine gir-
VAr.

Quick Select (bricTpsiii BeIOOp) bendi Qselect (besidop) buyru-
gyna gabat gelydr we Quick Select (beicTpsiii BE100D) geplesik penji-
resini ¢agyryar, ol bolsa has takyk yagdayda (reiik, ¢yzygyn gorniisi,
gat boyunca we s.m.) tize ya-da hézirki toplanysa girizmek ya-da
ayyrmak ti¢in obyektleri saylap almagy tizlesdiryér.

i Quick Select

Yl Current Selection o4

Object type: ‘ Line v‘

Properties: | [
Layer

Linetype

Linetype scale

Plot style

Lineweight

Hyperlink

Thickness

StartX

StartY

StartZ

EndX M

Operatgr:‘ =Equals )d ‘

yalue:‘ [J ByLayer V‘
How to apply:

(@ Include in new selection set

O Exclude from new selection set

["] Append to current selection set

[ OK J [ Cancel J [ Help J

Quick Select (beicTpsiii BbIOOp) penjiresiniii diiziimi obyekt-
leri saylamagyn defilemesini diizmegi miimkin edyidr meselem, =
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Equals (= PaBno), <> Not Equal (<> He paBno), > Greater than (>
bonwmie), < Less than (< Menbiue), Select All (Boiopars Bce). Ge-
rek bolan amal Operator (Omneparop) sanawynda goyulyar. Mundan
basga hem asaky meydanlar ulanylyar:
* Apply to (ITpumenuts) — amaly nima ulanmagy gorkezyar
(Entire drawing (K uenomy pucysky), Current selection (K
TeKylieMy Habopy));
* Object type (Tum oOwekToB) — obyektlerin gorniisinin sa-
nawyny saklayar (Line (Otpe3ok), Polyline (ITommmmaus)
we s.m.) tutus suratyin ya-da hazirki toplanysyn; Multiple
(Heckonbko) birndgce yonekey gorniislerin bellenilendigini
gorkezyar;
* Properties (CoiicTBa) — saylamagy amala agyrmak miimkin
bolan hésiyetleriit sanawyny saklayar (Color (L{get), Layer
(Cnoit). Linetype (Turm nuaum), Linetype scale (Macmtab
turna auHuM), Plot style (Ctunps neuarun), Lineweight (Bec
muann), Hyperlink (I'mmepccrinka)); eger hazirki toplanysda
obyektler bar bolsa, onda sanaw anyk gorniisli obyektlerin ha-
siyetlerini saklap biler (Area (ILtomans), Closed (3amMKkHYTO),
Thickness (Bricota), Global width (I'moGanpHas mupuHa)
we §.m.);
* Value (3nauenme) — obyekterint saylanylmaly dhmiyetleri;
dhmiyetlerin sanawy saylanylan hésiyetin gorniisine bagly
(meselem, Color (IIet) hésiyeti licin bu reniklerin sanawy).
How to apply (Oto6pannsie 00bekThI) toweregi Include in new
selection set (Bxitounts B HOBBII Habop) we Exclude from new
selection set (MckmounTts 13 HOBOrOo Habopa) gecirijiler arkaly sol
deiileme bilen saylanan obyektleri tdze toplanysa ya gosmagy, ya-da
sol berlen 6lgeg boyunca toplanysdan ayyrmagy miimkin edyar. Dore-
dilyan toplanysyn hizirki toplanysa Append to current selection set
([1oGaButh k TekymeMy Habopy) baydajygy gurnap gosmak miimkin.
Kontekst menyunyil indiki bendi Find (Haiitn) Find (HaiiTn)
buyrugyna gabat gelyar we Find and Replace (Haiitn u 3ameHUTS)
geplesik penjiresini cagyryar, ol bolsa yonekey tekstde setiri tapmagy
(gerek bolsa calsyrmagy) amala agyryar.
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Eger Command: (Komanna:) buyrugyn soragyna obyektleri bel-
lesek, onda bu Select (BsiOpars) buyrugyn yerine yetirilmegine geti-
rer. Buyrugyn 6zi klawiaturadan hem girizilip bilner:

Select objects: (BriGepute o0bexThl:), eger klawiaturada «?»
belgisini yazyp, sonira Enter basylsa asakdaky yazylar:

Expects a point or Window/Last/Crossing/BOX/ALL/ Fen-
ce/WPolygon/CPolygon/Group/Add/Remove/Multiple/Pre-
vious/Undo /Auto/SingleSelect objects: (TpeGyercs Touka wumu
Pamka/’ Tlocnenanii  /Cekpamka  /BOKC/Bcee/Jlunust/Pmu-yron/
Cwmu-yron/Tpynna//lo6aButs/’ Uckmtounts  /Heckonbko/Texyuuit/
Otmenuts/ABro/EnnHCTBeHHBIN BHIOCpHTE OOBEKTHI:)

Opsiyalar:

* Window (Pamka) — sonra gorkeziljek iki nokady yerlesisine
garamazdan adaty cédgin burglary hokmiinde hasaplamagy
miimkin edyar;

* Last (ITocnennuit) — ekranda goriinyénlerden iil soiiky ¢yzy-
lan obyekti saylamagy miimkin edyér;

* Crossing (Cekpamka) — somira gorkeziljek iki nokady
yerlesisine garamazdan kesis ¢igin bur¢lary hokmiinde hasap-
lamagy miimkin edyér;

* Box (bokc) — ¢égin burglaryna baglylykda ¢édgi adaty ya-da
kesis gorniisine getirydn gorkezis diizgline geciryar;

* All (Bce) — suratyn hemme dondurylmadyk obyektlerini
saylayar,

* Fence (JIunans) — agcyk yarym ¢yzygy gurmagy miimkin edyar
we toplanysa sol ¢yzygyn kesisip gegen obyektleri gosulyar;

* WPolygon (PMu-yron) — kdpburclugyn gorniisinde cigi
guryar we onuf i¢ine diisen obyektler saylanylyar;

* CPolygon (CMHu-yron) — kesis ¢dgine menzes emma kop-
burgluk gorniisinde;

* Group (I'pynma) — topary saylayar (611 Group (I'pynmna)
buyrugy bilen diiziilen obyektleriii toplanysyny);

* Add (Jlo6aButh) — toplanysa obyekytleri gosmak diizgiine
gecmekligi miimkin edydr;
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* Remove (Mckmounts) — obyektleri toplanysdan ayyrmaklyk
diizgline gecmekligi miimkin edyar;
* Multiple (Heckonbko) — obyektleri refik bilen bellemeyér we
munui bilen isi tizlesdiryér;
* Previous (Texymmii) — toplanys hokmiinde AutoCAD tara-
pyndan 61 diiziilen toplanysy almagy miimkin edyar;
* Undo (Ormenuth) — obyekti toplanysa gosmagyn ya-da
ayyrmagyn soilky amalyny yatyryar;
* Auto (ABTo) — awtomatiki saylamagyn diizgline gegiryér.
Munda gorkezis nokatda obyekt gorkezgije diisse, onda ol
saylanyar, bagga yagdayda bolsa girizilen nokat adaty ya-da
kesis ¢égin birinji nokady bolup duryar;
* Single (EqurcTBenHsIi) — difie bir obyekti saylayys diizgiine
geciryir, obyekt saylanylsa amal tamamlanyar.

Group (I'pynma) buyrugy Object Grouping (I'pymibsr 00beKTOB)

geplesik penjiresini agyar.

Object Grouping
Group Name Selectable
G1 Yes
—Group |dentification ~
Group Name: | | |
Description: | |
| FindName< | [ Highlight < ] []Include Unnamed

—Create Group

Selectable [] Unnamed

— Change Group
[ Remove < H Add < H Rename }[ Re-Order ]
{ Description } { Explode } [ Selectable }
| OK | | Cancel ] l Help l
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Umumy redaktirlemegii buyruklary

2BMhEBHORIN+~-7OLAT T 2~

Obyektleri redaktirlemegin buyruklarynyn diiwmejikleri (gogiir-
me, gecirme, uzaltma we s.m.) Modify (PenakrupoBanue) panelinde
yerlesdirilen.

Bu buyruklaryn her birini, klawiaturadan ady boyunga girizip
bolyar, seyle hem Modify (PenaktupoBanue) menyusyndan cagyryp
bolyar. Bu toparyn kop buyruklary oniinden saylanan obyektlerin
toplanylysy bilen igleyar ya-da, eger sol toplanys yok bolanda Select
objects (Bribepure 00BekThI) soragy beryarler. Galan buyruklar re-
daktirlenydn obyektleri degisli halatda sorayarlar.

Erase (Crepets) buyrugyna gabat gelyin (<) diiwmejigi, ekran-
dan saylanan obyektleri ayyryar we olary suratdan yok edyir.

Bu buyrugyn hereketinin netijesi, edil beyleki buyrugyiky yaly
Standard (CrannmaptHas) paneliniil diiwmejigi ya-da U (O) we
Undo (Ormenuts) buyruklar arkaly yatyrylyp bilner.

Copy (Konnpogars) buyrugyn L) diiwmejigi saylanan obyektle-
r1 ilkinji we ahyrky nokatlar bilen kesgitlenydn wektora parallel edi-
lip gogtiryar. Eger buyruk goyberilende saylanan obyektler yok bolsa,
onda obyektleri saylamak barada sorag berilyir. Obyektler saylanan
sonira saylawy Enter, ya-da sy¢anjygyn sag diiwmejigi arkaly bes et-
meli. Obyektler saylanan sofira birinji sorag:

Specify base point or displacement, or [Multiple]: (bazosas
Touka unu nepemenienue, win (Heckonbko!:) Birinji nokady gorkezin.
Indiki sorag:

Specify second point of displacement or <use first point
as displacement: (Btopas Touka mnepeMelieHus WIM <CUHUTATh
MEpEMEILEHUEM TTEPBYIO TOUKY>:)

Ikinji nokady gorkezin. Netijede saylanan obyektlerin géclirmesi
emele geler, ol nusgasyndan berlen wektora siiystirilen bolar.

Eger ikinji nokadyn deregine Enter diiwmejigi basylsa, onda bi-
rinji girizilen nokadyn koordinatlary hereketlendirisinn koordinatlary
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bolup duryar. Meselem, eger haysy-da bolsa bir obyekti gogiirmeli
bolsa we goclirme nusga gord X oky boyunga 145 mm-e we ¥ oky
boyunga -3,75mm-e siiysiirilmeli bolsa, onda birinji nokady girizmek
boyunca soraga 145,-3.75 girizmeli. Sonra ikinji nokada bolan soraga
Enter diiwmejigi basyn.

Multiple (Heckonbko) opsiyasy saylanan obyektleri kop ge-
zek goglirmek iicin niyetlenen. Buyrugyn tamamlanmagy Enter
diiwmejigin we sycanjygyn sag diiwmejigini bassain buyruk tamam-
lanar.

Mirror (3epkaio) buyrugynyii 4 ditwmejigi saylanan obyekt-
leri iki nokat bilen kesgitlenydn oka gord simmetriyaly goclirmek
licin niyetlenen.

Obyektler saylanandan son AutoCAD sorayar:

Specify first point of mirror line: (IlepBas Touka ocu oTpa-
JKEHUS:)

Sofira jogapdan son, ikinji nokat soralyar:

Specify second point of mirror line: (Bropas Touka ocu otpa-
JKEHUS:)

Ikinji nokady gorkezin.

Mundan son baslangy¢ obyektleri yok etmeli ya saklamaly bara-
da sorag berler:

Delete source objects? [Yes/No] <N>: (Ymanuth HCXOIHBIC
oowekth1? [[la/Het] <H>:)

Bellik. Simmetriyalanyan obyektlerin arasynda tekstler bar bol-
sa, olar hem oka gord simmetriyalanylyar we kdwagt okalmayan yag-
daya gelydrler. Tekstler owriilmez yaly Mirrtext ulgam tiytgeydni tigin
0 bahany goymaly.

&/ diswmejigi Offset (IToxo6ue) buyrugyna gabat gelyir. Seyle
hem buyrugy Modify (Penakt) menyusyndan Offset (ITonooue) ben-
di arkaly cagyryp bolyar.

Bu buyruk ¢yzykly obyektlere (kesimlere, sohlelere, goni ¢yzyk-
lara, yarym ¢yzyklara, halkalara, tegeleklere, ellipslere we splaynlara)
meiizes (parallel) ¢yzyklary ¢yzmak ii¢in niyetlenen. Parallel ¢yzygy
cyzmagyi iki goérniisi bar: nusgadan belli bir aralyk we berlen nokat-
dan ¢yzmak. Buyrugyn birinji soragy:
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Specify offset distance or [Through] <Through>: (Benuuuna
cmenienus uin [Touka] < Touka >:)

Burg¢ly yayyi icinde deslapdan bolan baha durandyr (61ki yerine
yetirilen buyrukdan galan, ol polozitel san ya-da Through (Touka)
opsiyanyil ady bolup biler.

Eger aralyk san bilen girizilende seyle sorag berilyér:

Select object to offset or <exit>: (Bnibepute 00BEKT 115
CO31aHus TOJJOOHBIX WJIA <BBIXOI>:)

Bir obyekti gorkezin. Somira AutoCAD obyektden haysy tarapa
parallel ¢yzygy gurmagy sorayar:

Specify point on side to offset: (Ykaxnure TOUKy, OpeAeAIONy 0
CTOPOHY CMEIICHHUS: )

Ekranda obyektden parallel ¢yzyk bilen bir tarapda yerlesen is-
lendik nokady gorkezmeklik yeterlik.

Offset (Ilogo6ue) buyruk bilen isint basynda Specify offset dis-
tance or [Through]: (Benmnunna cmemenus unu [Touka]:) soraga T
(T) opsiya saylanylan bolsa, onda AutoCAD ilkibasda sorayar:

Select object to offset or <exit>: (Boibepute 00BEKT i1t
co3aaHus MOomoOHBIX WM <BbIXO™>:) we obyekt gorkezilenden son
nokat soralyar: Specify through point: (Uepe3 touky:). Saylanylan
obyekte parallel ¢cyzygyn gecmeli nokadyny gorkezmeli.

Array (MaccuB) buyrugyn @& ditwmejigi sol bir obyektlerin
goclirmeleriniii toparyny doretmek iicin niyetlenen, 6zem gogiir-
meler belli bir tertip boyunga goniibur¢ly we tegelekli massiwin
oyjiklerinde yerlesen. Buyrugy mundan basga hem, Modify (Pe-
nakt) menyusyndan Array (Maccus) bendi arkaly cagyryp bolyar.
Islendik yagdayda buyruk asakdaky penjirdni ¢agyryar. Penjirdninl
diiziimi iki sany geg¢irijinin yagdayyna bagly: Rectangular Array
(ITpsmoyrounbHblil MaccuB) we Polar Array (Kpyrosoit maccus).

Birinji yagdayda obyektlerin massiwiniii ndge setirden (Rows)
we siitiinden (Columns) durjakdygyny, obyektleri saylamagy (Select
objects), setirlerin arasyndaky (Rows offset), siitiinleriii arasyndaky
(Columns offset), massiwdiki elementlerinn arasyndaky burgy (An-
gle of array) gurnamak bolyar.
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l# Array
O Polar Array Select objects

0 objects selected
= Rows: [IT] Columns: objects selecte:

Offset distance and direction

o s s |

Row offset: a EEEE

Column offset:
Angle of array: D

] By default, if the row offset is negative,
rows are added downward. If the
column offset is negative, columns are

TP added to the left.

[# Array
Select objects

0 objects selected

(O Rectangular Array

Center point: X [120 | . [500 |

Method and values

Method: OQQ
Total number of items & Angle to fill v | 0 %

Total number of items:
Angle to fill:

Angle between items:

NN =
@||la|| o
o

=0
3

] For angle to fill, a positive value specifies
5 counterclockwise rotation. A negative value
Tip specifies clockwise rotation.

Cancel

Rotate items as copied Less 2 Help
Object base point
Set to object’s default
Base point: X |0 |£ |0 | )&
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Ikinji yagdayda massiwin tegeleginin merkezi nokadynyi ko-
ordinatlaryny (Center point: X we Y), obyektleriit sanyny (Total
number of items), obyektleri saylamagy (Select objects), tegelegin
bur¢ boyunca uzynlygyna obyektlerinn yerlesisini (Angle to fill),
obyektlerin tegelegin ugry boyunca owriilmegini (Rotated items as
copied) we b. gurnamak bolyar.

+ diiwmejigi Move (ITepenectn) buyruga gabat gelyir, ol sayla-
nan obyektleri iki nokat bilen berlen wektora parallel edip gegirmegi
miimkin edyar. Buyrugy seyle hem, Modify (Pe-gaxt) menyusyndan
Move (Ilepenectn) bendi arkaly ¢agyryp bolyar. Bu buyrugyn so-
raglary we amallary Copy (KomupoBats) buyrugyitka menzesdir.
Obyektler saylanylandan son birinji sorag:

Specify base point or displacement: (bazoBas Touka win
IepeMelleHueE:)

Birinji nokady gorkezin. Indiki sorag:

Specify second point of displacement or <use first point
as displacement: (Btopas Touka mepememnieHuss Wid < CUHUTATh
[IEPEMEILEHUEM MIEPBYIO TOUKY >)

Hereketlendiris wektoryn ikinji nokadyny gorkezin. Eger mu-
nun deregine Enter basylsa, onda birinji nokadyn koordinatalary
hereketlendiris koordinatalary hokmiinde seredilyér.

Rotate (IToBepHyTh) buyrugyn O diiwmejigi saylanan obyektle-
ri baza nokadyna goré berlen burga 6wiirmegi miimkin edyér. Buyru-
gy seyle hem, Modify (Pemxakt) menyusyndan Rotate (IToBepHyTh)
bendi arkaly ¢agyryp bolyar.

Ilkibasda buyruk bur¢lary 6lgemegin diizgiinleri barada habar
beryar:

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise
ANGBASE=0 (Texymue ycranoBku otcyera ymioB B [ICK:
ANGDIR=nporus u/c ANGBASE=0)

Obyektler saylanylandan son birinji sorag:

Specify base point: (basopas Touxa:) Owriilis yerine yetiriljek
baza nokady gorkeziil. Soiira: Specify rotation angle or [Referen-
ce]: (Yron moBopora wim {OnopHsiid yroin]:). Burgy klawiaturadan
girizip ya-da sycanjyk arkaly gorkezin
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Burgy girizmegin deregine burcy Reference (OmopHsIii yrou)
opsiyasy arkaly miimkin. Meselem, i¢inde kesim bolan ligburglugy
1 nokada gordleyin tigcbur¢lugyn 1 we 2 nokat bilen belgilenen sag
tarapy kese bolar yaly éwiirmeklik gerek.

Select objects: (Boibepure o0bekThI:) soraga sycanjyk arkaly
ticburclugy we kesimi belldp saylain we Enter basyin. Base po-
int: (basoBas Touka:) soraga obyekt baglasdyrma arkaly 1 nokady
bellan. Specify rotation angle or [Reference]: (Yromn moBopora nnu
[OnopHsrii yron]:) soraga jogap hokmiinde R (O) opsiyasyny saylan.
Su sorag berler:

[@] AutoCAD 2004 - [Drawing1.dwg]

Eile Edit View |Insert Format Tools Draw Dmension Modify Express Window Help _ &

X
[ ByLayer
o Nl o m | Po Standard & 150-25 = ,0® O
—~ T LARR - Q@0 L /% - SREMN
AN R @LIAT MYk O0A NEMH ¥YME AW
O A D3 <o 2 SO FHD @

ByLayer —— Bylayer ByColor

90XJGNINO0L NN
SO0+ 8Bk B Sk

-/

M —= d 45 WYEEW Lauout 1 / Lauout 2 < N

Select objects: v
Specify base point: _+dsettinge >> Tab Index <0>:2
Resuming ROTATE commad.

Specify base point:

Specify rotation angle or [Reference]: < >

-2135.2707, 1137.7578, 0.0000 SNAP GRID ORTHO POLAR OSNAP |OTRAC N -
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Specify the reference angle <0>: (Onopusiit yroa <0>:) Burgy
iki nokat arkaly gorkezmek usuly saylalyn. 1 nokady gorkezin we
Specify the second point: (Bropas Touka:) soraga 2 nokady gorkezin.
Baslangy¢ burg seylelik bilen kesgitlenen bolup duryar. Sofira Auto-
CAD sorayar:

Specify the new angle: (Hogsriii yron:). Tdze bur¢ hokmiinde
klawiaturadan 0 girizmeli. Ugburgluk keselik yagdayyna cenli dwrii-
ler.

Scale (Macmra6) buyrugyna gabat gelyin il diiwmejigi sayla-
nan obyektleri baza nokadyna gorileyin masstablamagy (yagny ulalt-
magy ya-da kigeltmegi) miimkin edyar. Seyle hem buyrugy Modify
(PemakT) menyusyndan Scale (Macmta6) bendi arkaly cagyryp bolyar.

Scale (Macmra0) buyrugy obyektler saylanylandan son sorayar:
Specify base point: (basoBas Touka:) Baza nokadyny gorkezin.
Sonra:

Specify scale factor or [Reference]: (Macutad niu /OnopHblit
OTpe30K]:)

Obyektleri ulaltmak iicin 1-den uly sany girizmeli, kigeltmek
iicin — 1-den kici bolan poloZitel sany girizmeli. Eger masstablamagy
drob esse yerine yetirmeli bolsa (meselem, 3/7), onda Referen-
ce (Omopubiii 0Tpe3ok) opsiyasyndan peydalanmaly. Bu opsiyanyn
saylanmagyna AutoCAD su soragy beryir:

Specify reference length <1>: (JImuna onopHoro orpeska <!>:)

7-lik sany girizin. Specify new length: (Hosas anmuna:)

3 girizin we ulgam gerek bolan 6zgermini yerine yetirer (6zgeris
koeffisiyenti ikinji uzynlygyn birinjd boliinmegi hokmiinde hasapla-
nylar).

Stretch (Pactsnyts) buyrugy, Modify (PemaktupoBanue) pa-
nelinin 0 diiwmejigi gabat gelydr, obyektin formasyny siiyndiiris
arkaly iiytgetmége niyetlenen. Buyrugy seyle hem Modify (Penakr)
menyusyndan Stretch (PactsnyTs) bendi arkaly ¢agyryp bolyar.

Buyruk adat¢a yarym ¢yzygyn lstlinden yerine yetirilydr (emma
welin ol halkalary, elliptik halkalary, splaynlary we beyleki ¢yzykly
stiyndiirip bilyér, onun kébir depelerini iki nokat bilen berilydn wek-
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tora parallel edip siiysiirip, obyektin geometriyasyny liytgedip bolyar.
Buyrugyn birinji soragy:

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-poly-
gon... Select objects: (Beibepute pactarnBaembie 00BEKTHI CEKYIIIEH
PaMKOH MJIM CEKYIIMM MHOTOYTOJBHUKOM... Be1OepuTe 00BEKTHI:)

Asaky suratda goniiburgluk sekilindédki yarym ¢yzyk gorkezilen,
onun iki ¢ep depesini siiysiirmek gerek.
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Gontiburglugy kesis ¢dg bilen saylan, emma c¢dgii iginde
goniiburclugyn dinie ¢cep depeleri diiser yaly bellemeli, sofira Enter
basy1n. Sofira birinji nokat barada sorag berilyér:

Specify base point or displacement: (ba3oBas Touka wumu
nepemerenue:) Birinji nokady gorkezin: Specify second point of
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displacement or <use first point as displacement>: (Bropas Touka
MepeMeNIeHus] WM <CYUTATh MEPEeMEIIEHHEM TEPBYIO TOUKy >:)
Hereketlendiris wektoryn ikinji nokadyny gorkezin.
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Select objects: Specify opposite corner: 1 found (1 duplicate). v
Select objects:

Specify second point of displacement or <use first |

point as displacement>: < >
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Buyrugyn yerine yetirilisinini netijesinde yarym ¢yzygyn ¢agin
icine diismedik depeleri 6nki yerlerinde galdy, kesis ¢égi bilen belle-
nilen depeler bolsa gorkezilen wektora parallel siiysyarler.

Lengthen (YBenmnuuts) buyrugy, Modify (Pegakt) menyusynyn
Lengthen (YBemnunts) bendi gabat gelyir, ol kesimleri, halkalary
we yarym ¢yzygyn ahyrky segmentlerini berlen ululyga ulaldyar
(uzynlygyn ya-da burg birliginde).
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Buyrugyn birinji soragy: Select an object or [DEIta/Percent/
Total/DYnamic]: (Beibepute oobext mnm //lensra/lIponent/Beero/
Hunamuxkal:)

Eger su yagdayda obyekti saylasak, onda AutoCAD onun sol
wagtky parametrlerini gorkezyir, (kesim ya-da yarym ¢yzygyn seg-
menti iicin — uzynlygy, halka ii¢cin bolsa — uzynlygy ya-da merkezi
burgy). Buyrugyn opsiyasy:

* Delta ([lenpra) — uzaltmagyn ululygy gorkezilyér (san ar-

kaly);

* Percent (ITporenT) — 6nki uzynlykdan géterimde téze uzyn-
lyk gorkezilyar:

* Total (Bcero) — tdze doly uzynlyk ¢yzykly we burg birlikler-
de gorkezilyar;

* Dynamic ([lunamuka) — uzaltmagyn ululygy dinamiki yag-
dayda gorkezilyér, yagny bir nokady sycanjyk arkaly gor-
kezmek arkaly, indiki gorkezilen nokada cenli aralyk bolsa
uzaltmagyn ululygy bolup duryar.

Delta (/lensra) opsiyasy yagdayynda AutoCAD sorayar:

Enter delta length or [Angle] <0.0000>: [Tpupamienue 1auHbI
i [ Yroin/ <0.0000>:)

Muna Siz gosmaca uzaltmagyn ululygyny millimetrde gorkez-
yarsiniz (polozitel san bilen) eger uzynlyk uzaldylanda we otrisatel
eger kiceldilende, AutoCAD ulgamy indiki soragy beryér:

Select an object to change or [Undo|: BriGepute 00bexT nist
u3MeHeHus Wik [OTMEHUTS|:

Eger obyekt gorkezilse, ol tiytgeyar (uzalyar ya-da kigelyir),
06zem obyekt gorkezilende bellenilen nokada golay bolan ugdan
baslanyar.

Eger uzynlygyn gosmaca uzaldylmagyna Angle (Yroin) opsiyasy
saylanylsa, onda ulgam burgun gosmaga uzaldylmagyny sorar:

Enter delta angle: (Beequte npupamienue yria:)

Gosmaga ulaltmagyn ululygyny girizin (ol otrisatel hem bolup
biler) we indiki soraga jogap hokmiinde tiytgedilyén obyekti saylan.

Lengthen (YBemmuuts) buyrugyn beyleki opsiyalary hem
menzesrak isleyéarler.
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7" diiwmejigi Trim (O6pe3ars) buyrugyna gabat gelyir, bu

buyruk ony kesip ge¢yan beyleki obyektler arkaly kesip ayyrmagy we
ony gerekli obyekte ¢enli uzaltmagy miimkin edyér. Buyrugy seyle
hem Modify (Penakt) menyusynyil Trim (O6pe3ars) bendi arkaly
cagyryp bolyar. Birinji sorag:

Current settings: Projection = UCS Edge = None Select cut-
ting edges... Select objects: (Texymue ycranoBku: IIpoekmus =
IICK Kpomku = be3 nponomkenusi Beioepute pexyiime KpOMKH...
Bribepure 00BEKTHI:)

Bu habaryn birinji setirinde buyrugyn sol wagtky parametrleri
gorkezilen, olar gerek bolan halatda iiytgedilip bilner.

Obyektleri gorkezmeginn tertibi bu yagdayda ordn wajyp.
Ilkibagda «kesiji eriiekleri» gorkezmeli — bizit mysalymyzda bu bir
kesime den. Kesiji obyektleriii saylanylmagynyn soily — bu Enter
diiwmejiginin basylmagy. Indiki sorag: Select object to trim or shift-
select to extend or [Project/Edge/Undo]: (BsiGepure o6pe3aembiii
o0bekT uin ¢ kinasumeil <Shift> Bpidepure yanmuHseMblil 00bEKT WK
[[Tpoekuus/Kpomka/OTMEHUTH ] :)

Bu soraga jogap hokmiinde kesilmeli obyektleri gorkezin (bu
mysalda — agzalan kesim arkaly), emma sonda obyektleri edil ayryl-
magy boleginde gorkezmeli. Kesilyin obyektleri gérkezmegin dere-
gine gorkezmeleri liytgetmek ya-da oniki hereketi yatyrmak miimkin.
Project (Ilpoekuust) opsiyasy saylanylsa AutoCAD teklip edyar:

Enter a projection option [None/Ucs/View] <Ucs>: (3anaiite
ommioo npoenupoBanus [Hetr/Tlck/Buna]| <Ilck>:) Saylamak {igin
hodiirlenyén opsiyalar, kesmeklik difie kesiji erniekler arkaly ama-
la agyrylman, eysem olaryn proyeksiyalary arkaly amala asyrylyp
bilner, proyesirlemegiii usuly bolsa ya koordinatalaryn hézirki ul-
gamynda (Ues (Ilek) opsiyasy), ya-da hézirki gérniis boyunca (View
(Bum) opsiyasy). None (Het) opsiyasy proyeksiyasynda kesmekligii
miimkinligini ayyryar (yagny kesiji we kesilyian obyektler bir tekiz-
likde yerlesmeli bolyar).

Edge (Kpomka) opsiyasy saylanylsa su sorag berler:

Enter an implied edge extension mode [Extend/No extend]
<No extend >: (Pexxum nponokeHuss KpOMKH 10 BOOOPaKaeMoro
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nepeceuenus [C npomomxenueM/ be3 npomomkenwusi] <bes mpomos-
KEHUS>!)

Bu yerde kesiji ernekleriit dowamlyklary amalda ¢ykys edyanli-
gi kesgitlenyér. Extend (C nponomkenunem) diizgiini saylanylsa kes-
meklik dine saylanylan kesiji erfiekler arkaly dil-de, eysem olaryn
dowamlyklary arkaly amala agyrylyar.

Extend (Yanmuauts) buyrugy, muia ~7 diiwmejigi gabat gelyar
«aragékli eriieklerin» toplanylysyny saylamagy miimkin edyér, sofira
bolsa sol eriieklere ¢cenli uzalyan obyektleri gérkezyar. Buyrugy seyle
hem Modify (Pemakt) menyusyndan Extend (Ymmunute) bendi ar-
kaly cagyrmak miimkin. Obyektlerin gorkezilmeginin yzygiderliligi
Ordn wajyp, sebdbi ulgam aracgdkli we uzaldylyan obyektleri tapawut-
landyrmalydyr.

Birinji habar hereket edyén diizglinler barada (diizgiinler Trim
(Obpe3sarp)) buyrugy bilen umumylasdyrylan we 6zlerine ¢enli uzalt-
maklyk amalyny yerine yetirmeli aragékli eriiekleri gorkezmeli:

Current settings: Projection = UCS Edge = None Select boun-
dary edges... Select objects: (Texymmue ycranoBku: Ilpoeknus =
IICK Kpomku = be3 npogomkenus: Beibepure rpaHiuHbIE KPOMKH. ..
Bri6eprte 0ObEKTHI:)

Aracékli erneklerin toplanylysyny diizmeli obyektleri saylamaly
we olaryn saylanylmagyny Enter diiwmejigi arkaly tamamlan. Sofira:

Select object to extend or shift-select to trim or [Project/Edge/
Undo]: (BwiGepute ymmHsIeMbIii 00beKT WK ¢ Ki1aBuiied <Shift>
BBIOEpUTE 00pe3aeMblii 00bekT niu [ Ipoekius/Kpomka/OTMeHUTS ;)

Sol aracdkli erneklerini toplanylysyna ¢enli uzadylmaly obyektle-
11 gorkezin, 6zem her bir uzaldylyan obyektin gérkezis nokady uzadyl-
magy amala agyryljak tarapyn ahyryna golay bolan bolmalydyr.

Break (Pazopsats) buyrugy iki gorkezilen nokatda obyekti {iz-
mek {i¢in niyetlenen. Buyrugy seyle hem Modify (PemxakT) menyu-
syndan Break (Pazopsats) bendi arkaly cagyrmak miimkin. Mundan
basga hem, ona Modify (PenakrupoBanue) panelinde iki diiwmejik
gabat gelyir. I diiwmejigi Break (Pasoppars) buyrugy ifi umumy
yvagdayynda cagyryar.

Buyrugyn birinji soragy: Select object: (Boibepurte 00BeKT:)
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Obyekti gorkezin, deslapdan obyekti gorkezen nokadynyz
iziilmegin birinji nokady bolar. Sotira:

Specify second break point or [First point]: (Bropas Tonka
paspeiBa win [IlepBas Touka]:) Eger obyekti gorkezen nokadyiyz bi-
rinji nokat bolmaly dil bolsa, onda degisli opsiyany saylap gaytadan
birinji nokady gorkezin. Soiira Enter basyp ikinji nokady gorkezelin.
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Modify (Penaktuposanue) panelinii & Break at Point
(Pazopsars B Touke) diiwmejigi birinji we ikinji izme nokatlaryn ga-
bat gelyin yagdayyny miimkin edyér, emma obyekti gorkezis nokady
tizme nokady bolup bilmeyar.
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- diiwmejigi Chamfer (dacka) buyrugy amala agyryar, ol
iki sany kesigydn goniiburgly segmentleri (kesimleri, sohleleri, goni
cyzyklary) olaryn kesigydn nokadyndan belli bir aralykda kesme
amalyny (faska almagy) yerine yetiryir, sonda ol kesilyan yerleriii
nokatlaryny birikdiryén kesimi ¢yzyar. Buyrugy mundan basga hem
Modify (Pexaxt) menyusyndan Chamfer (®acka) bendi arkaly ca-
gyryp bolyar. Buyruk hem kesisyin, hem-de kesismeyéin, emma paral-
lel dil kesimlerin tistiinden yerine yetirilyér (sonda kesimler ilkibagda
kesisydng¢d uzaldylyar).

Chamfer (dacka) buyrugy ilkibasda diizgiinlerin hazirki yag-
dayyny habar beryér, sofira bolsa obyekti saylamak barada sorag
beryér:

(TRIMmode) Current chamfer DistJ = 0.0000, Dist2 =0.0000
Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUIti-
ple]: ((Pesxum C OBPE3KOM) IMapamerpe! dacku: Jmuna! = 0.0000,
Jmaa2 = 0.0000 Bwibepute mepBblii oTpe3ok win /Ilomwmanams/
Jmna/Yron/O6pe3ka/Meton/MHOro]:)

Eger faskanyn hereket edyin parametrlerini liytgetmeklik gerek
dil bolsa, onda goniimel birinji obyekti gorkezmeklige gegmek bol-
yar. Emma kopleng faskalaryn zerur bolan uzynlygyny goymak gerek
bolyar. Ol Distance (lnuna) opsiyasy arkaly amala asyrylyar, ol 6z
soragyny beryaér:

Specify first chamfer distance <0.0000>: (Ilepsas nnuna
dacku <0.0000>:)

Birinji uzynlygy gorkezelit — meselem, 75 mm. Sofira:

Specify second chamfer distance <75.0000>: (Bropas nnuna
dacku <75.0000>:)

Ikinji uzynlygy girizii — meselem, yene bir gezek 75 mm. Sofira:

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/
Multiple]: (Boi6epure mepsbiii oTpe3ok win {Ilomumuaus/{muHa/
VYron/O6pe3ka/Meton/ Muoro]:) Birinji kesimi bellemek gerek.
AutoCAD sonda sorayar: Select second line: (Boibepure BTOpOIt
orpesok:) Ikinji kesilydn obyekti gorkezin. Eger ilkibasda Multi-
ple (MHoro) opsiyasy ulanylsa, birinji faska gurlandan son Cham-
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fer (dacka) 6z isini tamamlamayar, gaytalanys bilen redaktirlenyédn
obyektlerin nobatdaky tayyny.
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Command: _chamfer v
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 4.0846. Dist2 = 4.0846

Select first line or |
[Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]: < >

-5.1674,24.6137, 0.0000 SNAP GRID ORTHO POLAR OSNAP |OTRAC N -

Trim (OGpe3ka) opsiyasy sorag beryér: Enter Trim mode op-
tion [Trim/No trim] <Trim>: (Pexum o6pe3ku [C oOpe3koii/bes
obpe3ku] <C obpeskoii>:) Bu halatda iki diizgiiniii birini saylamaly.
Adaty diizgiin — Trim (C o0pe3koii). No trim (be3 o6pe3ku) diizgii-
ni saylanylsa gosmaca kesim gurlup, baslangy¢ segmentler yok edil-
meyar.

Diizgiini goymaklyk indiki Fillet (Conpsxenue) buyrugyna hem
degisli bolyar. Buyrugyn beyleki opsiyasy Method (Meton). Bu yag-
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dayda su sorag berilyér: Enter trim method [Distance/Angle] <Dis-
tance>: (Meron nocrpoenus [lymua/Yron/ </[nuaay:)

Buyruk faskanyn iki usuly arkaly alynyar. Birinji — Distance
(mua) opsiyasy berlende, onda kesimlerden alynyan iki uzynlyk
gorkezilyar. Ikinji — Angle (Yromn) opsiyasy ulanylanda, sonda uzynlyk
we burg gorkezilydr, onun agagynda faskanyn gosmaca kesimi birin-
ji segmente goréleyin gurulyar. Iki usulyn gérkezmelerini AutoCAD
Chamfera, Chamferb (Distance ({munra) usuly) we Chamferc,
Chamferd (Angle (Yroun) usuly) ulgam liytgeyanlerde saklayar.

Fillet (Conpstxenne) buyrugy obyektleri berlen radiusly halka
arkaly baglasdyryar (meselem, kesimleri, halkalary we tegelekleri).
Ona Modify (PenaxtupoBanue) paneliniil r diiwmejigi we Modi-
fy (Pemaxt) menyusynyn Fillet (Conpsbxenne) bendi gabat gelyar.
Buyruk diizgilinleri boyunga Chamfer (®acka) buyrugyna menzes.

Buyruk tarapyndan berilydn birinji habar sol wagtky sazlamalar
barada maglumaty we asakdaky soragy saklayar:

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 Select first
object or [Polyline/Radius/Trim/Multiple]: (Texymue HacTpoiiku:
Pexxum = C OBPE3KOM, Panuyc conpsixenust = 0.0000 BriGepute
nepBbIif 00bexT win [[lonunmunus/Paanyc/O6pe3ka/MHuoro]:)

Radius (Pagmyc) opsiyasy degisli sorag berlenden son bag-
lagsdyrmagy / sol wagtky dhmiyetini liytgetmegi miimkin edyar:

Specify fillet radius < 0.0000 >: (Paguyc conpsoxeHus
<0.0000>:)

Radiusyn ululugy goylandan son gaytadan su sorag berilyar: Se-
lect first object or [Polyline/Radius/Trim/Multiple]: (BriGepure
nepBblid 00bekT uiu [[Tomunuaus/Pagmyc/O6pe3ka/Muoro]:).

Eger sol wagtky sazlamalar sizi kanagatlandyryan bolsa, birin-
ji obyekti baglasdyrmak iicin belldn. Sofira: Select second object:
(BwiGepute BTOpOI OOBEKT:)

Ikinji obyekt gorkezilende, AutoCAD ya gerek bolan halkany
gurar ya-da berlen radius bilen baglasdyrmagyn miimkin déldigi ba-
rada habar beryér. Baglasdyryan obyektler hokmiinde yarym ¢yzygyn
gongy bolekleri bolup duryan ya-da bir segment bilen ayry edilen iki
bolegi hem ¢ykys edip bilyér.
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Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple] : t v
Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim>: t
Select first object of [Polyline/Radius/Trim/mUltiple] : r

Select fillet radius <5.0000>: 4 v
Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple] : 1 < >
-4.4316, 21.3050, 0.0000 SNAP GRID ORTHO POLAR OSNAP |OTRAC N «

Multiple (Muoro) opsiyasy obyektleriii gaytalanys yagdayda
baglasdyrmagyny amala asyryar. Polyline (Ilommmunus) opsiyasy
berlen radius arkaly bir yarym ¢yzygyn hemme depesini tegelemegi
miimkin edyar.

Modify (Penakruposanue) panelinif ifi soiiky ¢ diiwmejigi Ex-
plode (Pacunenuts) buyrugyna gabat gelyér, bu buyruk 6nki boliim-
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de seredilipdi ol has yonekey obyektlere yarym ¢yzyklary, bloklaryn
giriglerini, 6lgegleri we beyleki ¢ylsyrymly obyektleri bolyarler.

Yarym ¢yzyklary redaktirlemek
Iki olcegli yarym c¢yzyklaryn yorite redaktirlenmesi Pedit
(ITonpen) buyrugy arkaly yerine yetirilyér, ona Modify II (Penakru-
poBaHue-2) panelinii % diiwmejigi we Modify > Object > Polyline
(Pemaxt O6wekTh > [Tonmunuuus) menyusy gabat gelyar.
Su soraga yarym ¢yzyk sayla-
nylandan sofira Select polyline or RALIVAL
[Multiple]: (YkaxuTe NOMMIMHHIO o WwOP BRD &)
wmn  [Heckombko]:)  AutoCAD
asakdaky opsiyalaryn sanawyny beryar
Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/
Decurve/Ltype gen/Undo]: (3agaiite onmuro [3amkHyTh /J{06aBUTH
/Iupuna /Bepmuna /Crnaauts /Crinaitn /Yopats crinaxuBanue/ Tur-
7uH/OTMEHHTH | ;)
Buyrugyn opsiyalary:
* Close (3amknyTb) — vapylmadyk (agyk) yarym ¢yzygy yap-
yar; eger yapyk yarym ¢yzyk bellenilen bolsa, onun deregine
Open (Pa3zomkHyTh) Opsiyasy emele geler;
* Join (JloGaBuTh) — yarym ¢yzyga tize segmentleri gosyar;
* Width (Illupuna) — yarym ¢yzygyin hemme segmentlerinin
inini tdze dhmiyete liytgedyér;
* Edit vertex (Bepmmna) — yarym ¢yzygyn depelerini redak-
tirlemek diizgiinine gecyar (depelerin yerini iiytgetme, depele-
11 sok etme, depeleri gogsmak, ayry segmentlerin inini tiytget-
mek we s.m.);
* Fit (Crimanute) — halka segmentler arkaly yarym ¢yzygy diiz-
leyar;
* Spline (Crunaitn) — yorite defileme boyunca yarym ¢yzygyn
baslangyc we ahyrky nokadyndan splayny geciryér;
* Decurve (Yopars criiaxxuBanue) — Fit (Crmaguts) we Spli-
ne (CruraitH) opsiyalar bilen yerine yetirilen tekizlenmegi
ayyryar;
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* Ltype gen (Turmumn) — ¢yzygyn gorniisini gurmagy do-
landyryar (segmentler ii¢in ayratynlykda ya-da tutus yarym
¢yzyk boyunga);

* Undo (OtmenuTtsh) — sonky amaly yatyryar.

Mundan basga hem Enter diiwmejigin basylmagy (opsiya
saylamaklygynl deregine) Pedit (IToapen) buyrugyny tamamlayar.

In ¢ylsyrymly opsiya — Edit vertex (Bepmmuna), ol yarym
¢yzygyn depeleri bilen islemek diizgilini ¢agyryar, bu bolsa depelerin
yerlesisini liytgetmegi, olary yok etmegi, gosmagy, seyle hem belli
bir segmentin inini liytgetmegi we yarym ¢yzygy boleklere bolmegi
amala agyryar. Bu opsiya saylanylandan soit AutoCAD sorag beryir:

Enter a vertex editing option [Next/Previous/Break/ Insert/
Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/Exit] <N>: 3apnaiire
ommuio penakrupoBanus BepmmHbl Crnen/ Ilpen/ Pa3sopsats/
Berasurs/ [lepenectu/ Peren/ Beimpsimuts/ Kacarensnas/ upuna/
Brixoa] <C>:) Sonda yarym ¢yzygyn birinji depesinde x belgisi eme-
le gelyér, bu bolsa sol wagtky ulanylyan depénin belgisini anladyar.
Depelerin yzygiderliginin tertibi yarym ¢yzyk cyzylanda olaryn
doreyis yzygiderligine gabat gelyar.

Bu diizgiinde su opsiyalar elyeterli:

* Next (Cnen) — indiki depa gegmeklik;
* Previous (Ilpex) — ondan 6nki depéd gecmeklik;
* Break (Pa3zopsars) — sol wagtky ulanylyan depeden baslap

yarym ¢yzygy tizmeli;

* Insert (BcraButs) — sol wagtky ulanylyanyndan soii téze de-
péani gosmaklyk;

* Move (ITepenectn) — sol wagtky ulanylyan depini tize yere
gecirmek;

* Regen (Peren) — sol wagtky gorkezmeler bilen yarym ¢yzygy
regenerirlemek (gaytadan ¢yzmak);

* Straighten (BompsimuTts) — sol wagtky depeden baslap mey-
dangada yarym ¢yzygy goneltmek (gonsy depeleri yok etmek-
lik);

* Tangent (KacarenpHas) — sol wagtky ulanylyan depi galtasys
cyzygyn ugruny geljekde yerine yetiriljek Fit (Crmaguts)
amaly ticin bellemek;
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* Width (IlImpuna) — sol wagtky ulanylyan depede baslanyan
meydangada yarym ¢yzygyn inini bellemek;

* Exit (Beixomx) — depeleri redaktirleme diizgiininden ¢yk-
mak we gaytadan ilkinji soraga gaytmaklyk: Enter an option
[Close/Join/Width/Edil vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype
gen/Undo]: (3anaiite onmuto [3amkayTh/[l06aBuTh/[npuna/
Bepmmna/Crimaguts/Crinaiin/ Yopare crinakuBanue/ TUrmun/
OTtmeHUTH|:).

Break (Pazopsath) opsiyasy saylanylanda, liziilmegin birinji no-
kady hokmiinde sol wagtky ulanylyan depe hasaplanylyar, tiziilmegin
sofiuny bolsa su soraga jogap hokmiinde gorkezmeli:

Enter an option [Next/Previous/Go/Exit] <N>: (3anaiite
oo [Cren/Ipen/Bemonants/Beixon] <C>:)

Eger iizmegi sol wagtky depede amala asyrmak gerek bolsa
(mundan son yarym ¢yzyk {iziilis yerine umumy nokada eye bolan iki
sany yarym ¢yzyga eye bolyar), onda Go (Bemonuuts) opsiyasyny
ulanmaly.

Eger lizmegi sol wagtky ulanylyan depede baslap basgasynda gu-
tarmaly bolsa (we sonui bilen olaryii arasyndaky meydangalary yok
etmeklik ii¢in), onda Break (Pazopsars) diizgiininde Next (Crnepm)
we Previous (Ilpen) opsiyalary arkaly ikinji depd ge¢cmegi amala
asyrmaly we ondan soni Go (Brimonuuts) opsiyasyny ulanmaly. Re-
daktirlenme diizgiini gerek bolmasa Exit (Beixom) opsiyasyny ulan-
maly.

Yarym ¢yzyga tize depini gosmak ii¢in Insert (BcraButs) op-
siyasyny peydalanmaly. Bu opsiya gegmezden 611 yzyndan tdze depe
gosulmaly depé ge¢meli. Soiira Insert (BcraButh) amalyny ulanmaly:.
AutoCAD sorayar:

Specify location for new vertex: (IlonoxeHre HOBO BEPIIMHBL: )

Bu yerde tize depinin yerlesmeli yerini gorkezmeli.

Bu opsiya arkaly yarym ¢yzygyn depesiniil 6niinden depéni gos-
maklyk miimkin dal.

Move (ITepenectn) opsiyasy sol wagtky ulanylyan depini téze
yere gecirmeklik zerur bolanda ulanylyar. Opsiya ulanylanda sorag be-
rilyér: Specify new location for marked vertex: (HoBoe monoxenue
nomMeueHHO# BepiuHbL:) Sol depdnin yerlesmeli yerini gorkezmeli.
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Regen (Peren) opsiyasy Pedit (ITompen) buyrugyndan ¢ykman,
sol wagtky tlytgetmeler bilen yarym ¢yzygy tédzeden c¢yzmaklygy
amala agyryar.

Eger yarym ¢yzykdan kibir depeleri yok etmek gerek bolsa,
onda Straighten (Bempsimuts) opsiyasyny ulanmaly. Bu opsiya ta-
rapyndan berilydn sorag Break (Pa3sopmarb) opsiyasynyn beryin
soragyna mefizes: Enter an option [Next/Previous/Go/eXit] <N>:
(3amaiire onuro [Cien /Tpen /BoimoanTs /BeIX0] <C>:).

Bu opsiya arkaly sol wagtky ulanylyan depeden baglanyan
hem-de Next (Cnex) we Previous (IIpem) opsiyalary bilen gegip
bolyan depe bilen tamamlanyan meydangany goneldip bolyar. Go
(BwmmonHuTh) Opsiyasy goneltme amalyny tamamlayar.

Tangent (Kacarempnas) opsiyasy geljekde yerine yetirilip bil-
jek Fit (Crmamuts) amaly licin yarym ¢yzygyn depelerinde galtagsma
cyrygyn ugruny bellemegi miimkin edyir, bu bolsa tekizlenmeden
son alynyan ¢yzygyn gorniisine tisir etmegi miimkin edyir. Tangent
(KacarenmpHas) opsiyasy saylanylandan sonl sorag berilyér:

Specify direction of vertex tangent: (Hampasinenue xacarennb-
Hoii B BepmnHe:) Ugur burg bilen ya-da nokat bilen berilyér. Berlen-
den son sol wagtky ulanylyan depede gorkezilen ugur bilen ok emele
gelyér. Ugur Fit (Crmaguts) opsiyasy peydalanylanda ulanylar.

Width (IIllupuna) opsiyasy sol wagtky ulanylyan depeden bas-
lanyan meydangada yarym ¢yzygyn inini dolandyryar. Birinji sorag:

Specify starting width for next segment: (Hauanbnas mupuna
CJIETYIOIETO CEerMEHTA! )

Baslangyg ini bellemeli (adatca klawiatura arkaly). Eger bu yag-
dayda sycanjyk bilen nokat gorkezilse, onda AutoCAD ikinji nokady
sorar. Sofra:

Specify ending width for next segment <0.0000>: (Koneunas
mpurHa cienyromero cermenta <0.0000>:)

Bur¢ yayynda deslapdan segmentin baslangy¢ ini hokmiinde al-
nan dhmiyet yerlesdirilen. Ikinji in girizilenden son yarym ¢yzygyn
sol wagtky ulanylyan segmenti tize in bilen ¢yzylyar.

Multiple (Heckomnbko) opsiyasy yarym ¢yzygy saylamak bara-
da berilyédn in ilkinji soragda elyeterli bolup duryar we iistlerinden
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bir kysymly amallary (meselem, yapmak ya-da global ini liytgetmek)
yerine yetirmek {i¢in bir wagtda birndge yarym ¢yzygy saylamaga
miimkingilik beryar. Bu opsiya saylanylanda Edit vertex (Bepmuna)
opsiyasyny elyeterli ddldigini goz 6niinde tutmak gerek.

Multicyzyklary redaktirlemek

Multicyzyk — cylsyrymly obyekt we ony redaktirlemek iicin
Mledit (Minpen) yorite buyrugy bar, ona Modify > Object > Multiline
(Penaxt > O6bexT > Mynprununus) menyunynl bendi layyk gelyar.

Miledit (Mnpen) buyrugy Multiline Edit Tools (PenaktupoBanue
MYJIBTHIMHMI) penjirdni ¢agyryar. Bu penjirdni cagyrmaklygyn yene
bir usuly — multicyzyk boyunca sy¢anjygyn ¢ep diiwmejigi bilen iki
gezek basmaly (sonda suratda basga obyektler bellenilmeli dal).

Bu penjirede 12 amalyn diiwmejikleri bar. Penjirdninn birinji
stitlininde iki multicyzygyn kesismesini islép bejermegin diiwmejik-
leri, ikinjisinde — bir multigyzygyn beylekisiniii yanynda tamamlan-
magyny gurnamagyn diiwmejikleri, ligiinjide — iki multigyzygyi burg
bilen kesigmesini ya-da bir multicyzygyn burg bilen isldp bejermegin
(seyle hem depeler bilen amallaryil) ditwmejikleri we dordiinjide —
tizmelerini amallary yerlesen. Bu amallary her siitiinde yokardan asak
seredelin.

Multiline Edit Tools

Closed Cross (3akpsbiThiii kpect) amaly (degisli diwme L..LL..)
sorayar: Select first mline: (BriGepure nepByo MyIBTHIHHHUIO: )
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Eger suratda iki sany kesisyan multicyzyk bar bolsa, onda beyleki
¢yzyk bilen tisti yapyljak multicyzygy ilkinji gorkezmeli syganjygyin
nysany saylanylan multicyzygyn bir ¢yzygyna diismelidir. Indiki sorag:

Select second mline: (BriGepute BTOpy0 MyJIbTHIHHHIO: )

Yokarky boljak ikinji multicyzygy gorkezi. Amalyii Verine
yetirilmeginin netijesinde birinji multi¢yzyk ikinji bilen kesisyén ye-
rinde yapylar.

Soiira su sorag berler: Select first mline or [Undo]: (Bsi6epute
MIEPBYIO MYJIBTHIIMHUIO WM /OTMEHUTS |:)

Indiki multicyzygy gorkezmek bolar ya-da buyrukdan ¢ykmak
icin Enter diiwmejigi basyi.

L

Open Cross (OTkpsITEI Kpect) amaly (L] diiwmejigi) ondan
onkiisine menzes isleyir, kesisyan zolakda hemme dasky erniekleri we
birinji gorkezilen igki ¢yzyklary yok edyar.

i

Merged Cross (CromHoii kpect) amaly (_“'_ diiwmejigi)
ondan onkiisine menzes isleyir, emma kesisyin zolakda dine dasky
eriiekleri yok edyar.

Closed Tee amallary (3akpsitoe T) (| . diiwmejigi), Open

Tee (OtkpbiToe T) (et diiwmejigi) we Merged Tee (Crutomuoe

T) () diwmejigi) birinji gorkezilen multicyzygy ikinji multi-
cyzyk bilen kesisyédn yerinden kesmegi amala asyryar. Bu amallaryn
yerine yetiryén isi olaryn piktogrammalarynda gorkezilen.

Corner Joint (YmioBoit ctbik) amaly ( diiwmejigi) iki
multicyzygyn ahyrky segmentlerinin burclayyn kesigsmesini gurnayar
ya-da bir multicyzygynkyny, hemme zerur bolan kesigmeleri hasap-
layar.

{11ES

Add Vertex (o6aButs BepmuHy) amaly (H diiwmejigi)
multicyzygyn goni ¢yzykly segmentiniii icinde depini gogmaklygy
miimkin edyir. Munui ii¢in multi¢yzygy gorkezmek baradaky sora-
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ga jogap hokmiinde multicyzyga giryén ¢yzygyn birinde sepin (tize
depénin) yerini gorkezmeli.

>

Delete Vertex (Ymanuth BepiunHy) amaly ( diiwmejigi)
multicyzygyn depesini yok etmegi miimkin edyir we sonun bilen
degisli segmenti géneldyir. Yok etmeklik iicin multicyzygy gorkez-
mek baradaky soraga jogap hokmiinde yok edilmeli depdniii go-
layyndaky ¢yzygyn birini bellemeli. Netijede AutoCAD multigyzygy
sol depesiz gaytadan ¢yzar.

|
Cut Single (O6pe3arpy oaun) amaly ( ] diiwmejigi) mul-
tigyzyga girydn c¢yzyklaryn birini iizydr. Edil Break (Pa3opsarb)
buyrugyndaky yaly, tiziilmeli multi¢yzyk gorkezilydn nokat tizmegin
birinji nokady bolup duryar. Ikinji nokat gorkezilenden soit AutoCAD
lizmegi amala agyrar.

Il
>
Cut All (O6pe3ars Bce) amaly (| Ll dilwmejigi) multicyzyga
girydn hemme ¢yzyklary lizyar.
Uziilisleri ayyrmak iigin Weld All (Coemuuuts Bce) amaly

( | diiwmejigi) gulluk edyar.

Yazgylary redaktirlemek

Tekstleri redaktirlemegin amallary Text (Texct) gurallar pane-
linde yygnalan. Yazgylary redaktirlemek ii¢in Text (Tekct) panelinii
K diiwmejigi goz oniinde tutulan we Modify > Object > Text > Edit
(Pemaxt > O0bexT TekcT > PegakTupoBars) menyunyn buyrugy. Olar
Ddedit ([Inanpen) buyrugy cagyryar. Bu buyrugy cagyrmagyn has
yonekey usuly — bir setirli tekste sycanjyk bilen iki gezek basmaly.

Ddedit ([duanpen) buyrugy difie yazgyny redaktirlemek iicin
niyetlenen dil-de, eysem Olceg yazgyny, yol bererlikleri we atribut-
lary kesgitlemek ii¢in niyetlenen.

Buyruk sorayar:

Select an annotation object or [Undo]: (Bribepute TekcT
w /OtmenuTts|:) Eger bir setirli yazgy gorkezilse, onda Edit Text
(PemaxtupoBanue tekcra) dialog penjiresi emele geler.
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Text (Tekct) bellenilen meydanda zerur tiytgetmeleri girizme-
li sofira OK diiwmejigine basmaly. Yazgyny# beyleki parametrleri
(beyikligi, denesdirme gorniisi, baglasdyrma nokady we s.m.) bu
buyrukda tiytgetmek miimkin dal.

Eger Ddedit (Inanpen) buyrukda redaktirlenydn yazgynyn de-
regine multitekst saylanylan bolsa, onda multitekstin redaktorynyn
penjiresi ¢agyrylyar.

I¥ Edit Text

Text

Colde yssyda

Text (Tekct) panelinin x diiwmejigi Find (Haiitn) buyrugy
cagyryar, ol bolsa tutus ¢yzgynyn yonekey tekstde ya-da bellenilen
meydancada gozlemegin we ¢alsyrmagyi isini yerine yetiryar.

A diiwmejigi Style (Ctuinp) buyruga gabat gelyir, ol tekstlerin
stillerini doredydér.

] diiwmejigi Scaletext (MacmrekcT) buyrugy cagyryar, ol
teksti massgtablamagy miimkin edydr. Buyrugy seyle hem Modify
> Object > Text > Scale (Pemakt > O06bexT > Tekct > Macmitad)
menyudan ¢agyryp bolyar. Buyrugyn birinji soragy:

Select an annotation object or [Undo]: (Beibepure TeKCTOBBII
oobekT minu [OTMenuTs]:) Bir setirli ya-da kop setirli teksti gorkez-
mek gerek. Mundan son obyektleri saylamak. Saylamagy Enter diiw-
mejigine basyp gutarmaly. Sofira:

Enter a base point option for scaling [Existing/Left/Cen-
ter/Middle/Right/TL /TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]| <Exis-
ting>: (3amaiite ommuio 0a30BOM TOYKU JII MacCIITaAOWPOBaHUS
[Cymectytomas/Bneso/Llentp/Cepennna/Bupaso/  BJI/BL] /BIl/
CJI/CLI/CII/HJI /HL /HIT] < CymiecTByromas >:)
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Justifytext (Briprekct) buyrugy, ona diiwmejigi gabat gel-
var, ol yazgynyn dasky gorniisini liytgetmédn onun denesdirmesini
liytgetmegi miimkin edyéir (meselem, yazgy asaky sag nokadyna
baglasdyrylan. Buyrugy seyle hem Modify > Object > Text > Justify
(Penaxt > O6bexThl > Teker > BripaBHuBaHue) menyudan ¢agyrmak
miimkin.

Buyrugyn baslangy¢ soragy: Select objects: (Bribepure
00bexThI:). Saylamadan sonl spesifiki sorag berilyér:

Enter a justification option [Left/Align/Fit/Center/Midd-
le/ Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]<Left>: (3anaiite
omuuio BbipaBHUBaHus [BneBo/Bnucanusiii/[lommpune/Lientp /
Cepenuna/Bnpaso/BJI/BL/BIT/CJI/CL/CIT/HJI/HLI/HIT] <BneBo>:)

Opsiya arkaly denilemegin tdze opsiyasyny saylamaly bolyar.

Text (Tekct) panelinini sonky = diiwmejigi Spacetrans (En-
npoct) buyrugyna gabat gelyér, ol modelin we listin giisliklerinin
arasyndaky uzynlyklary gaytadan hasaplamak ii¢in niyetlenen.

Bir setirli tekstleri redaktirlemek {icin amatly serisde bolup
Change (U3menuts) buyrugy ¢ykys edyir. Ol yazgynyn islendik pa-
rametrlerini iytgetmegi miimkin edyér.

Buyrugyn birinji soragy: Select objects: (Bbibepute 00beKTHI:).
Bir setirli teksti gorkezmeli we Enter basmaly. Sofira:

Specify change point or [Properties]: (Touka usmMeHenus uiu
[CoiicTBal:)

Properties (CaoiicTBa) opsiyasy hisiyetlerin redaktirlenme-
sine eltyir. Taze nokady gorkezif. Yazgy siiysiiriler. Eger Enter
klawisasyna basylsa, onda gosmaca sorag berler:

Specify new text insertion point <no change>: (Hoas Touka
BCTABKH TEKCTa <HE U3MEHSTH»?:)

Téze nokady gorkeziil ya-da teksti siiysiirmek gerek dél bolsa
onda Enter basmaly. Sofira:

Enter new text style <Standard>: (HoBblif TEKCTOBBIN CTHI
<Standard>:) Eger basga stil alynmajak bolsa, onda Enter basmaly.
Eger stilde harplaryn beyikligi bellenilmedik bolsa asaky sorag beril-
yar (basga yagdayda berilmeyér):

Specify new height <33.5000>: (Hosas BricoTa <33.5000>:)

Téze beyikligi girizinl. Eger beyiklik tiytgedilmeli dil bolsa Enter
basmaly. Sonra:
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Specify new rotation angle <30>: (Hosblil yron mosopota
<30>:) Burgly yayyn i¢inde asaky esasyn owriilmeginin sol wagtky
ulanylyan burgy gorkezilen (meselem — 30). Burgy gorkezin ya-da
Enter basyn. Indiki sorag:

Enter new text <... >: (HoswsrIi1 Tekct <...>:) Téze teksti girizmeli
ya-da onki tekst bilen ylalagylsa Enter basmaly.

Change (M3mennts) buyrugy kop setirli tekstleri redaktirlemek
icin ulanylmayar.

Ol¢egleri redaktirlemek

Dimension (Pa3mepsi) panelinde 6i1 doredilen 6lcegleri redak-
tirlemek iicin yene-de birndce diiwmejikler bar. Olara gabat gelyédn
buyruklar Dimension (Pa3mepsr) menyuda hem bar.

Dimedit (P3mpe7m) ona B diiwmejigi gabat gelyir, olgeg teksti
we onuil yerlesyén yerini iiytgetmegi, seyle hem c¢ykarys ¢yzyklary eg-
mek bolyar. Bu buyruga bolekleyin (bir opsiyanyn ¢dginde) Dimensi-
on (Pasmepsr) menyunyn Oblique (Haxnonuts) buyrugy gabat gelyir.

Buyrugynbirinjisoragy: Enter type of dimension editing [Home/
New/Rotate/Oblique] <Home>: (Omnepanus perakTupoBaHUs
pasmepoB [BepuyTts/HoBrrii/[loBepuyTh/Hakinonuts | <BepayTnh>:)

Jogabyn 4 gorniisi elyeterli. New (HoBelit) opsiyasy teksti Mul-
tiline Text Editor (PegakTop MHOTOCTPOYHOTO TEKCTA) penjiresi ar-
kaly tliytgetmegi miimkin edydr. Bu buyruk amaly boyunga Ddedit
(dmnanpen) buyrugyna gabat gelyir.

Hemme iiytgetmeler edilen sonl penjire yapylandan sofira dine,
teksti iytgedilmeli 6l¢egleri gorkezmeklik galyar.

Rotate (IloBepuyTs) opsiyasy Olgeg teksti dlgceg ¢yzygyna gora
OWlryar.

Home (Bepuyts) opsiyasy Rotate (IloBepHyTh) opsiyasy bilen
girizilen liytgetmeleri yok edyar.

Oblique (Haknonuts) opsiyasy (bu opsiya Dimension
(Pasmepsnr) menyusynynn Oblique (Haxionuts) bendi gabat gelyér)
cykarys c¢yzyklaryn kese okuna gord egilme burguny gorkezmegi
miimkin edyér. Ol ilkibasda obyektleri sorayar sofira bolsa burgy:

Enter oblique angle (press Enter for none): (Yron nHakiona
(w Enter, eciiu 6e3 HaKI0HA):)

Asaky suratda ¢ykarys ¢yzyklaryn 60° ¢enli egilmegi gorkezilen.
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Dimtedit (P3mpenrekcr) buyrugy ona o diiwmejigi we Dimen-
sion (Pa3mepsr) menyunynl Align Text (Pa3smepnsiii Texct) komekei
menyusynyi bendleri gabat gelyir, ol dlgeg tekstiit we dlgeg ¢cyzygyn
yerlesisini tiytgetmegi miimkin edyaér.

Buyruk ilkibasda redaktirlenyén dlgegi saylamagy sorayar, sofira
bolsa onun tdze yerini sorayar: Specify new location for dimensi-
on text or [Left/Right/Center/Home/Angle]: (HoBoe monoxenue
pasmepHoro Tekcta uin [ Bneso/Brpaso/Llentp/BepuyTs/ Yrom]:).

Left (Bneso), Right (Brpaso), Center (Llentp) opsiyalary dlce-
gi bar bolan 6lceg ¢yzygyn ugry boyunga sliysiiryarler. Angle (Yron)
opsiyasy Olceg ¢cyzygyna gord Olgeg teksti Owilirmegi miimkin edyar.
Home (Bepuyts) opsiyasy bu buyruk arkaly yerine yetirilen dlgeg
tekstin owrililmegini we siiysiirilmegini yok edyir.

Dimstyle (P3mctuip) buyrugyna i diiwmejigi gabat gelyir, ol
hem Dimension (Pasmepsr), hem-de Styles (Ctunu) paneline giryar.
Bu buyruga Dimension (Pa3zmepsr) menyunyn Style (Ctuib) ben-
di we Format (®opmar) menyunynn Dimension Style (PasmepHbie
ctuin) bendi gabat gelyér. Buyruk dlgeg stilleri redaktirlemegi miim-
kin edyir. Olgeg stili — yonekey olgegleriti gorniisini teswirleyin
gorkezmelerin jemi.

Emma *4 diiwmejigi Olceg stilini redaktirlemén we tizesini
doretmin Olgegleri tayyarlamagyna ayry iytgetmeleri girizmeklik
ticin ulanmak amatly. Dimension Style Manager geplesik penjiresi-
ne has iinsli seredelin.

Olgegleri tayyarlamagyii hemme gérkezmeleri dlceg iiytgeyin-
lere yazylyar, olar bolsa surat bilen yatda saklanylyar. Olaryii hereket
edydn bahalaryny gormek ticin Compare (CpaBauts) diiwmejigine
basmaly.

Sanawy gorlip Dimscale (P3mMmacir) iiytgeyéni ticin (Descrip-
tion (Onucanue) siitlinde Overall scale (O0mmii maciirad) parame-
tr1) 1.0000. bahasyna eye bolup duryar.

Eger dl¢eg goylup ol 6rdn ownuk bolsa, onda dlcegleri tayyar-
lamagyi hemme elementlerini proporsional ulaltmak miimkin — me-
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I* Dimension Style Manager

Current Dimstyle: ISO-25

Styles: Preview of: ISO-25
1SO-25
List: Description
1SO-25
] Al styles v ‘

I+ Compart Dimension Style

Compare: | [N - |
With: | 150-25 v|

All properties for dimension style”IS0-25*:

Description

Alt precision

Alt pretix and suffix
Alt roundoff

Alt scale factor

Alt tol precision

Alt tol zeroes

Alt units

Alt zeroes

Alternate units

Variable 1S0-25
DIMALTD 3
DIMAPOST
DIMALTRND 0.0000
DIMALTE 0.0394
DIMALTTD 3
DIMALTTZ 0
DIMALTU 2
DIMALTZ 0
DIMALT off
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selem iki esse. Munun ticin Compare Dimension Styles (CpaBuenue
pa3MepHBIX CTHIIEH) penjiresini yapalyn we Dimension Style Ma-
nager (lucnetuep pasmepnbix crtuiei) penjiresinde Override
(ITepeonpenenuts) diiwmejigine basalyn. Mundan son indiki penji-
re agylar — Override Current Style (Ilepeonpenenenne Tekymero
ctuis) ol 6 sany gosmaga eye: Lines and Arrows (Jlunuu u ctpenkn),
Text (Tekcr), Fit (Pasmemenue), Primary Units (OcHoBHbIE
enunuubl), Alternate Units (AnprepnaruBuble eaunuiibl) we Tole-
rances (Jlomyckn).

Hemme gorkezilen gosmacalar olgeg liytgeyénlerin bahalaryny
we olary iiytgetmek iicin diilwmejikleri saklayarlar. Sycanjyk arkaly
Fit (Pa3smemenune) gosmaca gecip Scale for Dimension Features
(Macmrab pa3MepHbIX eMeHTOB) meydany tapalyi.

Bu meydanda Use overall scale of (I'to6anbuBIN MacmiTad) ge-
ciriji isledilen. Bu bahany 2 etmeli.

f# Override Current Style: ISO-25

Lines and Arrows [ Text M Fit }[Primary Units}[Altemate Units][ Tolerances ]

Dimension Lines

Color: ‘D ByBlock v‘
Lineweight: ’— ByBlock v ‘
Extend beyond ticks: D

Baseline spacing: 3.75 C

Suppress: [ |Dim Line 1 [ |Dim Line 2

Extension Lines Arrowheads
Ist: | B Closed filled v
Color: ‘D ByBlock v‘
. 2nd: | B Closed filled v
Lineweight: — ByBlock v
~ Leader: ‘ Closed filled v ‘
Extend beyond dim lines: 1.25
~
igin: 0.625
Offset from origin: v Center Marks for Circles

Suppress: | |ExtLine1 [ | ExtLine 2 Type: Mark v|Sze |25 C
[ OK ] [ Cancel ] [ Help ]
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On goylan 6lgegleri ulaltmak iigin Dimension (Pa3mepsi) pane-
linde ™' diiwmejigi bar, Dimension (Paszmeps1) menyuda bolsa — Up-
date (OOHOBuUTH) bendi bar.

Bu diiwmejik basylanda obyektleri saylamak barada sorag ber-
ler. Zerur 6lgegler bellenilenden son olar tize gérkezmeler bilen gay-
tadan ¢yzylar.

Komanma Dimdisassociate (P3morkpenuts) buyrugy yonekey
Olceglerden assosiatiwlik hésiyetini yok edyar.

Assosiatiwligi dikeltmeklik ya-da iiytgetmeklik iicin Dimreas-
sociate (P3mmpukpernnts) buyrugy peydalanmaly ya-da ona gabat
gelydn Dimension (Pazmepsr) menyunyn Reassociate Dimensions
(ITpuxpenuts pasmepni) bendinden peydalanmaly. Buyruk olgeg
obyektleri sorayar:

Select dimensions to reassociate Select objects: (Brioepure
MIpUKpeIIsieMble pa3Mepbl Beioepure 0ObeKTHI:)

Obyektler saylanylandan son ulgam birinji ¢ykarys c¢yzygyn
basynyn nokady assosirlenen nokady sorayar:

Specify first extension line origin or [Select object] <next>:
(Hauamno mepBoit BEIHOCHOM TMHUM WM [ BRIOpaTh 00bekT] <mayee>:)

Sonda ¢ykarys ¢yzygyn basynyn hereket edyian kesgitleyji no-
kady su iki marker bilen @8 — eger ol assosiatiwlik hisiyetine eye bol-
sa we &8 — eger sol hiisiyete eye bolmadyk bolsa belgilenyir. Olgeg
ya doly, ya-da bolekleyin berkidilip bilner.

Strihlemeleri we reiik bilen doldurylanlary redaktirlemek

Strihlemeleri we reiik bilen doldurylanlary redaktirlemek {igin
Modify II (Penaktupoanue-2) panelinde diiwmejigi bar, ol
Hatchedit (PenmTpux) buyrugyna gabat gelyir. Buyrugy cagyrmagyi
basga usuly — Modify > Object > Hatch (Penakt > O6bext > IlTpu-
X0BKa) menyunyn bendleri.
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Buyruk sorayar: Select associative hatch object: (Bribepure
00BEKT — acCoMaTuBHYO MTPUXOBKY:) Strihleme gorkezilenden son
Hatch Edit (PemaktupoBanmne mrpuxoBku) geplesik penjiresi agyl-
yar, onda Hatch (IlItpuxoBka) gosmagasy isjen bolar. Eger renk
doldurylma gorkezilse onda sol penjire Gradient (I'pagueHTHBIC)
gosmacgasynda agylar.

Bu penjire Boundary Hatch and Fill (ILITpuxoBka u 3anuBka
1o KOHTYpY) penjiresine layyk gelydn hem bolsa, emma onda sudury
saylamak boyung¢a hemme amallar yapylan. Bu yerde strihlemegin
nusgasyny, egilmegiii burcuny we masstabyny iiytgetmek miimkin.
Zerur bolan gorkezmeler saylanylandan sont AutoCAD srihlemegi tize
gornilisde regenerirleydr. Hatch Edit (PenaktupoBanue mTpuxoBKH)
geplesik penjiresini seyle hem strihlema iki gezek basmak arkaly ¢a-
gyrmak miimkin. Sonda strihlemeden basga hi¢ obyekt bellenilmedik
bolmaly.

¥ Hatch Edit

Type: IPredef‘med vl @ Pick Points

Pattern: [fl - Select Objects

Remove Islands

Custom pattern:

O\ View Selections
Angle: I 0 v l

Scale: l 0.5 v l é Inherit Properties

Relative to paper space:

Spacing: I 1 l

. Composition
IS0 pen width:
(®) Associative

(O Nonassociative

[ OK ][ Cancel ][ Help ]
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Splaynlary redaktirlemek

Splaynlary redaktirlemek Splinedit (Pencrnaiin) buyrugy ar-
kaly amala asyrylyar, ona Modify II (PenakrupoBanue-2) panelinii
& diiwmejigi we Modify > Object > Spline (Pegaxt > O0bexTHI >
Cmiaiin) menyusy gabat gelyér.

Birinji sorag: Select spline: (BeiGepuTe crutaiin:)

Syc¢anjyk arkaly splayn gorkezin. Pedit (ITonpen) buyrugynyn
Spline (Crnaiin) opsiyasy bilen tekizlenen yarym ¢yzygy hem sayla-
mak bolyar. Sonda Polyline awtomatiki Spline 6zgerdiler. Cuctema
AutoCAD redaktirlemegiil opsiyalarynyn sanawyny berer:

Enter an option [Fit data/Close/Move vertex/Refine/Rever-
se/Undo]: (3anaiite onuuto [Onpenenstonine/3amkHyTh/[Iepenectu/
Ucnpasuts/O6parno/OtmenuTs /Brixoa]:)

Sol bir wagtda AutoCAD dolandyryjy nokatlary yagtyladyar, olar
splaynyni 6ziinde dil-de sol gorniisli splayny almak {i¢in tekizlenmeli
karkas yarym ¢yzykda yerlesen. Kesgitleyji nokatlar (ulanyjy tara-
pyndan splayn doredilenden girizilen nokatlar) sonda yagtylanmayar.

 Fit data (Onpenensronme) — splaynyi kesgitleyji nokat-
laryny redaktirleyar;

* Close (3aMkHYyTb) — splayny yapyar;

* Move vertex (Ilepenectn) — dolandyryjy nokatlaryn
yerlesisini tiytgedydr (we kesgitleyji nokatlary yok edyér);

* Refine (Mcnpasurs) — splaynyn ¢yzygynyi tekizligini iiyt-
gedydr;

* Reverse (O0OpatHo) — splaynyn ugruny tytgedyér (nokatlary
ters yzygiderlikde goyyar);

* Undo (Otmenuts) — splayny redaktirlemegin i soiikky ama-
lyny yatyryar.

Mundan basga hem Enter diiwmejigine basylsa, buyrugyn isi
tamamlayar.

Eger splayn yapyk bolsa, Close (3amknyTh) opsiyasynyn dere-
gine Open (Pa3omkHyTh) opsiyasy gorkezilydr. Fit data (Ompene-
nsromme) opasiyasy saylanylanda buyruk kesgitleyji nokatlary gor-
kezyar we olary redaktirlemegin diizgiinine gecyar.
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Sorag berilyir 3ampoc: Enter a fit data option [Add/’Close/’
Delete/’Move/’Purge/Tangents/Tolerance /Exit] <Exit>: (3anaiite
om0 [Jlo6aButh/3amMkHy T/ Ynanute/I[Iepenectn/Ounctuts/Kaca-
tenbHbIe /Jlomyck/Beixon] <Berxom>:)

Opsiyalar:

» Add (/lo6aBuTh) — splayna tize kesgitleyji nokady gosyar;

* Close (3amkHYTB) — splayny yapyar;

* Delete (Ymamuts) — kébir kesgitleyji nokatlary yok edyir we
splayny galan kesgitleyji nokatlar boyunca hasaplap tédzeden
¢yzyar;

* Move (ITepenectn) — kesgitleyji nokatlaryn yerini tiytgedyar;
* Purge (Ouuctuts) — kesgitleyji nokatlar baradaky maglu-
maty yok edyair, sondan son olar elyeterli dél bolyarlar;

» Tangents (Kacarensubie) — splaynyn baslangyc we ahyrky
aragdk sertini tiytgedyar;

* Tolerance ([lomyck) — splaynyn kesgitleyji nokatlaryndan
bolan gysarmasyny gorkezyan yol bererligi tiytgedyar;

* Exit (Beixon) — kesgitleyji nokatlary redaktirleme diizgiinin-
den ¢ykyar.

Splayny redaktirlemeginn bu opsiyalary kop halatda yarym ¢y-
zygy redaktirlemegin menzes opsiyalaryna gabat gelyar.

Tejribe isleri

8.

9.

. 20x35 olcegde goniiburglugyn goglirmesini almaly.
. Radiusy R=50 bolan tegelegin radiusyny 3,5 esse artdyrmaly.
. Uzynlygy 45 bolan we x okuna 560 gradus bilen duran kesimiii burguny

350 etmeli we uzynlygyny 65 edip artdyrmaly.

. Dogry tligbur¢lugyn gurmaly aynalyk sekilini almaly.
. Of yazylan teksti {iytgetmek onufi sriftini Times New Roman 16 6lgegde

etmeli.

. I¢inden aylanan tegelegin radiusy R=18 bolan dogry sekizburglugyn bir

tarapyny yok etmeli.

. 6 goni ¢yzykdan we 7 sany egri ¢yzykdan ybarat bolan yarymgyzygyn egri

boleklerini yok etmeli.

Setirde 8 we siitiinde 6 sany 20x35 6l¢egde goniibur¢lukdan ybarat bolan
kopliigi doretmeli.

9 sany ayry kesimleri bir yarym ¢yzyga owiirmeli.

10. 3 sany ¢yzykdan ybarat bolan multicyzygy ¢yzmaly.
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XI. Hisiyetler, stiller we standartlar

Hiisiyetler

Her bir primitiwin 6z renki, gaty we ¢yzygynyii tipi, ¢cyzygynyn
tipiniii masstaby, cap edilmeginin stili, ¢yzygyn agramy, giperssylka
we beyikligi bularyit hemmesi hésiyetlere degisli edilen. Obyektlerini
sol wagtky hisiyetlerini List (Criucok) buyrugy arkaly kesgitlemek
miimkin. Hisiyetler bilen islemek {i¢in esasy panel bolup Properties

(CpotictBa) ¢ykys edyar.
Properties
‘ [0 ByLayer V‘ ‘ ByLayer V‘ ‘ ByLayer V‘

Bu panelde 4 sany agylyan sanaw bar:
* Color Control (I|Bera) — renikler;
* Linetype Control (Tuns nunuii) — ¢yzyklaryn gorniisi;
* Lineweight Control (Beca nunuit) — ¢yzyklaryn agramy;
* Plot Style Control (Ctuiau neuatn) — cap stilleri.
Yene bir panel — Layers (Cion) — gatlaklar.

Layers
-~ IELERD =

Panelde ti¢ diwmejik bar:

. ¢ Layers Properties Manager (/{ucneruep cBO¥CTB
cinoeB) — gatlaklaryn hésiyetini tiytgetmek {i¢in;

- ® Make Object’s Layer Current (Cnenarb ciioit 00bekTa
TekymuM) — obyektiil gatlagyny ulanyan etmek;

O Layer Previous (IIpenpiaymmii cioit) — mundan onki
gatlak.

Mundan bagga hem Layers (Cnou) paneline gatlarynn sanawy
giryér, ol sanaw hézirki gatyn adyny we esasy hisiyetnamalaryny
gorkezyar.

Format (®opmar) menyunyi ilkinji 4 sany bendi hésiyetleriii sol
wagtky bahasyny dolandyryar.
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Rerikler o O ByLayer v

Properties (CBoiicTBa) panelinin birin-
ji sanawy Color Control (Igeta). Ol refikifi | 3 ByLayer
hézirki dhmiyetini goyyar. Deslapdan | B Red
refikin dhmiyeti ByLayer (ITocnoro), yagny Eéig::
refik hazirki ulanylyan gatdan alynyar. Sol | mm Gyan
sebapli ilkibasdaky ¢yzylan obyektler reiiki | B Blue
degisli bolan gatdan alyarlar, emma olara ;&iima
basga refik hem bellemek bolyar. Select Color ...

Color Control (Llgera) agylyan sa-
nawy bar bolan obyektin renkini liytgetmek {i¢in ulanylyp bilner.
Obyekt bellenilen yagdayynda onun renki sol sanawda gorkeziler,
eger birnice obyekt bellenilse we olaryn renki menizes bolsa onda sol
renki gorkeziler, eger deni dél bolsa ol sanawyn setiri bos bolar.

Eger has ince Owiisginler gerek bolsa Select Color (Bnibop
nBeta) setiri ulanyp bilner, ol Select Color (Breibop nseta) geplesik
penjiresini ¢agyryar, onda elyeterli bolan reniklerin palitrasy getirilen.

Reiiki su gosmagalaryin — Index Color (LBet mo Homepy), True
Color (Tounsrii iBeT) we Color Books (I]BeToBbie kHUTH) ligiisinden
hem saylap bolyar.

AutoCAD ulgamynda esasy renkleri hokmiinde 1-den 7-4 ¢enli
renkler bolup duryar:

* 1 — Red (Kpacusiit) — gyzyl;

* 2 — Yellow (OKenTsrif) — sary;

* 3 — Green (3eneHslif) — yasyl;

* 4 — Cyan (I'ony6oit) — mawy;

* 5 — Blue (Cununit) — gok;

* 6 — Magenta (DuoNeTOBBIN) — gyrmyzy;

» 7 — White (bemnsrit), hakykatda ak ya-da gara bolup biler —
grafiki ekranyn fonunyn reiikine baglylykda.

Format (®opmar) menyusynyn Color (L{sera) bendi hem renk
saylama geplesik penjiresini ¢agyryar. Mundan basga hem ony klawi-
aturadan girizilyan Color (L[Ber) buyrugy hem ¢agyryp biler.
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Cyzygyii gorniisi we masstaby

—— ByLayer v| Cyzygyh gorniisi we onui
masstaby — ¢yzykly obyektlerini ye-
— BTl
BBl ne-bir iki sany mohiim hasiyetleri. Li-
Continuous netype Control (Tuns! nunuit) agyl-
Other... [ByLayel] yan sanaw Properties (CpoiicTBa)

panelinden ¢cepden ikinji bolup duryar.

Onda ByLayer (Ilocnor) we ByBlock (ITo-6m0ky) gulluk éh-
miyetlerden basga, dinie Continuous tipi bar, ol adaty inge tutus
cyzygyn adyny belgilemek iicin ulanylyar. Cyzyklaryn beyleki
gorniislerini yiiklemek ticin Other (/pyroii) setirine basyn. Linetype
Manager (Iucnietuep Tunos smaMN) geplesik penjiresini agyn.

Bu penjire arkaly bar bolan ¢yzygyil gorniisini ulanylyan edip
bolyar, ony yok edip ya-da tdze gdrniisini yikldp bolyar. Penjirdnin
merkezi boleginde sizin suratynyzyn faylyna eyyam yiiklenilen gor-
niisler gorkezilen. Tidze gorniisleri yiiklemek {icin Load (3arpy3uts)
diiwmejigine basyn. Mundan son ekranda Load or Reload Linetypes
(3arpy3ka unu nepesarpyska THIoB JuHHKN) geplesik penjiresi emele
geler.

¥ Linetype Manager
Linetype filters
d... it
|Show ali linetypes vl [ invert filter [ Loa ][ Delete ]

[ Current ] [Show (_:lctails]

Current Linetype: ByLayer

Linetype Appearance Description
‘ByLayer
ByBlock
Continuous —— Continuous

[ OK ][ Cancel ]( Help ]

244



i# Load or Reload Linetypes

File...

Available Linetypes

Linetype Description

ACAD_ISO02W100 ISOdash_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __
ACAD_ISO03W100 ISO dash space.. _ _ _ _ _ _ _
ACAD_ISO04W100 ISO long-dashdot. . . . .
ACAD_ISO05W100 ISO long-dash doubledot. .. ..
ACAD_ISO06W100 ISO long-dash triple-dot. .. ..
ACAD_ISO07W100 ISOdot. ..ot vvviiaee
ACAD_ISO08W100 1SO long-dash short-dash.__
ACAD_ISO09W100 ISO long-dash double short-dash.___
ACAD_ISO10W100 ISOdashdot.__ . __.__ . .__.__.__ .__
ACAD_ISO11W100 ISO double dashdot. . . . |¥
4 »

l OK l l Cancel l I Help l

Penjirdninn yokarky bdleginde gorniislerinn yiiklenilyén (acadi-
so.lin) faylyn ady gorkezilen. Tejribeli ulanyjylar ¢yzyklaryn tize
gorniislerini doredip olary 6z fayllarynda yatda saklap bilerler.

Eger bir gorniisi saylap OK diiwmejigine basylsa onda ol Li-
netype Manager (/lucneruep tunos nunuii) geplesik penjiresiniii
icinddki gorniislerin hataryna girer. Cyzyklaryn gorniisleriniit hemme
gorniislerini yiiklemek {i¢in, Load or Reload Linetypes (3arpyska
WM nepesarpy3ka THmoB juHui) geplesik penjiresinde kursory
tiplerin ady sanalyp ge¢ilyidn towerekde goyup kontekst menyuny
sycanjygyn sag diilwmejigi bilen cagyryp we Select All bendi sayla-
mak gerek.

Bar bolan obyektlerini ¢yzyklarynyn gorniisini tiytgetmeklik hem
refik saylanys yaly bolup gecyir.

Linetype Manager ([ucneruep TunoB nuHuii) geplesik
penjiresiniii ¢agyrylmagy seyle hem Format (®opmar) menyunyn
Linetype (Tuns nunuii) bendi ya-da klawiaturadan girizilydn Li-
netype (Turun) buyrugy bilen amala asyrylyp bilner.

Yene bir hisiyeti — ¢yzygyh gorniisiniii masstaby. Eger bir ob-
yekte ¢cyzygyn gorniisi bellenilen bolsa we ony diizyidn elementlerin
(strihlerifi, nokatlaryn, strihlerin arasyndaky probellerini we b.) 6lceg-
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lerini iytgetmek {g¢in sol ob-
yekt iicin ¢yzygyn gornisinin
masstabyny iiytgedip bolar. Des-
lapdan masstab 1-e den. Asakdaky
suratda ¢yzygyn gorniisleri den
bolan, emma ¢yzygyn gorniiginiil
masstaby tapawutly bolan ¢yzyk-
lar gorkezilen.

Obyektin ¢yzygynyn gor-
niiginiil masstabynyn dhmiyeti iki masstabyn: global we 6z masstab
larynyn kopeldilmegi hokmiinde alynyar. Global masstaby ¢yzgynyn
hemme obyektlerine degisli bolyar, 6z masstaby bolsa hususan
obyektde degisli edilyér. Iki masstabyn hereket edyén dhmiyetleri-
ni Uytgetmek iicin (Global scale factor (I'to6anbubIil MaciTald) we
Current object scale (Texymmii coocTBeHHBI MaciiTad)) Linety-
pe Manager ([ucnerdep tunoB nuHuii) penjirdniii Show details (C
noapoOHocTsaMu) dilwmejigi basmaly, ol penjirdnin agsaky boleginde
gosmaca maglumaty gorkezyar.

[# Linetype Manager
Linetype filters '
|Sh0w all linetypes v | i ki [ Load... J [ Delete J

[ Current J [Show getailsj

Current Linetype: GAS_LINE

Linetype Appearance Description
BYLAYET e
ByBlock
Continuous —— Continuous
GAS_LINE GAS Gas - Gas line ---GAS---GAS---GAS---GAS---GAS---
7IGZAG NN\, Zigzag AAMAAAAAAAAAAAANAAAAAN
Details

‘ ‘ Global scale factor:
‘ ‘ Current object scale:

Use paper space units for scaling:

[ OK ][ Cancel ][ Help ]
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Global masstabyn iiytgedilmegi ¢yzgynyn hemme elementlerine
tasir eder. Klawiaturadaky Ltscale (JImacmra6) buyrugy ¢yzyklaryn
gorniislerinin global masstabyny tiytgetmegi miimkin edyar. Onun
dhmiyeti Ltscale ulgamlayyn liytgeyande saklanylyar. Hazirki 6z
masstabyn dhmiyeti Celtscale ulgamlayyn iiytgeyéne girizilyar.

Gatlar

Cylsyrymly suratlar doredilende ayry obyektlere ya-da obyekt-
lerini toparlaryna atlary bermek zerurlygy yiize ¢ykyar. Bu maksatlar
icin yonekeyleriii yene bir hdsiyeti gulluk edyar — gatlak. Mundan
basga hem gat o¢lirilme hdsiyetine eye bolup duryar, bu esasan kébir
obyektleri yok etmén, wagtlayyn ekrandan ayyrmak {i¢in ulanylyar.

Gatlar bilen islemek boyunga esasy buyruk bolup Layer (Cnoii)
¢ykys edyir, ona Layers (Cnou) panelinini ¢ diiwmejigi Format
(®opmar) menyunyn Layer (Cron) bendi gabat gelyir.

# Layer Peoperties Manager
Named layer filters
[invert filter [ Ne j [ Delet j
| Show all layers v |
DApply to layers toolbar. [ Current j [ Show details ]
Current Layer: 0 [ Save state... ] [ State Manageg...j
Name On Freez.. L.. Color Linetype Lineweight Plot Style ~ P..
U, S © OWhite  Continuous _ —— Default (0 7 i

1 Total layers 1 Layers displayed

( OK ][ Cancel ][ Help ]
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Layer (Cnoit) buyruk Layer Properties Manager (/{ucrietuep
cBOMCTB cnoeB) geplesik penjiresini cagyryar.

Birndgce gat bar bolanda olaryn biri ulanylyan bolup duryar
(isjen). Onun ady: Current Layer: 0 (Texymmii cnoii: 0) meyda-
nynda gorkezilyar

Hazirki ulanylyan gat — téze obyektlerin dorediljek gaty.

Yokarky sag burunda seyle diiwmejikler goriinyar:

» New (Hosprit) — tdze diiwmejigi doredyar:

* Delete (Ynanmuts) — suratdan gaty yok edyar (bu dine gat ula-
nylmayan bolsa amala asyrylyar);

* Current (Texymmii) — basga gaty hdzirki ulanylyan edip
goyyar onuil ady Clayer ulgamlayyn iiytgeyiane yazylyar;

* Show details (C mogpoOHOCTSIME) — penjirdnin asaky bole-
ginde saylanylan gatyn hisiyetlerini gorkezyar;

* Save state (Coxpanuth coctosiaue) — gatlaryn hizirki gor-
kezmelerini las ginislikli konfigurasiya faylynda olary soiira
dikeltmek ti¢in yatda saklayar;

» State Manager (ucnetuep xondurypamuii cioes) — has
ginislikli yatda saklanylyan gatlaryn gorkezmelerinin dikeldil-
megini saylamak miimkin bolan geplesik penjiresini ¢agyryar.

Gatlaryn seyle hisiyetnamalary bar:

* Name (Mwms) — gatyn ady simwollaryn sany 1-den 255-e ¢en-
1i bolup bilyar;

* On (Bxn) — gatyn isledilmegininn yagdayy (isledilen ya-da
ogtirilen);

* Freeze in all VP (Hemme goriilyén ekranlarda dondurylan)
— hemme goriilyén ekranlara gord dondurylmagyn yagdayy
(donidurylan ya-da donidurylmadyk);

* Lock (brmoxupoBannsrii) — blokirlenmeginin yagdayy (blo-
kirlenen we blokirlenmedik);

* Color (Iler) — reitk hokmiinde By Layer (ITocmoro) ba-
hasyny berlen gatyn obyektleri ti¢in refiki belleyar;

* Linetype (Tun nuamn) — ¢yzygyn gorniisi hokmiinde By
Layer (ITocioro) bahasy berlen gatyn obyektleri iicin ¢yzygyn
gorniisini belleyar;

248



* Lineweight (Bec nmuaun) — ¢yzygyn agramy hokmiinde By
Layer (ITocmoro) dhmiyeti berlen gatyin ¢yzygyn agramyny
belleyir;

* Plot Style (Ctunp neuarn) — licin ¢ap etmegin stili;

* Plot (ITewars) — dasky gurala ¢ykarmak ti¢cin gatyn obyekt-
lerinin yagdayy (¢ap etmeli ya-da dal).

Gat doredilende onun ady berilydr we OK diiwmejigine basylsa,
taze gat edil 0 gatyn hasiyetnamalary bilen dorediler.

Gatyn beyleki hésiyetnamasy — On (Bxur). Eger gatyn bu siitii-
ninde (sary ¢yrajyk) duran bolsa, gat isledilen diylip hasaplanyl-
yar, eger ' (gok c¢yrajyk) — onda ogiirilen diylip hasaplanylyar.

Ociirilen gatda yerlesen obyektler ol isledilyingd wagtlayynca
ekrandan yitydrler, emma yok edilmeyér. Islendik gat, eysem hézirki
hem o¢iirilip bilner.

Indiki hdsiyetnama — Freeze in all VP. Eger gatlagyn bu siitii-
ninde © (sary giin) belgisi duran bolsa, onda gat donidurylmadyk
diylip hasaplanylyar, eger ** (gok buzjagaz) belgisi bolsa — onda
dondurylan diylip hasaplanylyar.

Dondurylyan gatda yerlesen obyektler wagtlayyn goriinmeyan
bolyar. Hizirkiden basga islendik gat dondurylyp bilner.

Gatyn indiki hédsiyetnamasy — Lock (biokuposannsiif). Eger-de

gatyn bu siitiininde (agyk gulp) belgisi duran bolsa, onda ol blo-

kirlenmedik bolup duryar, eger é (yapyk gulp) belgisi duran bolsa
— blokirlenen diylip hasaplanylyar. Blokirlenen gatda tidze obyektleri
doretmek miimkin, emma bar bolanlary yok etmek we redaktirlemek
miimkin dél.

Color (IIer) hisiyetnamasy refik hokmiinde By Layer (ITo
cioro) bahasy berlen gatyn obyektleriniin hakyky refikini gorkezyar.

Indiki hisiyetnama — Linetype (Tun muaun). Ol ¢yzygyn gornii-
si hokmiinde By Layer (ITo ciioro) bahasy berlen gatyin obyektlerini
cyzmak iicin ¢yzygyn gorniigini belleyér.

Indiki hdsiyetnama — Lineweight (Bec munum). Ol ¢yzygyn
agramy hokmiinde By Layer (ITo cioro) bahasy berlen gatyn obyekt-
lerini ¢yzmak ii¢in ¢yzygyn agramyny belleyar.
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I# Lineweight

Lineweights:

——— Default v

0.00 mm
0.05 mm
0.09 mm
0.13 mm
0.15 mm
0.18 mm
0.20 mm
0.25 mm
0.30 mm
0.35 mm v

Original:  Default
New: Default

[ 0K ]( Cancel J( Help J

Plot Style (Ctunp neuarn) hésiyetnamasy diiie ¢apyn stilini tes-
wirleyar.

Plot (TTeyars) hésiyetnamasy gatyi obyektleri ¢apa ¢ykarylar-
my ya-da yok meselesini kesgitleyar. = (¢yzylmadyk printer) belgisi
obyektlerin ¢ap ediljekdigini, A (¢cyzylan printer) belgisi ¢ap edil-
mejekdigini gorkezyar.

Layers (Cnown) panelindiki L diiwmejigi AL MOLC buyrugy-
na gabat gelydr, ol hézirki ulanylyan edip gaty belleyir.

Buyrugyn soragy: Select object whose layer will become cur-
rent: (Boibepure 00BEKT, CI0H KOTOPOTO JOIDKEH CTaTh TEKYIIHM: )

Obyekt gorkezilenden sont ony hézirki ulanylyan etmeli.
diiwmejigi Layerp (Croiim) buyrugyna gabat gelyir, ol gatlaryn ki
yagdayyna gelmegi miimkin edyir, emma asakdakylar gaydyp gel-
meyar:

 Ady tiytgedilen gatlaryn ady dikeldilmeyar;
* Yok edilen gatlar dikeldilmeyir;
* Tdze gatlar yok edilmeyir.
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Bellik Layerp (Cnotin) buyrugyn isini basga buyruk dolandyryar
— Layerpmode (Cnotinpesxcum), ol Layerp (Cnoun) buyrugyn isine
rugsat ya berydr ya-da bermeyir.

Cyzygyn agramy — bu obyektin capa ¢ykaryljak galynlygy.
Obyektleri inge ¢yzyk emma nola den bolmadyk agramy berseniz,
onda capda olar goyy ¢yzyklar bilen ¢ykarylar.

Eger Lwt diizgiin diiwmejigi basylan bolsa, onda grafiki ekranda
cyzyklar agramsyz gorkezilyar.

Agram galynlygyn beyleki gorniisleri bellenilen obyektlere:
yarym ¢yzygyn nol dél inli meydangalaryna, zolaklara, figuralara,
renk doldurylmalara, True Type sriftli yazgylara, rastr sekillere tasir
etmeyar.

[@l AutoCAD2004 - [Drawing1.dwg]

Bliile Edit View Insert Format Tools Draw Dmension Modify Express Window Help _ & X
|Standard v 150-25 V| O YLD DT »
|. ByLayer Vl | ByLayer Vl |_ 0.90 mm Vl
= 0@ om; vE=
A
Vs
%S
Vi -]
& O
8o &
+
1[G
8|~
+ o
-/
0O o
[ Y=Y
s .
A Id 4NN Mode Lauout 1 / Lauout 2 < >
Command : v
Command :
LWEIGHT v
Command : < >
920.5701, 916.4009,0.0000 SNAP GRID ORTHO POLAR OSNAP |OTRACK % v
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Téze obyektler agramyn hazirki dhmiyeti Properties (CoiicTsa)
panelinii Lineweight Control (Beca) agylyan sanawy arkaly bellenilyar.

Agramyn hézirki hmiyeti mundan bagga hem Lweight (Becaun)
buyrugy we ona gabat gelyidn Format (dopmar) menyunyn Lineweig-
ht (Bec munwmit) agramy bilen bellenilyir. Lweight (Bec-JIun) buyru-
gy Lineweight Settings (ITapamerpsr Becos nmHmit) geplesik penjire-
sini gagyryar.

[# Lineweight Settings

Lineweights Units for Listing
v (#) Millimeters (mm) () Inchec (in)
ByBlock

Default Display Lineweight
0.00 mm

0.09 mm Adjust Display Scale

0.13 mm v
Min D Max

Current Lineweight: ByLayer

[ 0K ] [ Cancel ] [ Help ]

Bu geplesik penjiresinde ¢yzyklaryn agramyny yol berilyin
dhmiyetlerin sanyndan kabul edip bolyar (0-dan 2,IT-e mm c¢en-
li). Display Lineweight (OtoOpaxars TUHHH B COOTBETCTBHUHU C
Becamu) baydajygyn goyulmagy Lwt (Bec) diiwmejigin basylma-
gyna den tésir beryér. Adjust Display Scale (Macmrab skxpaHHOTO
orobpaxenus) skalnyn siiysgiiji grafiki ekranda gorkezilende ag-
ramlaryn masstablaryny dolandyryar (bu sazlama ¢apda ulanylyan
agramlaryn ululyklaryna tésir etmeyér).

Default (ITo ymonmuanuto) agylyan sanaw Default (OObr4nbIif)
ayratyn dhmiyet licin agramy belleyar. Default (OObrunsbiii) atly
agram adatca 0,25 mm (0,01 dyuym) den edilip kabul edilyér. Bu dh-
miyet ¢yzgynyn esasy elementlerinin toplumy ii¢in ulanylyar.

Giperssylka

Giperssylka — bu grafiki obyektin beyleki surata, resminama,
elektron jetwele we islendik beyleki fayla salgylanma hésiyeti.

Giperssylkalarynn goyulmagy we redaktirlenmegi Hyperlink
(I'unepccrinka) buyrugy arkaly yerine yetirilyir, ofia Insert (BctaBka)
menyusynyil Hyperlink (I'mnepcceuika) bendi gabat gelyér.
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Buyruk obyektleri sorayar we eger giperssylkasy bolmadyk ob-
yektler saylanylsa onda Insert Hyperlink (BcraBka rumepcchuikn)

geplesik penjiresi cagyrylyar.
i Insert Hyperlink

Texk to display: l ‘

Type the file or Web page name:

[ |

Ex;;;u];gPFlle | Or select from list: Browse for:
'eb Page

S Recent D:\programme\Sample\MKMPlan.dwg File...
ceen D:\programme\Sample\Welding Fixture Model.dwg

i Files: D:\programme\Sample\Welding Fixture-1.dwg

View of This - Browsed
Drawing Pages

q g] Inserted
DA &3] inks Target...

E-mail Address

Path: ’
Use relative path for hyperlik

1 object selected

( OK ) ( Cancel ) ( Help )

Text to display (BsiBogumsrii Tekct) meydanynda kursor obyek-
tin Ustlinden gecirilende gorkeziljek teksti girizilmeli. Insert Hy-
perlink (BcraBka runepcceuiku) geplesik
penjiresiniil Link to (Cssizats c) ¢ep siitiin-
den alnyp bilner, bu yerde {i¢ diiwmejigiii

ady bar: [ X
« Existing File or Web Page (wmero-

utuiics daitn nim Web-ctpanuia);
* View of This Drawing (Bunx u3 storo pucyska);
* E-mail Address (Azxpec 371eKTpOHHOM MOYTHI).

Hiisiyetleri redaktirlemek

Beyleki hasiyetleri — beyiklik we dereje. Beyiklik — 6lcegli
c¢yzuwlarda ulanylyan yonekeylerii hisiyetleri. Ol Z okun ugry
boyunca gysylyp ¢ykarmagyn ululygyny belleyir, bu ok X we Y
oklaryna perpendikulyar bolyar. Meselem, tegelegi silindre dwiirmek
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iicin ony nol dél ululyga gysyp ¢ykarmaly. Dereje — obyektin doredi-
len tekizligin XY tekizligine goré siiysmegi.

Esasy hisiyetnamalary (gat, refik, ¢yzygyn gorniisi, ¢yzygyn ag-
ramy) eljagazlar we Properties (Cpoiictsa) paneliniii Layer Control
(Croii), Color Control (Ilgeta), Linetype Control (Tunsr nunuit),
Lineweight Control (Beca nmunwuii) agylyan sanawlar arkaly redaktir-
lemek miimkin.

Properties (cBoiictBa) uniwersal buyrugy obyektlerin islendik
hésiyetlerini, seyle hem geometriyany redaktirlemegin miimkingili-
gini beryir. Buyruga Standard (Cranmapthas) panelinii R diiw-
mejigi we Tools (Cepuc) menyunyn Properties (Cpoiicta) bendi
gabat gelyér. Buyrugy ¢agyrmagyn yene-de bir usuly — klawiaturada
<CtrI>+<!> klawisalaryny girizmeklik. Properties (Okhocb) buyru-
gy Properties (CoiicTBa) penjiresini agyar.

Bu penjirdni seyle hem obyekte iki gezek sy¢anjyk bilen basmak

arkaly ¢agyryp bolyar.

Properties (CsoiicTBa) penjiresinii
¥ diiziimi haysy obyektlerin saylanandygyna
General A Ordn bagly bolup duryar.

TR Eger birnice obyekt saylanylsa, hay-

Linetype slyer | sy-da bir hdsiyet bu obyektlerde diirli baha

,E;:fzyle ;ycm eye bolan bolsa, onda (meselem, reik),

;T;;Zii}. (==Bileym hésiyetin meydanyna *Varies* dhmiyeti gi-

Thickn... 0 rizilyar. Agylyan sanawyn cep tarapynda {i¢
diiwmejik bar:

-~

Stark X | 785.2841

[72]

= SakY 8665037 « % Juck Select (BbicTpbiii BHIGOP) — Su-

g }S;:;ki 867‘2258 ratda filtrler arkaly obyektleri tiz saylamak;
End Y 356.7334

g End Z 0 .« & Select Objects (Bbi6op 00beKTOB) —

DeltaY 1819417

A
v

obyektleri gaytadan saylamak {i¢in;

&

4 < Toggle value of Pickadd Sysvar (13-

MEHUTHh 3HAYEHHE CHUCTEMHOH IepeMeH-
Hoit Pickadd) — Pickadd ulgam {iytgeyénin bahasy 1-den 0-a
iiytgedydr; eger onun bahasy 1-e defi bolsa, onda Properties
(CnoiicTtBa) sol wagt saylanylan obyektler ligin umumy hi-
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siyetleri gorkezyir, eger 0 bolsa — onda difle sonkyny we sere-

dilyin diiwmejik — L sekile eye bolar.

Properties (CBoiicTBa) penjiresinin merkezi bolegi gosmagalara
eye bolan tablisa hokmiinde tayyarlanan. Gosmagalaryn sanawy
saylanylan obyekte bagly bolup duryar. Eger saylanylan obyekt bol-
masa, onda gosmacalar hokmiinde General (O6mue), Plot Style
(Ctuns meuarn), View (Bum) we Misc (Pasnoe) gosmacalar ¢ykary-
lar. Eger grafiki ekranynda saylanylan obyekt bar bolsa, onda Gene-
ral (O6mue) gosmacasy c¢ykarylar, onia obyektleriii gorniisine bagly-
lykda Geometry (I'eomeTpust) gosmacasy ya-da beyleki gosmagalar
gosulyar.

Gerekli hisiyeti saylap onunl hmiyetini tiytgedip bolyar.

Chprop (Csoiicta) buyrugy obyektin hisiyetini buyruk setirin-
den tytgedydr. Obyektleri saylamak {i¢in soragdan son seyle sorag
berilyar:

Enter property to change [Color/Layer/Ltype/Ltscale/Lweig-
ht/Thickness]: (Ykaxure usmensemoe cBoictBo [LIBet/Cnoit/Tum
Jlunuu/JImacmrad/ Bec JIlunun/Beicoral:).

Change (M3menuts) buyrugy — buyruk setirden iiytgetmeleri
girizmegin yene bir usuly. Ol obyektleri sorayar. Saylanan obyektler
ulanyjynyn koordinatalar ulgamynyn tekizligine parallel bolmalydyr.
Bu sert beyikligi nola den ddl bolan kesimlere degisli dél. Sofira sorag
berilyar:

Specify change point or [Properties]: (Touka usmenenus uiu
[CBoiicTBa]:)

Eger nokat gorkezilse, ol saylanylan obyektin {liytgedilyan no-
kady bolup duryar (meselem, kesimin ahyrky nokatlarynyi biri tize-
sine gegirilydr. Properties (CBoiicTBa) opsiyasynyn yagdayynda su
sorag berilyér:

Enter property to change [Color/Elev/Layer/Ltype/Ltscale/L
Weight/Thickness]: (Ykaxute usmensiemoe cBoiictBo /L[Bet/Ypo-
BeHb/Crnoit/ Tun JInnun/JImacmtad/ Bee JIlunun/Bricora!:)

Bu yerde — Elev (YpoBens) opsiyasy bar. Bu opsiya obyektden
XY koordinat ulgamynyn tekizligine ¢enli aralygy beryar.
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AutoCAD ulgamynda bir obyektin hédsiyetlerini basga obyek-
te gecirmegin buyrugy bar — Matchprop (Konuposarscs) buyrugy.
Buyruga gabat gelyin < diiwmejigi Standard (CrannaprtHas) pa-
nelinde yerlesyér. Buyrugy seyle hem Modify (Pegaxkr) menyusynyn
Match Properties (KonmupoBanue cpoiict) bendi arklay cagyryp
bolyar.

Buyrugyn birinji soragy: Select source object: (BriOepute
ucxoaHbli 00bexT:) Obyekt saylanylandan son Konuposars (Match-
prop) buyrugyn sol wagtky sazlamalar barada habar berilyér:

Texymue aktuHble HacTpoiiku: (Current active settings:)

Habar buyrugyn beyleki obyekte ge¢irjek bolyan hésiyetlerin
sanalmagy bilen bolup gec¢yér. Bu héasiyetlerin maksimal toplumy
asakdaky suratda gorkezilen.

® Property Settings
Basic Properties
Color . ByLayer
(@ Layer 3
Linetype ByLayer
Linetype Scale 1
Lineweight 0.00 mm
Thickness 0
PlotStyle ByLayer

Special Properties

Dimension Text Hatch

Polyline Viewport

Sofira su sorag berilyér: Select destination object(s) or [Set-
tings|: (Beibepute nieneBoit 00bexT(b1) i [Hactpoiiku]:)

Stiller we standartlar
AutoCAD ulgamynda — Styles (Crunm) paneli tekst we dlceg
stillerine tiz elyeterliligi iipjiin edyar.
Styles

B¢/ standard v| &0 v
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Tekst stilleri 6rdn wajyp bolup duryarlar we bir setirli tekst-
lerde ulanylyp kop beyleki obyektlere (0lgeg stillerine, atributlaryi
kesgitlenilisi) tdsir edyar. Hazirki ulanylyan stiliit ady Styles (Ctumm)
gurallara panelinin birinji agylyan sanawynda gorkezilyar. Tekst stil-
leri suratyn iginde saklanylyar.

Tekst stiller bilen islemeklik Style (Ctup) buyrugy arkaly amala
asyrylyar, ona Format (®opmar) menyunyn Text Style (TekcroBsie
ctiii) bendi hem-de Text (Texct) we Styles (Ctumm) panellerini

B diiwmejigi gabat gelyédr. Style (Ctunp) buyrugy Text Style
(TexcroBbie cTrim) geplesik penjiresini gagyryar.

I# Text Style
Standard vi| ( mew. J ( ) ( )
Font Name: Font Style: Height:

[ | Use Big Font

Effectc Preview

[ Upside down Width Factor:

[ | Backwards Obligue Angles [0 | ~AaBbCcD |
[ | Vertical W (m

Penjirdninl orta boleginde sriftin parametrleri: sriftin ady, kur-
siwligi ya-da yok harplaryn beyikligi kesgitlenyér. Penjirdnin asaky
boleginde diirli effektler bellenilydr (agdarylmasy, sliynmesi we
s.m.). Apply (Ilpumenuts) diiwmejikler arkaly edilen iiytgetmeleri
yatda saklamak miimkin.

# New Text Style

Style Name: ‘ [ OK ]

New (Hogsrit) dilwmejigine basylsa tdze stili doretmek miimkin.
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Téze stil hemme 6z ilkibasdaky hisiyetnamalaryny hézirki stil-
den alar. Geplesik penjiresinde olary siz 0z isleginiz boyunga iiytge-
dip bilersiniz.

Text Style (TexcroBsie ctiim) geplesik penjiresinde Font Name
(Mms mpudra) agylyan sanawynda — AutoCAD ulgamynda elyeterli
sriftleri saylamaly.

Cepinde & belgisi bolan — bu adaty AutoCAD ulgamynyii Shx-
sriftler, olar AutoCAD ulgamynyn programma {ipjiin¢iliginin Fonts

bukjasynda shx ginigligi bilen yatda saklanylyar. Cepinde r belgisi
bolan — bular Windows ulgamynda yiiklenen True Type sriftleri. txt.
shx sriftine esaslanyan we téze suratda deslapdan ulanylyan Standard
stili yok edilip we ady tiytgedilip hem bilenok. Bu stili difie diirli 61-
ceglerini redaktirlemek bilen tiytgetmek miimkin.

Penjiraniit Height (Bricotra) meydany sol stilii hemme yazgy-
lary ti¢in sriftinn sol bir beyikligini goymak ii¢in ulanylyar. Nola deni
bolmadyk beyiklik bolanda Text (Tekct) buyrugy harplaryn beyikligi
barada sorag bermeyir.

Eger srift hokmiinde Shx-sriftleriii biri ulanylan bolsa onda Use
Big Font (Mcnione3oBars 6ombmioii mipudt) baydajygy elyeterli bolyar.

[Tapamerp Width Factor (Crenenb pactskenus) sriftleri
gysmagy ya-da stiyndirmegi amala asyryar. 1-den uly bahalar sriftii
simwollaryny stiyndiiryérler, 1-den kigi bahalar — gysyarlar. Oblique
Angle (Yron naknona) parametri diklige gord harplaryi ennitliginini
burguny belleyir (tutus yazgynyi efinitligine tésir etman!). Yol berer-
li bahalar —85° we +85° bahalaryn arasynda bolyar.

Olgeg stilleri
Olgeg stiller bilen islemeklik Dimstyle (PasmcTiiib) buyrugy ar-
kaly amala agyrylyar, onia Styles (Ctunu) we Dimension (Pa3mepsr)

panellerin e diiwmejigi, seyle hem Dimension (Pa3zmepsr) menyu-
synyn Style (Ctunp) bendi we Format (®opmar) menyusynyil Di-
mension Style (Pasmepnsie ctunn) bendi gabat gelyér.

Hemme 0lceg stilleriii atlary bar. Hézirki suratda bar bolan
stillerin sanawy Dimension (Pasmepsi), seyle hem Styles (Ctun)
panelinde saklanylyar. Eger bu paneller dik yagdayynda fiksirlenen
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bolsa onda sanaw gorkezilmeyar. Tdze suratda azyndan bir stil — ISO-
25 stili bar.

Dimstyle (Pa3smctunp) buyrugy Dimension Style Manager
(Jducmietuep pazmepHsbix ctuieit) geplesik penjiresini agyar.

# Dimension Style Manager
Current Dimstyle: ISO-25
Styles: Preview of: ISO-25
[ —
List: Description
1S0-25

All styles

( Close ] ( Help )

Geplesik penjiresini merkezi boleginde Preview of (OGpaszen
ctuns) seredilis meydanynda sol wagtky ulanylyan stil bilen doredi-
len Glgeglerin gorniisi gorkezilen. Asakda, Description (Onucanue)
meydanynda hereket edyén stile bolan diisiindirme getirilen.

Penjirdnin sag boleginde su diiwmejikler yerlesen:

* Set Current (YcranoButs) — stilleriit sanawynda bir stili ha-
zirki ulanylyan edip goyyar;

* New (Hoswrif) — tize stili doretmek ti¢gin;

* Modify (M3menuts) — iytgetmek;

* Override (Ilepeonpenenuts) — gaytadan kesgitlemek;

* Compare (CpaBauTth) — denesdirmek.

Eger suratda bar bolanlardan tdze hézirki ulanylyan stil ge-
rek bolsa, ony Styles (Ctunm) sanawyndan saylan we Set Current
(YcranoButb) diiwmejigine basmaly.

Téaze stili doretmek ticin, New (HoBerit) diiwmejigine basmaly.
Bu yagdayda Create New Dimension Style (Co3manue HOBOTO
pasMepHOTO CTHIISA) penjiresi emele geler.
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[# Create New Dimension Style

New Style Name: ‘ Copy of ISO-25

Start With: ‘150_25 v‘

Use for: ‘ All dimensions v ‘

[Continue) [ Cancel ] [ Help ]

Taze stil 6zbasdak we hakykatdan tidze bolup dine Use for
(Pa3zmepsr) sanawynda All dimensions (Bce pasmepsr) opsiyasy
saylanylan bolsa bolyar. Eger basga opsiyalar saylanylsa: Linear
dimensions (JIuneiinele pazmepsl), Angular dimensions (Ymiossie
pasmepsnl), Radius dimensions (Pagmycer), Diameter dimensions
(duametpsl), Ordinate dimensions (OpaunatHbie pasMepsl) ya-da
Leaders and Tolerances (BeiHocku u momycku), onda bu yagday-
da téze stil doredilmin sol wagtky ulanylyan stilifi kdbir parametrini

# New Dimension Style: Ctunb 1

LLines and Arrowsj[ Text ]f Fit ][Primary Unitsj[ Alternate Units ][Tolerances]

Dimension Lines

Color: ‘D ByLayer v ‘
Lineweight: ‘— ByBlock v ‘
Extend beyond tikcks: I:]

Baseline spacing: 3.75 =

v

Suppress: | |DimLine I: [ |Dim Line 2:

Extension Lines Arrowheads
Ist: Closed filled v
Color: ‘DByBlock v‘ s ‘ E¥{Closed fille ‘
s ‘ — ByBlock Vi ‘ 2nd: ‘ BlClosed filled v ‘
Leader: | BB{Closed filled v
Extend beyond dim lines: 1.25 :

<)

Arrow size:
Offset from origin: 0.625 = _
¥ Center Marks for Circles

Suppress: | |ExtLine 1: [ |ExtLine2: Type: ‘ Mark v ‘ Size: ‘2‘5

a
v

[ OK J [ Cancel J [ Help J

260



gaytadan kesgitlenmegi bolup gecer. Bu yagdayda téze stilin adyny
gorkezyian meydan elyeterli bolmaz.

Create New Dimension Style (Co3nanue HOBOro pasmepHoro
ctuisi) geplesik penjiresinde hemme gerekli gorkezmeler goylandan
sont Continue (/{anee) diiwmejigine basmaly. Mundan soft New Di-
mension Style (HoBebrit pazmepHrbIii cTrih) penjiresi emele geler, ol 6
sany gosmaca eye bolar. Adate¢a ilkibasda Lines and Arrows (JIuauu
U CTpeNkn) gosmacasy aktiwizirlener.

Dimension Lines (Pa3mepHubie nuanm) toweregi Ol¢eg ¢yzyklary
cyzmagyi seyle gorkezmelerine eye:

* Color (Iser) — renik;

* Lineweight (Bec nunun) — ¢yzygyn agramy;

* Extend beyond ticks (YaiuHeHue 3a BBIHOCHBIC) ¢ykarys
cyzyklaryn dagyna uzalma;

* Baseline spacing (Illar B 0a30BbIX pa3mepax);

* Suppress Dim Line 1 (2) (ITonaBuTts 1-10 (2-10) pazMepHy10)
— 1-nji ya-da ikinji 6l¢eg ¢yzygyn ujuny yok etmek

Parametrlerin niyetlenilisi olaryn atlaryna gabat gelyar.

Extension Lines (Bsinocublie muHNN) menizes gorkezmeleri sak-
layar emma ¢ykarys ¢yzyklary ligin:

* Color (IIser) — renik;

* Lineweight (Bec nunun) — ¢yzygyn agramy;

* Extend beyond dim lines (Yanunenue 3a pazmepnsie) Olceg
cyzyklaryn dasyna uzalma;

* Offset from origin (OtcTym ot 06BexTa) — birinji obyektden
siiysme;

* Suppress Ext Line 1 (2) (IlogaButs 1-10 (2-10) BBIHOCHY10)
— 1-nji ya-da 2-nji ¢ykarys ¢cyzygy yok etmek.

Arrowheads (Crpenkn) toweregi 6l¢eg cyzyklaryn we ¢ykarys-
laryn oklarynyil gdrniislerinini yol bererli bahalarynyn degisli agyl-
yan sanawlaryny saklayar, seyle hem oklaryn ululygyny kesgitleyén
meydanyny:

* Ist (1-51) — 1-nji;
* 2nd (2-51) — 2-nj1;
* Leader (Brirocka) — ¢ykarys yangy;
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* Arrow size (Bexnmuuna) — ululyk.

Center Marks for Circles (Mapkeps! 1ieHTpa JiJ1s1 KpyroB) towe-
regi tegelegin we halkalaryn merkeziniit we oklayyn ¢yzyklarynyn
markeriniit gérniisini, seyle hem markerin we tegelegin dasyna ok-
layyn ¢yzyklaryn ¢ykyanlygynyn 6l¢egini kesgitleyér:

* Type (Tum) — markeriit gérniisininn 3 &hmiyeti bilen sanaw
— (None (Het), Mark (Tonbko mapkep), Line (C nunusiMm));
* Size (Pazmep) — markerin 6l¢egi bilen sanawjynyit meydany.

New Dimension Style (Hossrii pasmepnsiii ctmib) geplesik
penjiresiniin Text (TexcT) gosmagasy dlgeg tekstinin gorkezmelerini
teswirleyar.

Text Appearance (CoiicTBa TekcTa) toweregi seyle gorkezme-
leri belleyar:

* Text style (TexcToBblit cTuib) — Olceg tekstinin stilininl ady;
* Text color (L{Bet Tekcra) — 6lgeg tekstinin renkini,

# New Dimension Style: Ctunsb 1

[Lines and Arrows | Text \L Fit ][ Primary Unilsj[ Alternate Units ][Tolerances]

Text Appearance

Text style: ‘ Standard

Text color: ‘ [ ByBlock

Text height:

Fraction height scale:

|| Draw frame around text:

Text Placement Text Alignment
Vertical: ‘Above v ‘ (O Horizontal:
Horizontal: ‘ Centered v ‘ (®) Aligned with dimension line

Offset from dim line: 0625 |2 (OISO Standard

[ OK ] [ Cancel ] [ Help ]
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* Text height (Bricora Texcra) — simwollaryn beyikligini;
* Fraction height scale (Macmrab npo0Geit) — droblaryn
simwollarynyn masstabyny.

Mundan basga hem Draw frame around text (TexcT B pamke)
baydajygyn goyulmagy dlgeg tekstin towereginde ¢égi belleyar.

Text Placement (BripaBHuBanue Tekcra) toweregi Olceg tekstin
Olceg cyzygyna gori yerlesisini kesgitleyér: Vertical (ITo BepTukanm)
— yol bererli bahalary Centered (Ilo nenrpy), Above (Hanx nunueii),
Outside (Cuapyxmu), JIS (Crangapt JIS)) hem-de Horizontal (ITo
ropu3ontanu) — yol bererli bahalary Centered (Ilo mentpy), At
Ext Line 1 (V 1-ii BoiHocHOI). At Ext Line 2 (VY 2-ii BBIHOCHOIT),
Over Ext Line 1 (Hax 1-it BeiHocHO#), Over Ext Line 2 (Haxg 2-i
BBIHOCHOH)), seyle hem tekst {icin Ol¢eg ¢cyzykdan siiysmegi Offset
from dim line (Otctym ot pa3mepHoit) sanawjy arkaly belleyar.

Text Alignment (Opuenranus Texcra) toweregi Olceg tekstinii
ugrukdyrylysynyn gorniislerini belleyan ii¢ gegirijini saklayar: Ho-
rizontal (I'opusonransHo), Aligned with dimension line (Bnonb
pasmepuoi tuaun) we ISO Standard (Cornacno ISO).

Geplesik penjiresinin Fit (Pasmemnienne) gosmacasy Olcegleri
goymagyn gorniislerini tekst we oklar ¢ykarys ¢yzyklaryn arasynda
sygmayan yagdayynda kesgitleyér.

Fit Options (Omnuuu pasmemienus) opsiyasy «If there isn’t
enough room to place both text and arrows inside extension li-
nes, the first thing to move outside the extension line is:» («Eciu
TEKCT M CTPEJIKA OJTHOBPEMEHHO HE MOTYT OBITh pa3MEIIEeHbI MEXKITy
BBIHOCHBIMH JIMHUSIMH, Pa3MeIIaTh UX 3a TpeIesaMu:») yazgyny sak-
layar we degisli gegirijileri saklayar:

* Either the text or the arrows, whichever fits best (JIu6o
TEKCT, TUOO CTpeNKu (ONTUMaIbHOE pa3MelleHne)) — ya tekst,
ya-da oklar;

* Arrows (Crpenkn) — oklar;

* Text (TekcT) — tekst;

* Both text and arrows (TekcT u cTpenkn) — tekst we oklar;

* Always keep text between ext lines (TexkcT Bcerma Mexay
BBEIHOCHBIMH) — tekst elmydama ¢ykarys ¢yzyklaryn arasynda.
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Bu towerekde mundan basga hem Suppress arrows if they
don’t fit inside the extension lines (IlonaButh cTpesku, eciu oHU HE
TIOMEIIAIOTCS MEXIy BHIHOCHBIMU) baydajygy bar.

Text Placement (Pasmemenue texcrta) toweregi «When text is
not in the default position, place it» («IIpu nepememniennn Texcra
C TO3WIMK TI0 YMOJYaHUIO») yazgyny we asaky li¢ geciriji arkaly
saylamagyn gorniislerini saklayar:

* Beside the dimension line (Ilepememars pasmepHyIO
nuHu0) — Olceg ¢cyzygy sliysiirmek;

* Over the dimension line, with a leader (CtpouTs BBIHOCKY)
— ¢ykarys yazgyny gurmak;

* Over the dimension line, without a leader (He ctpouts
BBIHOCKY) — ¢ykarys yazgyny gurmaly dal.

Scale for Dimension Features (Macmta0d pa3MepHBIX dJIEMEH-
ToB) toweregi iki sany geciriji saklayar: Use overall scale of (I'to6ann-

[ New Dimension Style: Ctunb 1

[Lines and Arrows][ Text \E Fit ?][Primary Unitsj Alternate Units |( Tolerances

—Fit Options

If there isn’t enough room to place bofh text
and arrows inside extension lines, the first
thing to mowe outside the extension lines is:

) Either the text or the arrows,
whichever fits best

Arrows
Text

Both text and arrows

Always keep text between ext lines

~ Scale for Dimension Features

[~ Suppress arrows it they don’t fit inside =]
the extension lines © Use overall scale of: 1 2

—Text Placement Scale dimensions to layout (paperspace)

When text is not in the default position, place it

) ) o r Fine Tuning
) Beside the dimension line

. . . Place text Ily when di ioni
Over the dimension line, with a leader [ Place text manually when dimensioning

Over the dimension line, without a leader [v' Always draw dim line between ext lines

| 0K I I Cancel I I Help
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HBIH MacmiTad), dlcegleri goymagyn hemme elementlerine tasir edyar
we Usti bilen masstab berilydn degisli sanawjy, alternatiwa hokmiinde
— listin ginisligine gord 6lgegleri masstablayyn Scale dimensions to
layout (paperspace) (Macmtad OTHOCUTENBHO JIUCTA) gegirijisi.

Fit (Pasmemenne) gosmacgasynyn in soilky toweregi Fine Tu-
ning (IToaronka snemenToB) iki baydajyga eye: Place text manually
when dimensioning (Pa3menienne paaMepHOTo TEKCTa BpyUYHYI0) We
Always draw dim line between extlines (PazmepHnas nuHus Bcerna
MEXy BEBIHOCHBIMHU).

Primary Units (OcHoBHBIE equHMIIBI) gosmacasy Olceg sanlaryn
birliklerini sazlamagyn parametrlerini kesgitleyar.

Linear Dimensions (JIuneiinsie pa3mepsl) toweregi hdsiyetna-
malaryn seyle meydanlary 6z i¢ine alyar:

¢ Unit format (Dopmar equnmui) — birlikleriii formaty;

* Precision (Tounocts) — takyklyk;

* Fraction format (dopmar npo6eit) — droblaryn formaty;

* Decimal separator (/[lecaruunsiii pazgenurens) — onluk
boliji;

* Round off (Oxpyrenue) — tegeleklenme;

* Prefix (IIpeduxc) — prefiks;

* Suffix (Cyddukc) — suffiks.

Mundan bagga hem, Linear Dimensions (JIuneiinsie pazmepsr)
toweregin i¢inde yene iki igki tdwerek bar. Birinji towerek Measure-
ment Scale (Macmrab usmepenuii) Scale factor (Macmtad) masstab
kopeldijini saklayar, oila hemme ¢yzykly dlcegler kopeldilyar. Bu ko-
peldiji dine listin ginisligine ulanylyar — eger Apply to layout di-
mensions only (Tomeko miast pasmepoB Ha smcte) degisli baydajyk
gurnalan bolsa.

Beyleki icki Zero Suppression (ITogasienue Hysei) toweregi
degisli baydajyklar goylandan son bagdaky we sonidaky nollary ayyr-
magy miimkin edyar:

* Leading (Benyuue);

* Trailing (XBocTOBEIC);
* 0 Feet (0 ¢pyToB);

* 0 Inches (0 mroitmoB).

Angular Dimensions (YrioBeie pazmepsl) toweregi burg dlgeg-
lerint formadyny we takyklygyny sazlamagy miimkin edyédr. Mundan
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% New Dimension Style: Ctunb 1

—Ai.ternate Units

Unit format: Decimal E‘

Precision 0.000 [~]

Multiplier for alt units: 0.039370 %

Round distances to: 0 %

Prefix: [ ] — Placement

Suffix: ' [ ] ) Alter primary value
—Zero Suppression Below primary value
[ Leading [“] 0 Feet

[ Trailing [+ 0Inches

[ OK ] [ Cancel ] [ Help ]

basga hem bu yerde basdaky we sondaky nollary yok etmegin miim-
kingiligi bar.

Indiki gosmaga Alternate Units (AnprepHaTHBHBIC €TUHUIIBI)
diylip atlandyrylyar.

Ol olgegler bir wagtda esasy we alternatiw birliklerde goylan 6l-
cegler licin gorkezmeleri saklayar — meselem, millimetrlerden basga
duymler gerek bolanda. Bu gosmaganyn elementleri Display alter-
nate units (Pa3zpemmrts ansrepHaruBHbie equHuibl) baydajyk goylan
wagtynda elyeterli bolyar.

Alternate Units (AnprepHaTUBHBIE equHUIBI) tOweregin for-
mady we takyklygy, gaytadan sanamagyn koeffisiyentini, ¢yzykly
Olceglerin tegeleklenmegini, alternatiw birliklerin prefikslerini we
suffikslerini dolandyryar. Ol sazlamagyn degisli meydanlaryny sak-
layar:

* Unit format (Oopmar equnun) — birliklerin formady;
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* Precision (Tounocts) — takyklyk;

* Multiplier for alt units (Ko>ddunuent nepecuera) — gayta-
dan hasaplayys koeffisiyenti;

* Round distances to (Oxpyrnenue) — tegeleklenme;

* Prefix (IIpeduxc) — prefiks;

* Suffix (Cy¢pdukc) — suffiks.

Zero Suppression (ITogasnenue nyneii) toweregi Primary Units
(OcHoBHBIE eanHMIIBI) gogmaca licin bolan sol meydanga meiizes.
Placement (Pa3memenne) toweregi iki geciriji arkaly alternatiw 6l-
ceg birligi gecirijilerinn atlaryna degislikde yerlesdirmegi miimkin
edydr, yagny After primary value (3a ocHOBHBIM 3HaueHHEM) ya-da
Below primary value (ITog 0CHOBHBIM 3Hau€HHEM).

Tolerances ([lomycku) gosmagasy Olgeglerde yol bererliklerin
goyulmagyny kesgitleyar.

Hemme gorkezmeler goylandan sonn hemme gosmacalary OK
diiwmejigine basyp yapmaly, Dimension Style Manager ([ucneruep

l# New Dimension Style: Ctunb 1

Lines and Arrows Text  Fit Primary Units  Alternate Units ~ Tolerances

Tolerance Format

Method: F
Precision 0.00 [+]
Upper value: ICI ,'g
Lower value: ICI ,'z

Scaling for height:

T

Alternate Unit Tolerance

Vertical position: Bottom e | 0.000 |7|

Zero Suppression Zero Suppression

_l
(=]
ips|
&
!

[ Leading [ Leading [+ 0 Feet
[+ Trailing [¥1/0 Inches [ Trailing [+] 0 Inches
| 0K I I Cancel I I Help
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pasMepHbIX ctuieit) geplesik penjiresini bolsa — Close (3akpbITh)
diiwmejigine basmak gerek.

Dimension Style Manager (/{ucnerdep pa3MepHBIX CTUIIEH)
penjiresinin Modify (M3mennts) diiwmejigi bar bolan 6lgceg stiline
iytgetmeleri girizmegi we yatda saklamagy miimkin edyér. Ol Mo-
dify Dimension Style (M3menenme paszmepnoro crmis) geplesik
penjiresini ¢agyryar, ol dolulykda New Dimension Style (Hossrii
pa3MepHBIN CTHIIB) penjiresine gabat gelydr we gogmaga 6 eye.

Modify (M3mennTs) diiwmejigine menzeslikde Override (ITepe-
onpenenuth) diiwmejigi isleyar ol Override Current Style (ITepe-
orpesiesieHue TeKymero cTist) geplesik penjiresini agyar.

Dimension Style Manager (/lucnerdep pa3MepHBIX CTUIIEH)
penjiresinii Compare (CpaBuutp) diiwmejigi degislikde Compare
Dimension Styles (CpaBHeHue pazmepHbIX ctuiei) geplesik penji-
resini gagyryar.

Bu penjird Compare (Cpasauts) we With (Co ctunem) sana-
wynda stillerin tapawutly atlary gorkezilen bolsa dlgeg tiytgeyénlerin
tapawutly dhmiyetleri ¢ykarylyar. Eger iki sanawda hem atlar gabat
gelyan bolsa ya-da olaryn birinde <none> (<HeT>) opsiyasy saylany-
lan bolsa, onda tiytgeyénlerin doly sanawy we dhmiyetleri ¢ykarylyar.

# Compare Dimension Styles
Compare: | [CTEIINGG—— |
With: | 1SO-25 M |
AutoCAD found 4 differences:
Description Variable Cruis 1 ISO-25
Alternate units ~ DIMALT On Off
Text color DIMCLRT 1 (red) BYBLOCK
Text height DIMTXT 2.5020 2.5000
Tol limits DIMLIM On Off

( Close j ( Help j
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Olgeglerifi goyulmagyny sazlamak {i¢in ifi tiz usuly — bu degisli
ulgamlayyn lytgeyini iytgetmeklik. Meselem, eger siz Olgegle-
ri goymagyn global masstabyny iiytgetmegi isleseiliz, Command:
(Komanpa:) setirde Dimscale girizmeli we muna jogap hdkmiinde
ululygyn duran bahasy gorkezilip, tdze bahany girizmek ii¢cin sorag
berler:

Enter new value for Dimscale <1.0000>: (HoBoe 3HaucHue
Dimscale <1.0000>:).

Multicyzyklaryri stilleri

Téze stilin doredilmegi Mlstyle (Minctunp) buyrugy arkaly amala
asyrylyar, onla Format (®opmat) menyunyn Multiline Style (Ctunu
mynbsTHIMHMN) bendi gabat gelyér. Mlstyle (Mictuns) buyrugy Mul-
tiline Styles (Ctuiu MmynsTuiIMHUIN) penjiresini ¢agyryar.

i Multiline Styles

Multiline Style
Current: | STANDARD v|
Name: [ STANDARD |
Description: | |

( Load... ) ( Save... ) (Add ] ( Rename )

[ Element Properties... ]

[ Multiline Properties... ]

( 0K ) (Cancel) ( Help )

Penjirdnin  Multiline Style (Ctuns MyneTuiaMHui) towere-
gi acylyan sanawy we iki meydany saklayar. Current (Tekymuii)
acylyan sanaw hézirki stilin adyny gorkezyar. Bu sanaw suratyi
multicyzyklaryn stillerinin hemme sanawyny gérmegi, seyle hem
beyleki stili goymagy miimkin edyir. Name (Hms) meydany téze stili
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doretmekde ya-da bar bolanyn adyny liytgetmekde at bermek {iigin
ulanylyar. Description (ITosicaenune) meydany her stile uzynlygy 255
simwola ¢enli bolan belligi yazmagy miimkin edyar.
Mundan basga hem Multiline Style (Ctuns MynbTHIMHWN)
towereginde 4 diwmejik bar:
* Load (3arpy3wurs) — yiiklemek;
* Save (Coxpanutb) — yatda saklamak;
* Add ([Io6aBuTh) — gosmak;
* Rename (HoBoe nms) — tdzeden at bermek.
Load (3arpy3uts) diiwmejigi Load Multiline Styles (3arpy3ka
cTuie MynsTHIIMHIN) geplesik penjiresini ¢agyryar.

Load Multiline Styles

acad.mln

( OK ) ( Cancel ) ( Help )

Multigyzyklaryi stillerini ginigligi mIn bolan fayllarda yatda sak-
lamak miimkin hem-de sol fayllardan yiiklemek miimkin. Yiiklemek
we yatda saklamak {i¢in standart fayl bolup acad.mln ¢ykys edyir.

Element Properties (CroiictBa snementa) we Multiline Pro-
perties (CpoiictBa mynbrunuHun) diiwmejikleri hézirki ulanylyan
we entek hi¢ hili multicyzygy ¢yzmakda ulanylmadyk stilin hésiyet-
namalaryny lytgetmek t¢in ulanylyar. Multiline Styles (Ctumu
myneTiMHEK) geplesik penjiresiniii merkezinde hézirki stilin ha-
siyetleri gorkezilyar.

Multicyzygyii tize gorniisini doredelin. Ozi bilen iki sany
dowtiik ¢yzyklardan ybarat bolan Standart stilden basga yene bir stil
doredelin we onun adyny latin harplary bilen yazmak gerek. Name
(Mms) meydanynda Standard ady iiytgedip tdze at, meselem Triple
bermeli.

Description (ITosicaenune) meydanynda 6z belliginizi girizmeli—
meselem, ti¢ ¢yzyk. Soiira Add ([lo6aButh) diiwmejigine basmaly.
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Mundan son multigyzygyn stilleriniii sanawynda iki at gorkeziler
(Standard u Triple) we Triple ady hézirki ulanylyan stilin ady bolar.

i# Multiline Styles
Multiline Style
Current: | TRIPLE v|
Name: [ TRIPLE |
Description: |Tp14 THHIH |

( Load... ) ( Save... ) (Add 3 ( Rename J

[ Element Properties... ]

[ Multiline Properties... ]

(( ok )] [ canca ] [ Hep )

Stilin iki ¢yzygyna yene birini gosalyn. Element Properties
(CroiicTBa amemenTta) diiwmejigine basmaly. Element Properties
(CroiicTa anmemenTa) geplesik penjiresi agylar.

Element Properties

Elements:  Offset  Color  Ltype

0.5 BYLAYER BvLaver
0.5 BYLAYER ByLayer

[ Add ] [ Delete ] Offset
| Color... l BYLAYER

E OK 3 [[ Cancel J [ Help ]
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Penjiraniit yokarky boleginde Elements (DnemeHTs) sanawy
yerlesdirilen, onda hézirki stile giryén ¢yzyklar we onun hisiyetleri
gorkezilen. Hisiyetlere sular degislidir: Offset (Cmemienne), Color
(Iset), Ltype (Turammun). Triple stilinde ilkibagda Standard stilin-
de hem bar bolan dine iki ¢yzyk bar. Cyzyklar 0,5 we — 0,5 siiysmelere
eye, yagny multicyzygyn okuna gord iki tarapa yarym millimetre
stiystirilen. Siiysmeleri liytgetmek iicin sycanjyk bilen ¢yzygy belle-
meli we Offset meydanynda baha girizmeli.

Multicyzygyn iki elementine hem tdze renk berelifl. Munun {i¢in
Color (IIset) diiwmejigine basmaly we agylan geplesik penjiresin-
de reiik saylamaly. Multicyzygyn iki elementiniii yanyna ii¢ilinjini
gosalyn.

Munun tigin Add (Jo6aButh) diiwmejigine basmaly. Basylan-
dan son elementleriii sanawynda ticlinjisi emele geler. Bu ¢yzygyn
hem hasiyetlerini iiytgetmek miimkin. Islendik elementiii ¢yzygyn
gorniligini iiytgetmek miimkin, munun {i¢in Linetype (Tun muxum)
diiwmejigine basmaly. Eyyam tanys, ¢yzygyn gorniisini almak iigin
geplesik penjiresi agylar. Onda ¢yzygyn tize gorniisini yiiklemeli.
Bu amallardan sont Multiline Styles (Ctuimm mynstinmmaum) geplesik
penjiresine gaydyp gelmeli.

Stilin beyleki hasiyetnamalaryny Multiline Properties (Caoiic-
TBa MyJbpTHiIMHUM) dilwmejigine basyp redaktirlemeli. Multiline
Properties (CBoiicTBa MynsTHIIMHUH) penjiresi agylar.

Multiline Properties
[ | Display joints

Caps

Start End

Line o o

Outer arc o o

Inner arcs o i |

Angle [90.000 | [90.000 |

Fill

[on Color.. [BYBLOCK_]
E OK 3 [ Cancel ] [ Help ]
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Bu penjirede multicyzyklar iicin seyle parametrleri goymak
miimkin:
* Display joints (IToka3ats cTeikn) — sepleri gorkezmek;
* Caps (Topisr) — gyranlak;
* Fill (3anuBka) — renk bilen doldurmak.
Display joints (IToxa3zare cteiku) baydajyklar goyulsa, multi-
cyzyklaryn dowiilydn yerlerinde sepler kesimler bilen gorkeziler.
Caps (Topusr) toweregi uclary (gyrailary) ¢yzmagy amala
asyryar. Gyranlarynislendiginde dasky erneklerin kesimler bilen (Line
(Otpesok)), seyle hem halkalar bilen (Outer arc (Buemmnss ayra))
birikdirilmeginin bellenilmegi miimkin. Inner arcs (Bryrpennue

[@] AutoCAD 2004 - [Drawing1.dwg] Q@
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nyru) baydajygy elementlerin sany dort ya-da kdp bolsa taylayyn
icki elementleri halkalayyn birlesdiryar. Multigyzygyn gyrany kesyédn
bur¢ Angle (Yrom) meydanynda berilyér. Fill (3amuBka) toweregi
multicyzygyn i¢indéki doldurmagyn reiikini kesgitleyir, seyle hem ol
On (Bxkn) baydajygy arkaly doldurmagyn 6ziini isledip ya-da d¢iirip
bilyar.

Hemme parametrler goylandan soni Multiline Styles (Crumu
myneTHIIMHIN) geplesik penjiresini yapmaly.

Dolandyrys merkezi

Bu yorite penjire Adcenter (LlyBki) buyrugy bilen ¢agyrylyar,
ona Standard (Cranmapthas) gurallar panelinin e diiwmejigi we
Tools (Cepsuc) menyunyn DesignCenter (Llentp ynpasnenus) ben-
di gabat gelyir. Dolandyrys merkezini <Ctrl>+<2> klawisalar arkaly
cagyrmak miimkin.

g | v Q| x@=z
F°|d9"5 [Open Drawmgs ][ History ][ DC Onllne]

| Folder List X ~
=1-{77) Sample ~ F = == == E
ActiveX Analog AutoCAD Basic CMOS Electrical
Database Connec| Integrated... Textstyles a... Electronics... Integrated...  Power.dwg
DesignCenter

ot toor F B 9 = ™

4. 1D 8th floor furniture.

5. 8th floor hvac.dw Fasteners- EECHEEE  Home - Space House HVAC -
* 8th floor lighting.d Metric.dwg US.dwg Planner.dwg Designer.dwg Heating Ve...
5. JE3 8th floor plan.dwg
++{B) 8th floor plumbing, [ -5 & tipana. FLiG
+- B3 8th floor power.d
+ 8th floor.dwg
#{B9 colorwh.dwg At ]
{5 db_samp.dwg B 9
-+ D Hotel Model.dwg =

* Hummer Elevationgglly | description found
< >

D:\programme\Sample\DesignCenter(16 Items(s))
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A
Netijede Designcenter (Llehtp Ynpasnenus) penjiresi acylyar.
Bu penjirdnin diiziimi asakdaky 4 sany gosmaganyn acylmagyna bag-
ly bolup duryar:
* Folders (ITanku) — fayla saylamak ya-da onuil elementlerini
gormek U¢in kompyuteriii disklerini we bukjalaryny gorkez-
yar;
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* Open Drawings (OTKpBITBIC pUCYHKH) — penjirdnii ¢ep tara-
pynda grafiki elementleri, sag tarapynda bolsa sol elementleriii
atlaryny gorkezyar;
* History (OKypnair) — Dolandyrys merkezindéki sonky amal-
laryn zurnalyny gorkezyar;
* DC Online (ITY Online) — Autodesk saytynda standart
elementlerin kitaphanalaryna goniimel diizgiinddki Internede
bolan elyeterlilik; sonda AutoCAD ulgamynyn ekzemplyary
barada maglumat berilyar.
Gosmacalaryn asagynda Dolandyrys merkezi bilen islemegi
ansatlasdyryan diiwmejikler yerlesen:
* = —Load (3arpy3urs), bellenilen suraty yiikleyér;
« < _Back (Hazan), o6nki yiiklenen elemente gegyir (surat);
« ® _ Forward (Brepen), indiki yiiklenen elemente (surata)
gegyar;
« © — Up (BBepx), agag diiztimde bir dereje yokary geg¢yir;
. — Search (ITouck), bellenilen hisiyetler (gatlar, bloklar
we b.) boyunca fayly gozleyér;
« “ — Favorites (M30pannoe), AutoCAD Favorites
(M36pannoe) bukjanyn icinde doreden Autodesk bukjanyn
diiziimini gorkezyér;
« © _ Home (Jlomoii), AutoCAD ulgamynyii programma
ipjiin¢iliginin Sample bukjasynyn i¢inde yerlesen Design-
Center bukjasynyn diiziimini gorkezyar;
« ® _ Tree View Toggle (30Ha cTpyKTyphl), penjiriniii ¢ep
boleginde gerek bolyan gorniisin diiziimini gorkezyér ya-da
ayyryar (gorniis gosmaga bilen kesgitlenyér);
« ® _ Preview (O6paspl), penjiriniii sag boleginde grafiki
dal nusgalaryny gormegin zolagyny gosyar ya-da ayyryar;
« = — Description (Onucanus), penjirdniii sag boleginde bel-
lenilen elementler tigin (meselem bloklar ti¢in) tekst bellikleri
gdrmegin zolagyny gosyar ya-da ayyryar;
« 7 7 — Views (Bun), elementleri ekrana ¢ykarmak iigin
penjirdnin gorniisini belleyar (Large icons (KpymnHble 3HaYKH),

275



Small icons (Menkue 3nauku), List (Cnucok) ya-da Details
(Tabmnua)).

% diiwmejigi isledilende AutoCAD Designcenter (I{eHTp
VYopasnenust) penjirdni diklik boyunca iki bolege bolyar we ¢ep bole-
ginde ya is stolunyn, ya-da saylanylan surat faylynyn, isint Zurnalynyn
agag gorniisli diiziimini guryar (diiziimi saylanylan gosmaca bagly).

Designcenter (Lleatp Ympasnenus) penjirdnin sag bolegi bir,
iki ya-da ii¢ bolege boliinip bilner, seyle hem saylanylan elementii
nusgasyny we teswirlenmesini gorkezip ya-da gorkezmin bilyér,
bu bolsa ® we = diiwmejikleri arkaly dolandyryar. Open Dra-
wings (OtkpbiThie pucyHkH) gosmacgasynda Designcenter (Llentp
VYnpasnenus) penjirdniit ¢cep boleginde suratyil nysanynyn cep ta-
rapynda yerlesen plyusly nysana syganjyk bilen basylsa grafiki dil
elementlerin diiztimi gorkeziler, olara sular degisli:

* Blocks (6imokn) — bloklar;

* Dimstyles (pa3mepnbie ctunm) — dlgeg stilleri;

* Layers (crmou) — gatlaklar;

* Layouts (uctor) — listler;

* Linetypes (Tuns! nunuii) — ¢yzyklaryn gorniisleri;
* Textstyles (TexcToBble cTrnm) — tekst stilleri;

* Xrefs (BHemHue ccplikn) — dasky salgylanmalar.

Designcenter (Llentp Ynpasnenus) penjiresinde gorkezilen is-
lendik elementler sol wagt agylan surada yonekey sycanjyk bilen ge-
cirilme bilen gegirilip bilner.

Tejribe isler

1. I¢i gyzyl renk bilen doldurylan kwadraty ¢yzmaly.

2. Iki kesigyan goniiburcluklaryn kesisyan toweregini refiklemeli.
3. Iki kesisyédn goniiburgluklaryn kesismeyéan toweregini reiiklemeli.
4. Orta ¢yzygynda Gas diyen yazgyly multigyzygy doretmeli.

5. Iki gatdan ybarat bolan ¢yzgyny gurmaly.

6. Ug gatdan ybarat bolan ¢yzgyny gurmaly.

7. Bolekleri ¢cap edilmeyan ¢yzgyny gurmaly.

8. Bolekleri redaktirlenmeyin ¢yzgyny gurmaly.

9. Cyzyklarynyn galynlygy diirli bolan ¢yzgyny gurmaly.

10. Cyzyklarynyn renki diirli bolan ¢yzgyny gurmaly.
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XII. Cap, bloklar we dasky salgylanmalar

Cap

Plotter ulgamda gurnalandan son ¢ykysy sazlamaga baslamak
bolar. Munut iigin Standard (Cranmapraas) panelinii = diiwme-
jigi we File (®aiin) menyunyn Plot (Ileuats) bendi niyetlenen. Olar
Plot (ITeuars) buyruga gabat gelyarler.

Plot (Ileuars) buyrugy cagyrylanda asakdaky Plot (Ileuars)
geplesik penjiresi emele geler.

# Plot
Layout name Page setup name
Model Save changes to layout ‘ <Select page setup to apply> v ‘ Add...

Plot Device | Plot Device

Plotter configuration

@ Name: i indows Sys inter. v ‘ Properties...
Plotter: Alps MD-1000 (MS)-Windows System Driver - by Autodesk

Where: LPTI:

Description:
Plot style table (pen assignments) Plot stamp
Name: ‘ None v ‘ New... [ ]On
What to plot Plot to file
(e) Current tab

[IPlot to file

O All layout tabs

Number of copies: 1 = D:\Documents and Settings\User\Mou jiokymentsi\Drawing 1=\

[_FullPreview... j [ParﬁalPreview...J [ 0K ) (Cancel ] ( Help ]

Penjire diklik boyunca {i¢ bolege boliinyir, 6zem ortaky bolegi
iki gosmaga eye bolup duryar — Plot Device (YctpoiicTBo neuarn) we
Plot Settings (ITapameTpsl neuarn).

Geplesik penjirdniit yokarky cep boleginde yerlesen Layo-
ut name (Mwms Bxmagku) toweregi AutoCAD grafiki ekranynyn
gosmacgasynynn adyny saklayar: ol Model (Monens), Layout 1
(JIuct!) we Layout2 (JIuct2), ya-da ulanyjy tarapyndan bellenilen
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baha eye bolup biler. Gogsmaganyn adynyn yanynda Save changes to
layout (CoxpanuTth ycTaHOBJIEHHBIC MapaMeTphl) baydajygy goymak
miimkin, ol sol penjirede bellenilen parametrleri indiki ¢ap ii¢in yatda
saklamagy miimkin edyar.

Page setup name (HaGop napamerpos mucra) toweregi listin
parametrlerinifl toparyny at bilen yatda saklamagy we olary son atlary
boyunc¢a cagyrmagy miimkin edyar.

Page setups (HaGops! mapamerpoB nucta) sanawynda sol sura-
tyn listiniil parametrlerinin toplumy sanalyp gecilyar.

Plot (Ileuats) geplesik penjiresinin  birinji Plot Device
(YerpoiictBo neuatn) gosmagasy ¢ykys gurlusyn sazlayys parametrle-
rini saklayar. Sol gosmaganyn Plotter configuration (Konduryparus
wiortepa) toweregi bar bolanlaryn arasyndan zerur konfigurasiyasyny
saylamagy miimkin edyédr (meselem, HP DeskJet 400 (Monoch-
rome)). Properties (CpoiictBa) diiwmejigi Plotter Configuration
Editor (PemakTop mapameTpoB mioTTepa) penjiresini ¢agyryar, onda
plotterin konfigurasiyasynyn faylyny yatda saklamak miimkin (pc3
ginislikli).

Plot style table (pen assignments) (Tabmuna cruneii medaru
(mpucBoenus nepbeB)) toweregi Name (Mwms) acylyan sanaw arkaly
bar bolanlaryn arasyndan stillerini tablisasyny saylamagy miimkin
edydér.

Number of copies (KomnuectBo 3x3eMiuisipoB) hasaplayjysy cap
edilyédn ¢yzgynyn gociirmelerinin sanyny dolandyryar.

Plot to file (ITeuats B daiin) toweregi Plot to file (Ileuars B haiin)
baydajyk goylan bolanda capy goniimel plottere dil-de, pit giniglikli
fayla amala agyryar, ol bolsa soit AutoCad ulgamyndan dasary plotte-
re ¢cykarylyp bilner.

Plot (Ilewarp) geplesik penjiresinini ikinji Plot Settings
(ITapameTpsl meyarn) gosmacgasy listil we ¢yzgynyn parametrlerini
saklayar. Paper size and paper units (Qopmar nucTa U eIUHHIIBI)
toweregi iki parametri — agylyan sanawy we iki sany gecirijini sak-
layar. Plot device (YctpoiicTBo meuatun) parametri birinji gosmacgada
saylanylan plotterin adyny saklayar. Paper size (®opmar nmcra)
acylyan sanawda saylanylan plotter {icin elyeterli bolan formatlar-
dan listin formadyny saylamak gerek. Printable area (/{octymnas
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obmacTp) parametri berlen listin formady {i¢in hakyky cap edilyén
towereginin 6lgeglerini gorkezyér.

i Plot
Layout name Page setup name
Model Save changes to layout ‘ <Select page setup to apply> v ‘ Add...
Plot Device ! Plot Device
Paper size and paper units Drawing orientaion
Plot device: Default Windows System Printer.pc3 O Portrait ‘
>
Paper size: A4 v] () Landscape
Printable area: 268.16x 201.61 mm (inches (® mm [_|Plot upside-down
Plot area Plot scale Shaded viewport options
O Limits ‘Soaled to Fit v ‘ Shade plot: | As Displayed %
Extents L Jmm o =os0s fumits || Quilty:
@Qisplay Scale lineweights DPI: :]
. Plot offset Plot options
View
[|Center the plot
X 0% |
[ _Full Preview... j [l’artial Preview... J [ Cancel ] ( Help ]

Drawing orientation (Opuenranus yeprexa) toweregi ¢yzgy-
nyn kagyzyn listinde yerlesmegini dolandyryar: Portrait (KuauxHast)
ya-da Landscape (Ans60omnas). Ikinji gegiriji isledilende ¢ykarylyan
sekil birinji yerlesma gord 90° owriilyér.

Sekili 180° dwriip bolyar — Plot upside- - Plot area
down (IlepeBepHyTh) baydajygy goy-
maly.

Plot area (Ilewaraemas obGnacte) | O Extents
toweregi Ordn mohiim, onun gorkez-

() Limits

meleri ¢yzgynyn dolulykda ya-da onun ® Dty
boleklerini ¢ap etmegi miimkin edyar. (® View
Model (Mopens)  gosmagasy BACK v

cap edilende Plot area (Ilewaraemas
obnactp) towereginde asakdaky geciri- O

jiler bar:
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* Limits (JIumuTsr) — limitlerin zolagy ¢ykarylyar;

» Extents (I'panunbr) — araciklerini zolagy ¢ykarylyar, yagny
cyzgynyn hemme elementleri tutyan in ki¢i gontiburcluk zolak
(doly sekili almagyn i1l tygsytly warianty;

* Display (Oxpan) — dinie sol mahal grafiki ekranda goriinyan
zat ¢cykarylyar;

* View (Bun) — saylanylan atlandyrylan gorniis ¢ykarylyar;

* Window (Pamka) — diagonal boyunca iki nokat bilen kesgit-
lenyan gontiburgluk zolak ¢ykarylyar.

Plot scale (Macmtab neuarn) toweregi ¢yzgynyn plottere ¢yka-
rylmagynyi masstabyny belleyir. Bu toweregin agylyan sanaw stan-
dart masstablaryny saklayar: Scaled to Fit (Bnucars), 1:1, 1:2, 1:4,
1:8,1:10, 1:16, 1:20, 1:30, 1:40, 1:50, 1:100, 2:1, 4:1, 8:1, 10:1, 100:1
we b. Scaled to Fit (Brnucars) bahasy ¢yzgynyi goniimel kagyzyn
formadynda doly yerlesdiryér. Eger ¢yzgynyn ¢ykarylmagyny stan-
dart dil formatda amala agyrmak gerek bolsa 1:27.5, onda ¢ep mey-
danda 1 (mm (mm)), sagda bolsa — 27.5 (units (exWHUI] PUCYHKA))
girizmeli.

Plot scale (MacmTab mneuaru) tOwereginiii Scale lineweights
(MacmrabupoBath Beca JuHUi) baydajygy capda dinie obyektlerini
Olceglerini dil-de, eysem olaryin agramlaryny hem masstablamagy
miimkin edyér. Eger baydajygy ayrylan bolsa, ¢yzyk berlen agram
bilen ¢yzylyar.

Plot offset (Cmemenue ot Hayana) toweregi Center the plot
(LlenrpupoBats) baydajyk ayrylan yagdayynda listde capyn elye-
terli towereginin ¢ep asaky burgundan gosmaca siiysmegi belleyér
(stiysmegin mm-ddki dhmiyetini X we Y meydanlaryna yazmaly).
Center the plot (LlentpupoBars) goylan bolsa ¢yzgy takyk listiii
merkezinde yerlesdirilydr. X we Y meydanlaryn bahalary polozitel
bolsa siiysiirilme kagyzyn listinifi igine amala asyrylyar.

Shade plot (Packpacka ueprexa) agylyan sanawda asakdaky op-
siyalar bar:

* As Displayed (Kak ectp) — bolgy yaly;
* Wireframe (Kapxkac) — karkas;
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* Hidden (Co ckpbITHEM HEBUJMMBIX JIMHUN) — goriinmeyin
cyzyklary bakmak bilen;
* Rendered (TonupoBannas) — tonirlenen.

Bu opsiyalar gorniis ekrany onun suratda haysy yagdayda
yerlesendigine garagsyz (adaty, refiklenen, goriinmeyin c¢yzyklary
yok etme bilen ya-da tonirlenen yagdayda).

Quality (KagectBo) agylyan sanaw tonirlenen we renklenen
gorniislerin hilini dolandyryar. Sanawa seyle elementler giryar:

* Draft (UeproBoe) — reiikleme we tonirleme inkédr edilyar,
cap karkas gorniisinde amala agyrylyar;

* Preview (IlpensapurensHoe) — 150 dpi rugsat;

* Normal (O6sranoe) — 300 dpi rugsat;

* Presentation (Bricokoe) — 600 dpi rugsat;

* Maximum (MaxkcumanbHoe) — sol printer ticin miimkin bo-
lan in yokary rugsat;

* Custom (ITonp3oBarensckoe) — rugsady ulanyjy belleyar.

Plot options (Ommu mewarn) toweregi asakdaky baydajyklara
eye:

* Plot object lineweights (YuureiBate Beca nHHUN OOBEKTOB)
— ¢yzyklaryn agramlaryny hasaba alyar; bu baydajyk difie Plot with
plot styles (YuuteiBare cTvim medaru) baydajygy ayrylandan elye-
terli bolup duryar;

* Plot with plot styles (YunuTeiBaTh cTHIM TTedaTH) — ¢apyn stil-
leri ulanylyar;

* Plot paperspace last EEZREIIEEY
(OOBbeKTHI IUCTa MOCTIETHUMMU) S ——

— ilkibasda list ginigliginin ob- :
yektlerini ya-da model ginis-
liginin obyektlerini ¢ap etmeli; ot

* Hide paperspace ob- S
jects (Cipomare ofbextsr) — | faeis W B
gorunme}'/an (;yzyklary bukyar. Effective Area: 1600.00 pixels x 1036.57 pixels.

Plot Device (YCTPOICTBO | oretorosssiosine s i
neyatn) we Plot Settings (ITa- | (Totne dee cxceeds prineble are
pameTpsl medaTtn), gosmagala-
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ryil hemme parametrleri goylandan son ¢apyn gorniigsine seretmeli,
munun i¢in Plot (ITeuars) geplesik penjiresinin agsagynda yerlesen
ditwmejikleri ulanmaly. Olaryn birinjisi Partial Preview (KounTypHbrii
npocmotp) diiwmejigi Partial Plot Preview (KontypHsIii mpocMoTp
gepTexka) penjiresinde cap edilydn toweregin yerlesisini gorkezyar.

Partial Preview (Kontypsusriit mpocmotp) diiwmejigi ulanylan-
dan sonl Full Preview (ITomusrii mpocmotp) diiwmejigine basmaklyk
iindelyar, ol boljak ¢apyn netijesini kagyzyn listinde gorkezyar.

Capyn dogry ¢ykjakdygyna doly g6z yetirip Plot (Ileuars)
geplesik penjiresinde OK diiwmejige basmaly we ¢yzgyny plottere
ibermeli.

Plot stamp (Iltemmens) towereginde baydajygyn On (Bxim)
yagdayynda ¢yzga c¢ykarylyan stempeliin deslapky diiziilmegi Plots-
tamp (IlItemmens) buyrugy bilen yerine yetirilydr. Bu buyruk Plot
Stamp (ILItemnens) geplesik penjiresini agyar.

# Plot Stamp
Plot stamp fields Preview
Drawing name Device name
O Layout name O Paper size
Date and Time O Plot scale

O Login name

User defined fields

<none> M ‘ ‘<none> v ‘

Plot stamp parameter file

‘D:\Documents and Settings\User\Application Data/Autodesk‘ [ Load ] [ Save As ]

( OK ] ( Cancel ] ( Help ]

Bu penjirede Preview (IIpocmotp) toweregi sertli gorniisinde
doredilydn stempelin nirede yerlesjekdigini gorkezyér.

Stempelinl diiziimi tekst setiri bolup duryar, onun elementleri ¢y-
karylanda oturlar bilen ayrybasgalanyarlar. Seyle elementler 9-a ¢enli
bolup duryar. Esasy elementler (7-4 ¢enli):
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* Drawing name (Mms pucynka) — suratyn ady;

* Layout name (Mms Bkianku) — gosmaganyn ady;

* Date and Time (/laTa u Bpemsi) — sene we wagt;

* Login name (Ilonb3oBarens) — ulanyjy;

* Device name (YcTpoiictBo) — gurlus;

* Paper size (Qopmar mucra) — listin formaty;

* Plot scale (Macmrab ueprexa) — ¢yzgynyn masstaby.

Stempele ikiden kop bolmadyk ulanyjynyi elementlerini gosmak

miimkin, olar User defined fields ([lomomaurensaas nHbopmanms)
towerekde yerlesen agylyan sanawlaryndan alynyar.

Bloklar we salgylanmalar

Cyzgylary we modelleri tayyarlamagyin mohiim guraly bolup
bloklarynt we dasky salgylanmalaryn ulanylmagy duryar. Blok — bu
¢cylsyrymly atlandyrylan obyekt, onuil {i¢in teswirleme doredilyér,
ol teswirleme 6z i¢ine sol wagt ulanylyan yonekey suratyn islendik
sanyny alyar. Blok baza nokadyna eye bolyar; ol ¢yzgynyin islendik
yerine goymaklyk ticin ulanylyp bilner. Blok atributlara eye bolup bi-
ler. Bloguni goyulmagynyii netijesinde emele gelyén primitiw bloguil
girmegi diylip atlandyrylyar.

Dasky salgylanma — sol wagtky ulanylyan elementleri bilen
dasky faylyn sekili, 6zem salgylanyan faylynyz esasy surata yazyl-
mayar. Netijede sol wagtky ulanylyan surat tize obyektlerin dasky
sekillerinifi kop sany bilen doldurylyp bilner, emma sol faylyn 6lgegi
kin yokarlanmayar. Dagky salgylanmany goyma amalyndan emele
gelydn dasky salgylanmanyn girmegi ya-da yone dasky salgylanma
diylip atlandyrylyar.

Bloklar arkaly bir gorniisli obyektleri gurup we dinie olaryii birini
teswirlemek arkaly galanlaryny bolsa blogy goymak bilen alyp bol-
yar. Dasky salgylanmalar 611 doredilen standart grafiki elementlerini
ulanmaga miimkingilik beryar.

Bloklar

Blogy ulanmaklyk {i¢in birinji 4dim — onun teswirlenmesini
doretmek. Munun ii¢in bloguil haysylardan duryandygyny we baza
nokadyi nirede bolmalygyny kesgitlemeli.
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I# Block Definition

Name: ‘

]

Base point

Preview icon

FM Pick point

Objects

/N No objects selected

() Do not include an icon

(#) Create icon from block geometry

Drag-and-drop units:

| B | Select objects
P C— T

- () Delete

S —

Blogun teswirlenmesini do-
retmek ticin Block (bmox) buyru-
gy saylamaly. Buyruga Draw

(Pucosanue) gurallar panelinin ©
diiwmejigi Draw > Block > Make
(PucoBanue > bnokx > Cosznarp)
menyunyn bendi gabat gelyar.
Block (bnoxk) buyrugy Block
Definition (Omucanue 6moka)

Milmeters v| | geplesik penjiresini cagyryar.
pessripton: Bu penjire arkaly blogun
adyny, baza nokadyn koordinata-
: laryny, bloga girjek obyektleri we

e e I ] b. bellemek miimkin.
Blogy goyma amaly {icin
Insert (BcraButh) buyrugy ula-
nylyar, ofia Draw (Pucosanme) panelinii "> topar
2 SE ope 3

diiwmejiginit © diiwmejigi we Insert (Bcrapka)

menyusynyil Block (biok) bendi gabat gelyar. Mundan bagga hem

bu buyruga Insert (Bcraska) paneliniit © diiwmejigi gabat gelyir.
Insert (BcraButp) buyrugy isldnde Insert (BcraBka Omoxa)

geplesik penjiresi agylyar. Bu penjire sol wagt ulanylyan surata onda

# Insert
Name: ‘Element6 V‘ (Browse ]

Path:

Insertion point Scale Rotation

[ Specify On-sereen: [ J:Specify On-scrcen: [ [:Specify On-sreen:

= OO L O
B

(] 2

[ | Uniform Scale

[ | Explode

[ OK ] ( Cancel ] [ Help ]
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kesgitlenen bloklary goymagy miimkin edyir (eysem beyleki surat-
lardan bolan fayllary). Bu penjire i¢inde gorkezilen bloklary atlary
boyuncga saylamagy we goyulmagy amala asyryar. Baza nokadyn su-
ratda yerlesmegini, blogun goylanda masstabyny we haysy burg bilen
goyulmagy belli bir baydajyklar igledilende ya goniimel penjirede,
va-da surata goylan wagty amala agyrmak miimkin.

Seyle hem bu penjirede Explode (Pacuienuts) baydajygy goy-
mak bilen blogy goylan mahaly bolmek miimkin.

Tool Palettes paneli

Bu panel in kop ulanylyan bloklary, strihlemeleri we reiik dol-
durmalary (beyleki suratlardan) goymagy amala asyryar.

Deslapdan Tool Palettes (ITanutpsr UncTpymenToB) panelinde
li¢ palitra bar, olaryn her biri gogsmaga hokmiinde yerine yetirilen: ISO
Hatches (LLtpuxoBku ISO), Sample office project (IIpumepnsiii
oducHseIi npoekt), Imperial Hatches (AHDMiiCKHe IITPUXOBKH).

Palitranynl elementine sy¢anjygy sag diiwmejigi bilen basylsa 5
elementden ybarat bolan kontekst menyu emele geler:

N X
. Office carpet
Office trim
carpet

‘ Imperial Hatches ‘ Sample office p...

Mahogany Cut
flooring
Copy
. Entry carpet Delete Tool
Rename
[: Desk - 30 x 60
in. 1
Properties...

ﬁ Chair - Desk

File Cabinet -
Letter

ISO Hatche:

(72]
w
[
"4
w
o
o
4
o
ol
=]

Sol menyudan Properties (CpoiicTBa) bendine basylsa elementini
hésiyetnamalaryn penjiresi emele geler.

Bu penjire reiik doldurmalar we strihlemeler ligin menizes gelyér.
Meselem, asaky suratda Office trim carpet elementi ii¢cin penjirdninl
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[@] Tool Properties [@] Tool Properties [ ? 3

Image: Name: Image: Name:
‘Oﬁ'wc trim carpet ‘ ‘Desk -30x 60 in. ‘

‘Description: ‘ Cj Description:
|

‘Oﬁ'lcc project example

bl Pattern A Wl Insert £
Type Predefined Name Desk - 30 x 60 in.
Pattern name | SOLID Source file D:\programme\Sample\DesignCenter\...|
Angle 0 Scale 1
Scale 1 Rotation 0
Spacing 1 Explode No
ISO pen width | 1.00 mm
Double No
Color [ ByLayer
Layer -- use current
Color M 30,111,99 Linetype -- use current
Layer -- use current = Plotstyle -- use current
Pattern properties Pattern properties

ok ) ( cma J( mp ) ok ) ( cma ) map )

diiztimi getirilen. Pattern (O0pa3sem) parametrler toparynda spesifiki
hisiyetler getirilen, General (O6mue) parametrler toparynda — stan-
dart hésiyetler (reiik, we s.m.).

Bloklar {igin sol penjirdnin diiziimi birneme tapawutly bolyar.
Sanawda Pattern (OGpa3en) parametrler toparynyn deregine Insert
(BcraBka) topary bar.

Bloklary eksport etmek

Teswirlemesinde bloga gosulan obyektler goylan blokda hem 6z
esasy hésiyetlerini saklayarlar (gat, renk, ¢yzygyn gorniisi, agramy).
Byblock (ITo6noky) yorite ahmiyet iigin degisli dél bolup duryar, bu
dhmiyet renke, ¢yzygyn gornilisine we agramyna berlip bilner.

Suratyn islendik bolegi (meselem, blogun teswirlenmesi) Wblock
(IToémox) buyrugy arkaly ayry fayla ¢ykarylyp bilner. Bu buyruk Wri-
te Block (3anuck 61oka Ha auck) geplesik penjiresini cagyryar.

Bu penjirdninn Source boleginde eksportirlemek iicin blogy, su-
raty ya-da obyektleri saylamaklyk miimkin edilen.

Eger Object gecirijisi isledilse, onda Base point we Objects
towerekleri elyeterli bolup duryar.

Base point toweregi baza nokadynyn koordinatalaryny belle-
megi miimkin edyir. Objects (O6wekTh1) toweregininn diitwmejikleri
cykarylyan yonekeyleri saylamagy miimkin edyar, seyle hem sayla-
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[# Write Block

Source

(O Block: ‘ ‘
O Entire drawing
(®) Objects
Base point Objects
E Pick point Select objects
om—
- () Delete
Z D A\ No objects selected
~Destination
File name and path:
ID:\Documents and Settings\User\Mou 1okyments\new\ block @
Insert units: ‘ Millimeters N ‘
{ OK } ( Cancel ] Help

nylan obyektler bilen Whblock (I16:10k) buyrugy yerine yetirilenden

son ndme etmelidigini gorkezyar:

* Retain (OctaButb) — sol wagtky ulanylyan suratda saylany-

lan gorniisde 6nki yagdayynda galdyrmaly;

* Convert to block (Cnenars 6moxoM) — sol wagtky ulanyl-
yan suratda blogun teswirlenmesini doretmek (bloguii ady
hokmiinde Destination (Pasmemenue) towereginden faylyn
adyny almaly), saylanylan obyektleri sol bloguii girmesine

calsyrmaly;

* Delete from drawing (Ymanute u3 pucyHka) — saylanylan-

lary sol suratdan yok etmeli.

Bloguii atributlary

Kopleng blok bilen bilelikde ol goylan mahaly 6z bahalaryny
tiytgedip bilydn yazgylary saklamak zerurlygy yiize ¢ykyar. Auto-
Cad ulgamynda Attribute Definition (Onucanue Atpubyta) bar, ol
blogun teswirlenmesine gosulyp bilyar we sol blok goylanda, onun
bahasy soralyp bloguni diiziimine giryén atribut (tekst setiri) dorediler.
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Atributlary doretmek iicin Attdef (Atomp) buyrugy doredilyér,
Draw > Block > Define Attributes (PucoBanue > biok > 3ananue
arpuOyToB) bendi gabat gelyér. Attdef (Atomp) buyrugy Attribute
Definition (Onmcanue atpubyTa) penjiresini cagyryar.

I# Attribute Defintion

Mode Attibute
" JInvisible Tag: PROCESSOR |
|| Constant Prompt: ‘ Tpoteccop ‘
[ Verify
[ JPreset Value: P3800MI' 1 |
Insertion Point Text Options
X: D Text Style:
Y |o Height < 2.5
Z 0 [ Rotation < I 0

( ok ] ( cancel ] [ Hep ]

Bu penjirdninl parametrlerini asaky mysalda seredeliii. Meselem,
otagda kompyuterleriii yerlesisinini iilitiisini ¢yzmak gerek bolan yag-
dayda. Kompyuterin sertli belgisi hokmiinde iki géniibur¢lukdan yba-
rat bolan blogy ulanmaly. Gontiburgluklaryn sekiliniii asagynda atri-
butlardan iki yazgyny yerlesdirmeli. Bir yazgy prosessoryii gérniisini,
ikinjisi operatiw husuil ululygyny kesgitlar.

Sol gontiburgluklary ¢yzyp, Attribute Definition (Onucanue
arpuOyra) geplesik penjiresini gagyrmaly.

Mode (Pexum) toweregi 4 baydajyk arkaly atributyn diizgiinini
belleyir:

* Invisible (CxppiThlif) — atribut gériinmeyér (ony goérkezmek
iicin Attdisp (ATakp) buyrugy ulanmaly);

* Constant (ITocrosinnbiit) — atribut hemiselik (iiytgemeyén)
baha eye bolyar we ol blok goylanda soralmayar;

* Verify (Kontponupyewmsiii) — blok goylanda gozeggilik iicin
atributyn bahasy iki gezek soralyar;
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* Preset (YcranoBnennslii) — atribut bellenilen baha bilen
goyulyar (baha soralmayar).
Attribute (ATpubyt) towerekde agsakdaky {i¢ parametri goymak
miimkin:
* Tag (Mms) — atributyn ady;
* Prompt (ITonckaszka) — atributyn bahasy soralanda ¢ykyan
sorag;
* Value (3nauenne) — atributyn deslapky bahasy.
Insertion Point (Touka BcTaBkm) tdwereginde her atribut {igin
goyulmagyn nokady bellenilmeli, Text Options (ITapameTpsi TekcTa)
towereginde bir setirli tekst tigin parametrler bellenilyér.

[@] AutoCAD 2004 - [Drawing2.dwg]

Eile Edit View Insert Format Tools Draw Dmension Modify Express Window Help

=[ 0o om0 % JEES e
O VAL B8 26 YRR BED B
| [ ByLayer V| | ByLayer V| |— ByLayer V| ByColor

= LA OPO0 LB o AR R

R
N\

F O+ 8k B o

=A@ 0L OOMNIOL N

PROCESSOR
RAM

[ |
L~

|
~X

RiHE

14 4 nn NYEEEW avout 1/ Lavout 2 / < >

** STRETCH **

Specify stretch point or [ Base point/Copy/Undo/eXit]:

Command : Specify opposite corner:

Command : < >

150.9174.25.3491.0.0000 SNAP GRID ORTHO POLAR OSNAP|OTRACK §X +

19. Sargyt 1372 289



Bizin mysalymyzda PROCESSOR we RAM atly atributlary
kesgitlemeli. Iki atribut licin Mode (Pexum) towereginde hi¢ bay-
dajygy goymaly dil. Komek sozler hokmiinde Prosessor we Opera-
tiw hus yazmaly. Deslapky bahalar hokmiinde P-3 800 MI'u we 256
MG alalyi. Birinji atributyii goyulma nokadyny dasky goniibur¢lugyn
asagynda ortadan yerlesdirmeli Justification (BripaBHuBanue) pa-
rametrini bolsa — Center (Cepenuna) edip goymaly. Ikinji atribut
icin Align below previous attribute definition (BoipoBHATH 1O

npeabaymeMy arpulyty) baydajygy goymaly.

[@ AutoCAD 2004 - [Drawing2.dwg] _)0)X]
File Edit View Insert Format Tools Draw Dmension Modify Express Window Help
g X
=.00mo viE=s
O VA DS <D 26 SN FHD @
| O ByLayer vl ByLayer ¥ | | m—ByLayer ]

=" LIARX - QPO L /8% - AR M

B LR BRI

P-3 800 MGz
256 Mb

L]

P-2 200 MGz
64 Mb

P-2 200 MGz
64 Mb

=

NCOLLPP0+ERE SR
SHO OO0 L NN

= 4 4NN mLauou(‘l / Lauout 2 / < >
Command : A
Command :
Command : \
Command : < >
150.9174.25.3491.0.0000 SNAP GRID ORTHOPOLAR OSNAPlOTRACK% v
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Block (bmox) buyrugy arkaly blogun teswirlenmesini doredip,
Computer ady bermeli, ona iki goniiburclugy we iki atribut teswir-
lenmesini gosmaly. Baslangy¢ obyektleri yok etmeli.

Insert (BcraButh) buyrugy boyunca doredilen blogy goymak
miimkin. Blok goylan mahaly AutoCAD ulgamy ilkibasda birinji
atributyn bahasyny girizmek barada sorag berer:

Prosessor <P-3 800 MGz>:

Sonira: ikinji atributyii bahasyny girizmek barada sorag berer

Operatiw hus <256 Mb>:

Goylan bloklar ii¢in atributlaryi bahalaryny redaktirlemek miim-
kin. Munun {igin Eattedit Carpenakr) buyrugy ya-da ona gabat gel-
yan Modify II (PenaktupoBanue 2) paneliniii ¥ diiwmejigi gabat
gelyar.

# Enhanced Attribute Editor

Block: Computer Select block @
Tag: PROCESSOR

Attribute Text Options Properties

Tag Prompt Value
RAM Operatiw hus 64 Mb
PROCESSOR  Prosessor P-2 200 MGz

VA2 200 M |

( OK ] ( Cancel ] ( Help ]

Dasky salgylanma

Insert (BcraButh) buyrugy arkaly bir faylyn beyleki surat
faylyna goyulmagy sonkynyn Olgegini artdyryar, sebdbi onufi igine
goyulyan yonekey fayl gecirilydr. Emma sol wagtky ulanylyan surata
beyleki suratyn sekilini goymagyn beyleki usuly bar — fayly dasky
salgylanma arkaly goymaklyk. Sonda salgy goyulyan fayl géniimel
gecirilmén, dine salgylanyan faylyn ady yatda saklanylyar. Geljek-
de AutoCAD suraty acanda ilkibasda surat, sonra gosmaca fayl-
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salgylanmanyn diiziimi yiiklenydr. Bu yagdayda suratynn fayly uly
Olcege eye dil, emma bu yagdayda onun fayl-salgylanma bolan bag-
ly bolmagy artdyrylyar we soiiky yok bolanda ya-da ady iiytgedilse
yaliyslyk yiize ¢ykar.

Gosulan salgylanmalar hem miimkin, bu yagdayda 6z i¢inde
dasky fayla salgylanma eye bolan fayla salgylanma bolyar.

Dasky salgylanmalaryii dispetceri

Xref (Ccbuika) buyrugy suratda basga fayllara salgylanmalary
dolandyryar. Buyruga Insert (BcraBka) panelinin <& diiwmejigi
ya-da Reference (Cchuikn) panelinin menzes diiwmejigi gabat gel-
yér, bu buyruk seyle hem Insert (BcraBka) menyusynyin Xref Ma-
nager (/lucnieTuep BHemHUX cchUTOK) bendi arkaly cagyrylyar. Seyle
diiwmejigi Draw (Pucoanue) panelinde ¥ diiwmejikler toparynda
tapmak miimkin.

Xref (Ccpuika) buyrugy Xref Manager (/lucrneryep BHEITHUX
ccputok) geplesik penjiresini gagyryar.

i# Xref Manager

Reference Name Status Size  Type Date Saved Pat

0™ 8th floor fumiture +  Loaded  258.. Attach 02/01/03...  8th floor fur
™ 8th floor hvac v Loaded 402.. Attach 02/01/03...  8th floor hv

[ 8thfloor lighting v  Loaded 235.. Attach 02/01/03...  8th floor ligh
™ 8th floor plan v Loaded 236.. Attach 02/01/03...  8th floor pla
™ 8th floor plumbing v  Loaded 115... Attach 02/01/03...  8th floor plul
[™ 8th floor power v Loaded 214.. Attach 02/01/03...  8th floor po
< <

Xref Found At

E_ OK 3 [ Cancel ] [ Help ]
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Bu penjire dasky salgylanmalaryn iistiinde amallary yerine yetir-
megi mimkin edyir (gosmak, yok etmek, tizelenme we §.m.). Mer-
kezi boleginde suratda saklanylyan dasky salgylanmalaryn sanawy
yerlesen. Sanaw tablisa ya-da agag diiziminde yerlesdirilip bilner.

Tablisa we aga¢ goOrniiglerin arasynda gecmek iicin <F3>
we <F4> klawisalar ya-da penjirede yerlesen (List View (F3)
(Tabnuma)) we ™= (Tree View (F4) (Ilepeso)) diiwmejikler arkaly
miimkin. Tablisa gorniisi seyle siitlinlere eye:

* Reference Name (M) — ady;

* Status (Craryc) — derejesi;

* Size (Pasmep) — dlgeg;

* Type (Tun) — gorniis;

* Date (/lara) — sene;

* Saved Path (Coxpanennsiii myTh) — yatda saklanylan yaly.

Siitiinlerin niyetlenilisi olaryn atlaryna layyk gelyar. Olarin ikisi-
ni disiindirmek maksadalayyk

Status (Craryc) parametri asakdaky dhmiyetlere eye bolup biler:

* Loaded (3arpyxena) — dasky salgylanma tapylan we surata
yiiklenen;

* Unloaded (Bwirpyxena) — dasky salgylanma suratdan yiiklen-
meden ¢ykarylan;

* Unreferenced (He ucnonssyercs) — dasky salgylanma goylan
emma sofira yok edilen;

* Not Found (He naiinena) — dasky salgylanma hi¢ yol boyunga
tapylmadyk;

* Unresolved (He o6paborana) — dasky salgylanma tapylan,
emma okalyp bilinmeyér;

* Orphaned (PazopBana) — dasky salgylanma tapylmadyk,
islenip bejerilmedik ya-da iiziilen beyleki dasky salgylanma gosulan.

Type (Tun) parametri dasky salgylanmanyn gorniisini gorkez-
yar: Attach (BcraBnennas) ya-da Overlay (Hanoxennas). Goylan
diylip 6z i¢inde beyleki dasky salgylanmalaryn hemmesini gérkezyén
salgylanma aydylyar. Ustiinden goylan diylip 6z i¢indiki salgylanma-
lary gorkezmeyin salgylanma aydylyar.
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Dagsky salgylanmalaryi iistiinddiki amallar
Xref Manager (/lucmeruep BHEmHHMX CCBUIOK) geplesik
penjiresinini sag tarapynda dasky salgylanmanyn istiinddki
amallarynyn diiwmejikleri yerlesen:
* Attach (BcraButh) — goymak;
* Detach (Ynanute) — yok etmek;
* Reload (OGHOBUTE) — tizelemek;
* Unload (Bwirpy3uts) — yiiksiizlendirmek;
* Bind (Bueaputs) — ornasdyrmak;
* Open (OTkpsITH) — agmak.

Tejribe isleri

1. Keseligine A4 formada ¢ap etmek ii¢in sazlama doretmeli.

2. Dikligine A4 formada cap etmek {igin sazlama doéretmeli.

3. Keseligine A3 formada ¢ap etmek {igin sazlama doretmeli.

4. Dikligine A2 formada cap etmek {igin sazlama doéretmeli.

5. Capda iki gezek ulaldylan sazlamany doretmeli.

6. Capda ii¢ gezek ulaldylan sazlamany doretmeli.

7. Cap penjiresinin 0l¢egine denesdirilen sazlamany doretmeli.
8. Sagdan 20 mm daslagma bilen ¢apyn sazlamasyny doretmeli.
9. Cyzgynyn yartysyny ¢ap edyéin sazlamany doretmeli.

10. Cyzgynyn dine bir figurasyny ¢ap edyan sazlamany doretmeli.



XIII. Beyleki formatlaryn iistiindéki amallar

AutoCAD ulgamy rastr sekilli fayly okap we ony 0z suratyna
renkli goniibur¢luk hokmiinde goymagy amala asyryar (dasky salgy-
lanma mertizes). Nokatlayyn derejede gosulan sekili AutoCAD redak-
tirldp bilmeyér, emma sekili kesip, masstablamagyny, gecirmegi we
beyleki yonekey redaktirleme amallaryny yerine yetirip bilyar. Bir
rastr sekili beylekin {istiine goylanda olaryn goriinmeginin tertibi do-
landyrmak miimkin.

Rastr sekiller bilen islemek {i¢in Image (1306) buyrugy ulanyl-

yar, ona Reference (Ccouiku) we Insert (BcraBka) panellerin

diiwmejigi, seyle hem Insert (BctaBka) menyunyin Image Manager
(Jducneruep uzobpaxenuii) degisli.

Image (11300) buyrugy Image Manager (/{ucnetuep pacTpoBbIX
u3o0paxxenuit) geplesik penjiresini agyar. Penjire sol wagt iglenilyén
surata goylan rastr sekilleriii sanawyny gorkezyar.

[@l Image Manager
Reference Name Status Size  Type Date Saved Path [ Attach... ]
8 tree 141 Loaded 144<B TGA 07/31/97... D:\Documents
< <
Xref Found At
[ 0K ] [ Cancel ] [ Help ]

Sanaw seyle siitlinlere eye:
* Image Name (Mms);
* Status (Craryc);
* Size (Pa3zmep);
* Type (Tum);
* Date (/lara);
* Saved Path (CoxpaHeHHBII MyTh).
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Status (Cratyc) asakdaky bahalary kabul edip bilyér:
* Loaded (3arpyxeno) — sekil tapylan we surata yiiklenen;
* Unload (Beirpyxeno) — sekil suratdan yiiklenmeden ¢ykary-
lan;
* Reload (Ileperpyxeno) sekil gaytadan yiiklenilen;
* Not Found (He naiineno) — sekil hi¢ standart yol boyunga
tapylmadyk.

Type (Tun) parametri sekilin formadyny gorkezyar. AutoCAD
rastr fayllaryn seyle formatlaryny okayar: BMP (— bmp, rle, dib),
CALSI (rst, gp4, mil, cal, cg4), FLIC (flc, fli)), GEOSPOT (bil), IG4
(ig4), IGS (igs), JFIF (jpg), PCX (pcx), PICT (pet), PNG (png),
RLC (rlc), TGA (tga), TIFF (tif, tiff).

Image Manager (/lucnieruep pacTpoBbIX m300paxkenuii) geplesik
penjiresiniil sag boleginde sekillerin tistiinden bolan amallaryn diiw-
mejikleri toplanylan:

* Attach (BcraButh) — goymak;

* Detach (Ynamute) — yok yetmek;

* Reload (O6HOBUTH) — tdzelemek;

* Unload (Brirpy3urs) — yiiksiizlendirmek;
* Details (ITonpo6uee) — jikme-jik.

Attach (BcraButp) diiwmejigi Image (PactpoBoe n3o0pakeHue)
penjirdni ¢agyryar, onda surata goyulyan sekilin adyny bellemek
miimkin.

[@ Image

Name: |8tree320 v‘ ( Browse... ] [v]Retain Path

Path:  D:\Documents and Settings\User\Local Setti...

Insertion point Scale Rotation

Specify on-sceen Specify on-sceen [ ] Specify on-screen

x: [0.0000 | [1.0000 | Angle:lp ]
Y: [0.0000
Z: [0.0000

f ok J[( cance ] [ Hep ) [ Details> )
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Bu penjirede Name (Mwms) agylyan sanaw goyulyan sekilin adyny
gorkezydr. Eger rastr sekili surata goylan bolsa, onda ony sanawyn
icinden saylamak miimkin. Eger ol 61 goyulmadyk bolsa, ony Brow-
se (O030p) diiwmejigi arkaly tapyp goymak bolar. Insertion point
(Touka BcraBkm), Scale (Macmra0) we Rotation (Yrom moBoporta)
towerekleri bloklary we dasky salgylanmalary goymak boyunca gep-
lesik penjirelerdiki yalydyr.

Rastr sekilleri Image Manager (/lucneruep pacTpOBBIX
n3zo0paxennii) geplesik penjiresini ulanman goymak {i¢in Image-
attach (M306BcraButs) buyrugy ulanmaly, ol Reference (Ccoiiaku)
panelininn = diiwmejigi ya-da Insert (BcraBka) menyusynyn Raster
Image (PactpoBoe uzobpaxenue) bendi arkaly cagyrylyar.

Rastr sekilinint goyulmagynyn netijesinde — Image emele gelyr.
Onun hisiyetleri baradaky maglumaty List (Cniucok) ya-da Proper-
ties (Okhocb) buyruklary arkaly almak miimkin.

Eger birndge rastr sekilleri biri-biriniii iistlinden goylan bol-
sa, Draworder (ITopsimox) buyrugy arkaly ekranda rastr sekillerin
gorkezilmegini dolandyrmak miimkin. Bu buyruga Modify II
(PemaktupoBanue-2) panelinin - diiwmejigi gabat gelyir. Drawor-
der (ITopsimox) buyrugy cagyrylanda ol ilkibasda obyektleri sayla-
magy sorar. Asaky sekili sy¢anjyk bilen suduryna basyp saylamaly
we saylamagy tamamlamak ii¢cin <Enter> klawisany basmaly. Sofira
seyle sorag berler:

Enter object ordering option [Above object/Under object/
Front/Back] <Back>: (3amaiite omnuuio mnepectanoBku [Ilepen
o0nexTom/3a oowexToM/Ilepennnii [Tnan/3aauuii [nan]| <3agnuii>:)

Front (ITepennuii mnan) opsiyasy saylanylan sekili beyleki hem-
me obyektlerin iistiinden goyyar.

* Above object (ITepen oobekTom) — sekili basga obyektin
ontinde goyyar, sol basga obyekti hem son gorkezmeli bolyar;
* Under object (3a o6bexTom) — sekili bagga obyektin yzyndan
goyyar, sol bagga obyekti hem sont gorkezmeli bolyar;

* Back (3axunii [Tnan) — obyekti ift yzky plana
geciryir (hemme beyleki obyektleriii yzyna). wRE R
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AutoCAD ulgamynda yorite Draw Order (ITopsiok BeIBoma) pa-
neli bar, onun dort diiwmejigi yokarky bentlere gabat gelyar.
Imageclip (306pe3) buyrugy — ona Reference (Ccouiku) pa-

3

nelinin ** diiwmejigi we Modify > Clip > Image (Penakr > I[Toapes-
ka > M3o0paxenne) menyunyil bendi gabat gelydr. Bu buyruk sekili
goniiburgluk ya-da kopburgluk sudur arkaly sekili kesmegi amala
asyryar.

Buyruk sorayar:

Select image to clip: (Boibepure n3obpaxenue Uist MOIPE3KH:)

Kesilmeli sekiliil aragégine sycanjygyn ¢ep dilwmejigi bilen bas-
maly. Indiki sorag:

Enter image clipping option [ON/OFF/Delete/New boun-
dary] <New>:

(3amaiire onuto moapesku [ Bkin/Otkn/Yoanuts/HoBbIi KOHTYP]
<HoBbIit>:)

Asakdaky opsiyalar miimkin:

* ON (Bku) — kesis sudur bellenilip ociirilen bolsa sekilin ke-
silmegini isledyér;

* OFF (Otkn) — kesis sudury bellenilen hem bolsa kesmegi
ocuryar;

* Delete (Ynanuts) — kesis suduryny yok edyér;

* New boundary (Hogslii koHTYp) — tize goniiburcluk ya-da
kopburgluk sudury belleyar.

New boundary (HoBblil koHTYp) opsiyasy saylanylanda Auto-
CAD sorayar:

Enter clipping type [Polygonal/Rectangular] <Rectangular>:

(Tun xoHTypa mozape3ku [MHOroyronbHbIH/IIpsSIMOYTroNbHBIH]
<IIpsAMOYTONBHBIIT>:)

Sekilin sudury Imageframe (I300kxoHTYyp) buyrugy arkaly
isledilip hem-de ogiirilip bilinyér, ol buyruga Reference (Ccpuikn)
paneliniii * diiwmejigi we Modify > Object > Image > Frame
(Pemakt > O0bekThI > M300pakenus > Kontyp) bendi gabat gelyar.

Buyruk sorayar:

Enter image frame setting [ON/OFF]|: (Koutyp moapesku
n3o0paxenwus [ Bk/Otkil:).
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@ AutoCAD 2004 - [Drawing4.dwg] Q@

@Eﬂe Edit View Insert Format Tools Draw Dmension Modify Express Window Help
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Specify next point or [Undo] : N

Specify next point or [Undo] :
Specify next point or [Close/Undo] :
Command : S >

203.8558.148.3322.0.0000 SNAP GRID ORTHOPOLAR OSNAP|0TRACK%v

Sudury octirilen sekil hi¢ bir redaktirlemége degisli dal.

Imageadjust (M306peryn), buyrugy yagtylyk, kontrastlyk we
fon bilen birigis yaly hisiyetnamalary tiytgetmegi miimkin edyér, ona
Reference (Ccoutkn) panelinin “* diiwmejigi we Modify > Object >
Image >Adjust (Penakt > O6bexTsl > M300pakenus > Perynuposka)
menyunyn bendi gabat gelyér.

Buyruk ilkibasda sekili sorayar, sofira Image Adjust (Perymu-
poBka u3o0paxkeHus) geplesik penjiresini cagyryar.
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[@] Image Adjust

Brightness 8peopl71
N
Dark Q Light
Contrast
Low Q High
Fade

Min Q Max El
ok ) [ cameel 3 (nevr )

Imagequality (I300kauecTB0) buyrugy sekili ekrana ¢ykarma-

gyn hilini dolandyryar. Buyruga Reference (Ccpuiku) paneliniii
diiwmejigi we Modify > Object > Image > Quality (Pegaxt > O06-
BEKTHI > M300paxenus > KauecTBo) menyunyn bendi gabat gelyar.

Buyruk sorayar:

Enter image quality setting [High/Draft]: (KauectBo nzo0pa-
xenwust [ Beicokoe/YepHoBoe]:).

Rastr sekillerin kébir gorniisleri agyklyk hésiyetine eye we ol hé-
siyet isledilende olaryn yzyndan duran obyektler gorniip baslanyar.
Transparency (IIpo3paunocts) buyrugy sol hili dolandyryar. Bu

buyruga Reference (Ccbuikn) paneliniii diiwmejigi we Modify >
> Object > Image > Transparency (Pemakt > OOBEKTHI >
> N3obpaxenus > [Ipo3paunocts) menyunyn bendi gabat gelyar.

Buyruk ilkibasda sekili sorayar, sofira seyle soragy beryar:

Enter transparency mode [ON/OFF]: (CocrossHue npo3pau-
Hoctu [Brr/OTki):).

AutoCAD ulgamy grafiki ekranyn sekilini rastr formatda yat-
da saklap bilyar. Bu Saveimg (Coxpu306) buyrugy ya-da ona gabat
gelyén Tools > Display Image > Save (Muctpymentsl > [lokazarh
n3oopaxkenne > Coxpanuth) menyunyi bendi arkaly yerine yetirilip
bilner. Bu buyruk Save Image (Coxpanenue nzobpaxenus) geplesik
penjiresini cagyryar.
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Hemme parametrler goylandan soit we OK diiwmejige basylan-
dan soit AutoCAD ulgamy Image File (®aitn nzo0pakenus) penji-
resini ¢agyryar, onda saylanylan ginislik (bmp, tga wim tif) belli bir
rastr format bilen bellenilen (BMP, TGA unu TIFF), faylyn adyny
bolsa ulanyjy bermeli.

Save Image

Format Portion

OBMP Size:  466x 280

(o) TGA Offset Size

OTIEF | x: L ]x

[ Options... ] ]Y: 0 Y: (280

(o ) ( men ]

WipeOut yonekeyi

Kawagt doredilen suratda kébir ¢yzyklary ya-da olaryi bolek-
lerini fon bilen yapmak gerek bolyar. Munun iicin ulgamda rastr
sekillerin bir gorniisi girizilen Wipeout buyrugy tarapyndan doredil-
yéan tegmil.

Wipeout hem téze obyekti doredyéar hem-de 611 doredilen yarym
¢yzygy uytgedip guryar.

Bu buyrugy klawiaturadan Wipeout girizip ya-da Draw (Pu-
coBarne) menyusynyn Wipeout (ITstao) bendini saylap cagyryp bo-
lyar:

Specify first point or [Frames/Polyline]<Polyline>: (IlepBas
touka wi [[parusl/[omumuaus | <[TomumuHus>:)

Nokat gorkezilen yagdayda ulgam gaytalamak bilen yapyk su-
durly kopburglugyn nokatlaryny sorap durar (nokatlaryn girizilme-
gini tamamlamak {i¢in — <Enter> klawisasyny basmaly). Polyli-
ne ([Tomunmmuuus) opsiyasy saylanylsa: Select a closed polyline;
(Be1bepuTe 3aMKHYTYIO OJIMIIMHUIO: ) sorag berler.

Obyekt gorkezilenden son yene bir sorag berler:
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[@] AutoCAD 2004 - [Drawing5.dwg] Q@

@F_ile Edit View Insert Format Tools Draw Dmension Modify Express Window Help
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Command : o
Command :

Command : Specify opposite corner:

Command : S 2

109.7578.36.5349.0.0000 SNAP GRID ORTHOPOLAR OSNAP|OTRACK% v

Erase polyline [Yes/No] <No>: Crepets nommmuauio [la/Her]
<Her >:

Yes (/1a) jogap berilse, baslangy¢ yarym ¢yzyk yok ediler, yog-
sam hem suratda galar.

Yarym ¢yzyk ok edilse hem onuii sudury ekranda galar. Hem-
me Wipeout obyektlerinin sudurlaryny o¢iirmek {i¢in Wipeout

buyrugynyi Frames (Koatypsr) opsiyasyny ulanmaly we
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Enter mode [ON/OFF] <ON>: (Breaure pexxum [Brin/OTrin]
<Bkn >:) soraga OFF (Otkn) jogap berilse, hemme tegmillerini su-
dury ogiirilyar.

Tegmil edil rastr sekillerin hésiyetlerine eye.

Beyleki formatlardan bolan import
Insert (BcraBka) menyusynda kébir beyleki formatlaryn
sekillerini importirlemegi miimkin edyén 6 sany bendi bar:

* 3D Studio (®aiin 3D Studio) — 3ds max ulgamyndan fayllary
import edydr (3Dsin (Mmnopt3ac) buyrugy), geometriyany we
tonirleme, torlar, materiallar, yagtylyk cesmeler we kameralar
baradaky maglumaty bermek bilen;
* ACIS File (®aitn ACIS) —~ACIS formatdaky fayllaryn im-
portyny belleyir, bu format ginislik gaty jisimli obyektlerin ge-
ometriyasyny saklamak {i¢in ulanylyar (Acisin (Mmmoptren)
buyrugy);
* Drawing Exchange Binary (®aiin DXB) — faylyn im-
portyny DXB ikilik alys-calys formatda yerine yetiryéar (Dx-
bin (Mmmopt) buyrugy);
* Windows Metafile (Meradaiin Windows) — Windowsyn
grafiki metafayllarynyn importyny belleyir (Wmfin
(MUmnoptMtd) buyrugy);
* OLE Object (Oovexkr OLE) — OLE tehnologiyasyny gol-
dayan programmadan, meselem, Microsoft Word-dan ya-da
Microsoft Excel-den baglasan ya-da gurnalan obyektin goyul-
magyny yerine yetirydr (Insertobj (Bcto6bekr) buyrugy);
* Markup (ITomerka) — RML formatly faylda Autodesk
firmasynyn Volo View Express moduly arkaly yatda saklany-
lan belliklerin ¢yzgy faylyna goymagy amala agyryar (Rmlin
(ITometka) buyrugy).

Beyleki formatlara eksport etmek

Export (Okcriopt) buyrugy we ona gabat gelydn File (Daiin)
menyusynyin Export (Okcmopr) bendi Export Data (Dxcmopr
JTaHHBIX) penjiresini ¢cagyryar, onda Files of type (Tun daiinon) agyl-
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yan sanawy ulanyp asakdaky formatlaryn gorniisini saylap sona eks-
port etmek miimkin:

Metafile (Meradaiin) — wmf Wmfout (Oxcioptmtd);
Acis (Acis) — sat Acisout (DxcriopTTen);
Lithography (JIutorpadus) — stl Stlout (OxcnopTcTi);

Encapsulated PS (Encapsulated PS) — eps | psout (3xcmopTIic);
DXX Extract (Daitner BeiBoga DXX) — dxx | ATText (AT3KCH);

Bitmap (PactpoBsie daiinbr) — bmp Bmpout (OxcniopTHEIi);

3D Studio (Paiter 3D Studio) — 3ds 3Dsout (DxcnopT3ic);

Block (biok) — dwg Whlock ([16510K).
Tejribe isleri

Asakdakylary import etmeli:

1. Metafile (Meradaiin) — wmf;

2. ACIS (ACIS) — sat;

3. Lithography (JIutorpadus) — stl;

4. Encapsulated PS (Encapsulated PS) — eps;
5. DXX Extract (®aiinsl BeiBoga DXX) — dxx;
6. Bitmap (PactpoBsie daiinsr) — bmp;

7. 3D Studio (®aitter 3D Studio) — 3ds;

8. Block (bnok) — dwg;
9. Is meydany;
10. Wideosekilin pursadyny.



XIV. Ug dlcegli cyzmalar. Netijeliligi
yokarlandyrma

AutoCad ulgamy ¢yzmalary dine XY tekizlikde
gurman, eysem olary ii¢ dlgegli ginisligin islendik te-
kizliginde hem gurup bilyér.

Koordinatalaryn esasy ulgamynyn XY tekizli-
gi diinyd koordinatalar ulgamy diylip atlandyrylyar
(MCK), ol grafiki ekranyn tekizligi bilen gabat gel-
yir. Uciinji ok (Z) ekrana perpendikulyar we ekran-
dan ulanyjy tarapyna ugrukdyrylan. Diinyad koor-
dinatalar ulgamynyil alamaty hokmiinde oklaryn piktogrammasy
koordinatalaryn baslangyjynda goniibur¢luga eye bolyar.

Hemme beyleki koordinatalar ulgamlary ulanyjy koordinatalar
ulgamlary diylip atlandyrylyar.

X

UCS belgini dolandyrmak
UCS Icon (3nax IICK) penjiresi View > Display > UCS Icon >
Properties (Bunx > Oto6paxenue > 3nak [ICK > CpoiicTBa) menyunyn

% ucs Icon

UCS Icon style Preview
(O2D Cone

(03D Line width:

UCS Icon size
(]

UCS icon color

Model space icon color: Layout tab icon color:

[] White v ‘ ‘. Blue v ‘

[ OK 3 [ Cancel ] [ Help ]

20. Sargyt 1372 305



/\ bendi arkaly ya-da Ucsicon (3nakrick) buyrugyn
Y Properties (CoiicTBa) opsiyasy arkaly ¢agyryl-
yar.
|/\| Bu penjire 4 towerege eye. UCS icon sty-
n X le (Crunp mukrorpammsel TICK) towereginde
degisli 2D we 3D gecirijiler arkaly koordina-
talar ulgamyn piktogrammasynyn gorkezilisini
dolandyrmak miimkin. 3D stili yokarky suratda 2D — asaky suratda
gorkezilen.

2D stil ulanylanda W harpy WCS belgileyér.

3D stil goylanda Cone (Konyc) baydajygyn goyulmagy oklaryi
ahyrlarynda yapyk oky (konusy) , baydajyk ayrylanda bolsa — yapyl-
madyk oky ¢ykaryar. Line width (Illupuna muaum) parametri oklaryn
inini dolandyryar.

UCSiconsize (Pa3mep 3naka I[ICK) towereginde nysanyn ekranyn
Olceginden goterimde bolan ululygy bellenilyér (5-den 95%-e ¢enli).
UCS icon color (Lger 3naka [1CK) towereginde piktogrammanyn
refikini Giytgetmek miimkin — Model space icon color (L{Ber 3Haka
B mpoctpaHcTBe Mozaenu) u Layout tab icon color (LIBer 3Haka Ha
JUCTax)).

Uc olcegli gitiislikdiiki koordinatalar

On seredilen buyruklaryii kopiisinde nokatlaryf ii¢ dlgegli ko-
ordinatalaryny girizmegine yol berilydr. Meselem, Line (Otpe3ok)
buyrugy iicin From point: (Ot Touku:) soraga: 114,47,200 giriz-
mek miimkin — bu guruljak ¢yzygyn birinji nokady oklar boyunca:
X= 114, Y= 47 we Z= 200 koordinatalara eyedigini gorkezydr. Eger
Line (Otpe3ok) buyrugynyil beyleki soragyna To point: (K Touke:):
62.81,-39.4,-4.55 jogap berilse, onda ahyrky nokady: X= 62.81, Y=
-39.4 u 2= -4.55 koordinatalara eye bolan nokat bolan kesim gurlar.

Dekart koordinatalarynda nokatlaryn gordleyin girizilmegi hem
lic koordinatalaryn girizilmegini miimkin edyir, meselem: @28,0,44
— ¢yzylyan nokat 61ki X okundan 28 mm-e, ¥ oky boyunga — 0 mm,
Z oky boyunca —44 mm-e siiysiirilen.

Polyar koordinatalarynda nokady gorédleyin girizilmeginii
yazgysyna hem {ciinji koordinata gosulyp bilner, meselem:
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@12.6<19.4,20.79 ol suny anladyar: 6nki nokatdan ikinji gorkezilen
nokada ¢yzylan kesimin XY tekizligine bolan proyeksiyasy XY te-
kizlikde X okunyn polozitel ugry bilen 19,4° burgcy emele getiryér
we sol tekizlikde 12,6 mm uzynlyga eye, kesimin soiikky nokadynyn
Z koordinatasy bolsa baslangy¢ nokatdan Z oky boyunga 20,79 mm
stiystirilen (silindrik koordinatalary).

@73<35<57 yazgy bilen koordinatalaryn girizilmegi miim-
kin (sfera koordinatalary). Muna seyle digiinmeli: kesim X okunyn
polozitel ugry bilen 35 gradus burgy doredip ilkibasda XY tekizlikde
gurulyar, sofira kesim XY tekizligine goréleyin 57° egilyir we seyleik
bilen kesgitlenen s6hlede kesimin ahyrky nokady baglangy¢ nokatdan
73 mm siysiirilyar.

Ug dlcegli ¢yzgylary izometriya gorniislerinde seljermek amat-
ly. Giinorta-giinbatar izometriya diylip atlandyrylyan standart gérniisi
bellemek miimkin. Munun View > 3D Views > SW Isometric (Bunx
> 3M Bunsl > O3 uzomerpus) menyunyi bendlerini ulanmaly. Bu
vagdayda oklaryn proyeksiyasyny arasyndaky burg¢lar goniiburg bol-
mazdan 120° den bolar.

Dereje we beyiklik

Izometriyadaky isi tegelegi ¢yzmakda gorelin. Circle (Kpyr))
buyrugy arkaly merkezi X =0, Y = 0 koordinataly nokatda bolan we
radiusy 100 mm bolan tegelegi ¢yzmaly.

Izometriya gorniisinde tegelek ellips yaly goriinydr. Z oky
bu yagdayda dik gidydr. Tegeleginn derejesini liytgedelii (munun
licin tegelegii merkezinit Z koordinatasyny iiytgetmeli). Tegele-

ge sycanjyk bilen basmaly — onda eljagazlar emele geler. Stan-

dard (CrangaprtHas) panelinii 7 diiwmejigi arkaly Properties

(CmoiictBa) penjiresini ¢agyrmaly.
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Bu penjirede tegelegin hemme hisiyet-
namalary gorkezilen Center Z (Llentp Z)
hisiyetnamanyn gapdalynda 0 bahany 250 edip
iytgetmeli. Netijede tegelek 250 mm yokary
stiysiiriler. Eger tegelegi asak siiystirmek gerek
bolsa Z =250 edip girizmeli bolardy.

Seylelik bilen ilkibasda ¢yzgy tekizligi
hokmiinde ilkibagda esasy XY tekizlik Z=0 de-
rejesi bilen bolupdy, sofira bolsa obyekt tize te-
kizlige gecirildi (250 mm z ok boyunga yokarda).

Indi tegelegin yene-de bir hdsiyetnamasyny
tiytgedelin — beyikligi. AutoCAD ulgamynda-
beyiklik hokmiinde obyektii Z oky boyunca
galynlygy diislinilydr. Munun iicin Properties
(CnoiictBa) penjiresinde Thickness (Bricora)
parametrin bahasyny 100 edip goyalyn. Netije-
de ti¢ dlgegli silindr emele geler.

Silindriil egri ¢yzykly yerlerinde AutoCAD
gorkezmek ticin diizijjilerin birndge sanyny
cykaryar. Mundan basga hem, is diizgiininde

silindrin hemme diwarjyklary redaktirlemek iicin
elyeterli we agyk.

Beyikligi tiytgetmegin amaly basgaca iki
Olcegli obyekti gysyp c¢cykarma diylip hem at-
landyrylyar. Emele gelen obyekt {i¢ dlcegli bo-
lup duryar. Indi silindriii gériinmeyén boleklerini
bukmak ti¢cin View (Bum) menyusyndan Hide
(Cxperth) bendini ulanmaly. Bu bende Hide
(CkpoiTh) buyrugy gabat gelyar.

Goriinmeyéan ¢yzyklary bukmagyn netijesinde emele gelen sekil
isci ddl bolup duryar — redaktirlemegi miimkin etmek tligin View (Bu)
menyunyn Regen (Perenepuposars) ya-da Regen All (Perenepupoars
Bce) bendi basmaly.

AutoCAD ulgamy ¢yzgylar amala agyrylyan derejanin ulanylyan
bahasyny Elevation ulgam liytgeyaninde saklayar. Elev (YpoBeHb)

ERC T

Color [ ByLayer
Layer 0

Linetype —— ByLayer
Linety... 1.000

Plot style ByColor
Linew... | s ByLayer
Hyperlink

Thickn... 0.0000

Centery X 0.0000
Centery Y 0.0000

&
Radius 10,9406
Diame... | 21.8811
Circu.. 68,7417

Area 376.0366
Normal X 0.0000
Normal Y 0.0000
Normal Z 1.0000

il # PROPERTIES

308



buyrugy obyektler iicin ulanylyan derejeleri we beyiklikleri iiytged-
yar. Buyruk sorayar (yayyn i¢inde ulanylyan baha bar):

Specify new default elevation <0.0000>: (HoBblil ypoBeHb 1o
ymonuanutio <0.0000>:)

250 girizmeli bu, silindrinn agaky esasyna gabat geler. Seylelik
bilen ¢yzgy tekizligi 250 mm derejd gecirilyir. Indiki sorag (yayyn
icinde ulanylyan baha):

Specify new default thickness <0.0000>: (HoBas BwicoTa mo
ymonuanuto <0.0000>:)

100 girizmeli — bu yagdayda obyektler Z okunyi otrisatel ugry
boyunga 100 mm gysylyp ¢ykarylyar. Indi bolsa 0,0 koordinatalary
nokatda merkezi bolan we radiusy 200
mm bolan tegelegi ¢yzmaly. Eger nokat-
da Z koordinatalary yok bolsa Z bahasy
ulanylyan dereja den edilip kabul edilyér
(yagny 250 mm). Netijede birinjiden tege-
lek dil-de yene bir silindr ¢yzylar, sebébi
nola den dil beyiklik bellenilen, ikinjiden
bolsa silindriii bir esasy birinji silindrin
asaky esasynyn tekizligine diiser, ikinji esasy bolsa 150 mm derejeli
tekizlikde yerleser (sebébi ulanylyan 250 dereja gysyp ¢ykarys beyik-
ligi gosulyar — 100).

Koordinatalar ulgamlary

MCK-nyn XY tekizligine parallel dél beyleki ¢yzgy tekizlikleri
bellemek tigin UCS (IICK) buyrugy ulanylyar. Ulanyjy koordinata-
lar ulgamlary atlandyrylyp bilner. UCS (IICK) buyrugy tdze koor-
dinatalar ulgamynyn basyny bellemegi we tize X we Y oklaryn
yerlesmegini bellemegi, tize Z okunyn yerlesisi bolsa degisli X we ¥V
oklarynl yerlesmegine bagly we sol sebépli awtomatiki kesgitlenyér.

Bu buyruga iki sany gural panel gabat gelyar: UCS (IICK) we
UCS II (IICK-2)

ucs
L txempein LY g B

UCS
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ucs i
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UCS II

Gorniigsler we gorniig ekranlary

Ug 6lgegli obyektiit modeli bilen islip, gorniisleri, bellemek we
iytgetmek, grafiki ekrany boleklere bolmek miimkin, olaryn her bi-
rinde 6z proyeksiyany we seredis nokady bellemek miimkin.

[@] AutoCAD 2004 - [Drawing5.dwg] I:]@
@F_ile Edit View Insert Format Tools Draw Dmension Modify Express Window Help
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Umumy gorniig

Cylsyrymly ¢yzgyny ya-da modeli gorkezmegi amatly etmek
ticin Aerial View (O06muii Bun) penjirdni ekrana ¢ykarmak peydaly.
Sonda esasy ekranda bir gorniis, gosmaga penjirede bolsa beyleki
gorniis bellenilip bilner.

Bu penjirdnin cagyrylmagy Dsviewer (I'1a3) buyrugy ya-da View
(Bumx) menyunyn Aerial View (O6muii Bua) bendi arkaly cagyrmak
miimkin. Uly ekranyn ki¢i ekran arkaly zummirlenmegi miimkin.
Munun iicin Aerial View (O6mmii Bun) penjirdni igine sycanjyk bilen
basmaly. Yerine yetirilyén zummirleme esasy grafiki ekranda gorke-
zilyar.

Gorniis ekranlaryii konfigurasiyasy

AutoCAD ulgamy model ginisliginde boélekleriii islendik sa-
nyndan konfigurasiyalary doretmegi ama-
la agyryar (biri-birini yapmayan ekran- e % Bk
lary) we sol konfigurasiya at berip bolyar.

Vports (B3-Kpan) buyrugy gorniis ekranlaryn konfigurasiyasyny
doredyér. Ona Viewports (ITopTer) menyunyii diwmejigi View

[# Viewports

New Viewports  Named Viewports

New name: ‘ ‘

Standard viewports:

*Active Mode Configuration*®
Single

Two: Vertical

Two: Horizontal *Current*
Three: Right
Three: Left
Three: Below
Three: Vertical
Three: Horizontal
Four: Egual
Four: Right
Four: Left

*Current* *Current*

Apply to: Setup: Change view to:

Display v ‘ ‘2D v ‘ ‘ *Current* N ‘

[ OK )[ Cancel )[ Help )
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> Viewports > New Viewports (Bux > [lopte > Hazpannsie BuabI)
menyunyi bendleri gabat gelyar.

Vports (Bokpan) buyrugy Viewports (BumgoBsie skpaHbI)
geplesik penjiresini agyar.

Sol penjirdnin New name (HoBoe ums) meydany dorediljek
gorniis ekranlaryn konfigurasiyasynyn adyny bellemek ti¢in niyetlenen.

Preview (OOpazen) towereginde sol konfigurasiyanynn gorniisi
gorkezilyar. Standard viewports (CrannapTHble KOHQUIYpalun)
sanaw boliinmegin wariantlaryny saylamak miimkin. Apply to

[@l AutoCAD 2004 - [D:\programme\Sample\gl9.dwg]
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(ITpumenuTs) agylyan sanawda grafiki ekranyn haysy bdleginde
yerlesdirmegi gorkezmegi amala agyryar:

* Display (Ko Bcemy 3kpany);

* Current Viewport (K texymemy BOkpany).

Setup (Pexxum) agylyan sanawda diiie iki baha elyeterli:

* 2D — ulanylyan gorniis (yagny aktiw gorniis ekranynda bel-
lenilen gdrniis) hemme tdze gorniis ekranyna degisli bolyar;

* 3D — ulanylyan gorniis doredilyén gorniis ekranlaryn birinde
bellenilyér, galanlarynda bolsa AutoCAD ulgamy degisli orto-
gonal gorniigleri saylayar.

Gorniis ekranlaryn biri igjent bolup duryar. Islendik ekrany isjen
etmek iicin onla sycanjyk bilen basmaly.

Bir ekranly konfigurasiya gaytmak f{i¢in galdyrylmaly ekra-
na basmaly we ony igjen etmeli, Vports (Bakpan) buyrugy bilen
Viewports (Bunoseie skpansi) geplesik penjiresini agmaly. New
Viewports (Hoesie BOkpansl) gogsmagasynyn Standard viewports
(Cranmaptablie koHpurypanun) sanawynda Single (Onun) konfigura-
siyasyny saylamaly, Apply to (Ilpumenuts) agylyan sanawda bolsa
Display (Ko Bcemy skpany) goymaly. Bir ekrana gegmek {igin beyle-
ki usul — Viewports (BuznoBsle skpanbl) panelinii B diiwmejigine
basmaly.

Galtasyan gorniis ekranlary bir ekrana birlesdirmeli. Munun {i¢in
View > Viewports > Join (Bug > Bunossie sxpanbl > CoeTUHUTH)
menyunyn bendinden peydalanmaly.

Gorniisler
Gorniis ekranynda (ya-da tutus grafiki ekranda, eger ol boliin-
medik bolsa) seretmegiin ugruny we gorkezmegin masstabyny bellap
gorniisi gurnamak miimkin.
View

DOEEAEBOPIE| -

View (Bun) gurallar panelinde asakdaky diiwmejikler yerles-
dirilen:

« U View (Bun) geplesik penjiresini agyar;
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* 6 sany standart ortogonal gorniisi gurnayys diiwmejikler
_ B (yokarky gorniis), = (asakdan gorniis), & (cepden
gorniis), f (sagdan gorniis), w (6niinden gorniis) we b
(yzdan gorniis);
« Standart izometriya gorniislerifi 4 diiwmejigi — ¥ (giinor-
ta-giinbatar izometriya), ? (giinorta-giindogar izometriya),
> (demirgazyk-gilinbatar izometriya) we ¢ (demirgazyk-
glinbatar izometriya);

. 5 _ kameranyn nokady seretmegin ugrunyn nokady arkaly
seretmegin ugruny belleyar.

Gorniigi sazlamak

Perspektiwanyin we kesiji tekizliklerin bellenilmegi Dview
(JdBun) buyrugy arkaly yerine yetirilyir. Buyrugyn birinji soragy:

Select objects or <use Dviewblock>: (Bribepute 00beKThI U
Hcnons3oBate Dviewblock>:)

Soraga jogap hokmiinde obyektleri gorkezmek gerek.

Ondan son:

Enter option [Camera/Target/Distance/Points/ Pan/Zoom/
Twist/Clip/Hide/Off/Undo]: (3amaiite Omnuuto [Kamepa/llens/
Paccrosnue/Touku/Ilan/Ilokazars/Bpamars/Ceuenue/ CKpbITh/
O1k1/OTMEHHTD/:)

Buyrugyn opsiyalary:

* Caraera (Kamepa) — seretmegiil ugruny kesgitleyian kamera-
maksat wektory {li¢in baglangy¢ nokadynyn dinamiki gorkezil-
megi;

» Target (Llenp) — seretmegini ugruny kesgitleydn kamera-
maksat wektory li¢in ahyrky nokadynyn dinamiki gérkezilme-
gL

* Distance (Paccrosnue) — kamera bilen maksadyn arasynda
tize aralygyn girizilmegi; Ox-den 16x ¢enli skala aralygy hé-
zirkiden 16 esse artdyrmagy miimkin edyér;

* Points (Toukn) — maksadyn we kameranyi nokatlaryny ko-
ordinatalarda bermek;
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arkaly siiysiirmek;

» Zoom (ITokazars) —0x-den 16x ¢enli ulaldys koeffisiyentin
berilmegi, seyle hem isledilen perspektiwada fokus aralygyn
berilmegi;

» Twist (Bpamarp) — gorniisiii seretmegin ugruna goridleyin
aylanylmagy we enilmegi;

* Clip (Ceuenne) — gorniisde kesiji tekizliklerin goyulmagy
va-da ayrylmagy;

* Hide (CkpsiTh) — saylanylan obyektler {i¢in gizlin ¢yzyklaryn
yapylmagy;

* Off (Otkn) — perspektiw proyeksiyasyny oOg¢iiryér; ony
isletmek ti¢in yene Distance (PaccrosiHue) opsiyasyny yerine
yetirmeli;

* Undo (Ortmenuts) — Dview (/IBum) buyrugynyn sonky
amalynyn hereketini yatyryar.

Gorniisi dolandyrmak {i¢in yene bir gyzykly miimkingilik —
3Dorbit (3-Op6ura) buyrugy, onia 3D Orbit (3M opbuta) panelinin
& diiwmejigi we View (Bun) menyunyn 3D Orbit (3M opOuta)
bendi gabat gelyir.

3D Orbit

VWO 8, @26 H

Buyruk ti¢ dlgegli obyektlerin gorniisini gérkezme gurlugy ar-
kaly dinamiki tiytgetmegi miimkin edyir. Buyruk cagyrylan mahaly
haysy-da bolsa obyektler saylanylan bolsa, onda gorniisi liytgetmede
dinie olar ¢ykys edyir. Saylanylan obyektler yok bolanda dinamiki
liytgetme suratyn hemme goriinydn obyektlerin tize yerlesmegini
gorkezyar.

3Dorbit (3-Opbura) islin wagty [ICK nysany renkli ii¢c 6l¢egli
oklaryn nysanyna owrlilyar we gorniisde orbital halka emele gelyr.

Orbital halkanyn merkezi gorniisin merkezi bilen gabat gelyar.
Gorkeziji orbital halkanyn i¢inde ya-da dasynda hereketlendirilen-
de kursor diirli nysanlara eye bolyar. Eger ol orbital halkany1 i¢inde

yerlesende, ol iki kesigyan sferanyn gorniisini alyar — <@> Eger kursor
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orbital halkanynl dasynda yerlesen bolsa, ol dasynda tegelek-ok bo-

lan sfera gorniisinde bolyar @ Eger kursor orbital halkanyii ¢cep we
sag kwadrantlaryn nokatlarynda yerlesen tegeleklerini iginde bolsa ol

kese ellips-okly bolan sferanyn gérniigini alyar *t . Eger kursor orbi-
tal halkanyn yokarky we asaky kwadrantlaryn nokatlarynda yerlesen
tegeleklerin i¢inde bolsa ol dik ellips-okly bolan sferanyn gorniisini
alyar GL

Kursor su gorniislere eye bolanda sycanjygyn ¢ep diiwmejigi
basylyp orbital halka sol sekillere gord aylanar we obyektleri degisli
gorniise getirerler. 3Dorbit (3-Op6uta) buyrukdan ¢ykmak ii¢in
<Esc> we <Enter> klawisalaryna basmaly.

Orbital halka ekrandaky kontekst menyusy ¢agyryp Shading Mo-
des (PackpammBanue) menyuny cagyrmak we 6 opsiya arkaly obyekt-
ler aylanylanda olary refiklemegin wariantyny bellemek miimkin:

* Wireframe (Kapxac) — obyektler kesimlerin we ¢yzyklaryn
(gyranlaryn we jisimlerini erfieklerin) utgasmasy gorniisinde
gorkezilyar, refiklenme yok;

* Hidden (Ckpsbrtue nunuil) — Wireframe (Kapxkac) yaly, em-
ma yzky goriinmeyan gyranlaryn ¢yzyklary gorkezilmeyir;

* Flat Shaded (Ilnockoe) — gyrailar refiklenyar, emma renk-
lemegin pes birsydyrgynlylyk bilen;
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* Gouraud Shaded (Ilo I'ypo) — gyraillar renklenyir;
gyranlaryn gecisleri dwiisginler bilen diizlenyar; renklemegin
birsydyrgynlylygy o6nki opsiyanynkydan yokary;

* Flat Shaded, Edges On (Ilnockoe, ¢ kpomkamu) — Wi-
reframe (Kapkac) we Flat Shaded (ITnockoe) opsiyalar
utgasdyrylyar (refiklenmede karkaslaryn ¢yzyklary ysyklanyp
goriinyar);

* Gouraud Shaded, Edges On (ITo I'ypo, ¢ kpomkamu) — Wi-
reframe (Kapkac) we Gouraud Shaded (Ilo I'ypo) opsiyalar

utgasdyrylyar.

[@] AutoCAD 2004 - [Drawing4.dwg]
F_ile Edit View Insert Format Tools Draw Dmension Modify Express Window Help

-8 X
=100 im0 V==
WP 2 EH | v
BOEEAEBOIDO| e
| [ ByLayer V| | ByLayer V| |— ByLayer V| ByColor

OV A RS =S » ¢ ¥ XX EE B

AV
S A
i\ -
& O
8 =
+
OO
1 183
o
=7/ |2
O =
55 a ain o OB Coiout 1 / Lauout 2
*Cancel* A

Command : °_3dorbit Press ESC or ENTER to exit, or right-click
shortcut-menu.

Press ESC or exit, or right-click to display shortcut-menu.
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Uc¢ élcegli yarym ¢yzyklar

Ayratyn ii¢ dlcegli obyekt bolup li¢ 6lcegli yarym ¢yzyk bolup
duryar, ol baglanysan goniigyzykly segmentlerden ybarat, emma
segmentlerin depeleri {i¢ 6lgegli ginisligin islendik koordinatalaryna
eye bolup bilyir. Ug 6lgegli yarym ¢yzyk iki 6lcegliden tapawutlykda,
kada bolsy yaly, ti¢ dlcegli ginisliginn yeke-tik tekizliginde yerlesyér
we 3Dpoly (3-ITnunaus) buyrugy arkaly gurulyar.

[@] AutoCAD 2004 - [Drawing4.dwg] Q@

[ED File Edit View Insert Format Tools Draw Dmension Modify —Express Window Help  _ g %
= 0®amo viz=ROd%E
| [ ByLayer V| | ByLayer V| |— ByLayer V|
D VALDS sDS 2 AN FEHH @
A
&/
@/
AN o
& O
oa &
4
9|0
7l|iN
[\
+
/|
O =
01
N
e 7
Al s\ n YYEW ot 1 [ Lavout2 / < >
Command : °_3dorbit Press ESC or ENTER to exit, or right- click to A
shortcut-menu.
Regenerating model. 4
Command : < >
112.2969.586003.0.0000 SNAP GRID ORTHO POLAR OSNAP|OTRACK%v

Ucg dplgegli ¢yzyklary redaktirlemek iigin sol bir Pedit (ITonpes)
buyrugy ulanylyar.
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Tonirleme

Ug blgegli modelleri AutoCAD ulgamynda hakyky gérkezmek
licin birndge amallary goz oniinde tutulan. Olaryn arasynda Hide
(CkpprTh) buyrugy, Dview (JIBux) buyrukda hem goriinmeyéan ¢yzyk-
lary yagyrmak opsiyasy hem goz oiilinde tutulan.

3Df)rbit ‘ (3-(?p6ma)' bu}.'fru- Shade
gy obyektleri refklemegi miim-
kin edyir. Seyle mimkingilikleri NEA D © & @
hem View (Bua) menyunyn Shade
(PackpammBanue) bendi hodiirleyar. Renklemegin hemme gorniisleri
diiwmejik hokmiinde Shade (PackpammuBanue) panelinde getirilen.
Bu diiwmejikler Shademode (Pexxumpackp) buyrugynyn opsiyasy
bolup duryar.

Ucg dlgegleri hakyky sekillerini almagyii has gyzykly miimkingi-
ligi bolup tonirleme amaly ¢ykys edyir. Tonirleme ekrana perpendi-
kulyar ugrukdyrylan adaty daslasdyrylan ysyklandyrys ¢cesmesinden
basgalary — nokatlayyn ¢cesmeleri we prozektorlary ulanmagy miim-
kin edyir. Obyektlerini iistlerine materiallaryn hisiyetlerini bellemek
miimkin. Yorite effektlerifi arasynda dumany we fony (sol sanda
tayyn rastr sekilinden) ulanmak miimkin.

Tonirlemeginn hemme buyruklary View (Bumx) menyunyii Ren-
der (TonupoBanue) seyle hem Render (TonupoBanue) panelinde
yerlesen.

Render
@ ¢ gl B BE: VE B8

Bu panel seyle diiwmejiklere eye:

. ® ti¢ 6lgegli modelin yasyrylan ¢yzyklaryny yapmak bi-

len sekili (Hide (CxpsiTh) buyrugy);

« ¥ _ii¢ dlgegli modelin hakyky tonirlenen sekilinifi yerine
yetirilmegi (Render (TorupoBats) buyrugy);
« ¥ _ model ginisliginde sahnalary dolandyrmak (sahna —
gorniisin we ysyklandyrys cesmelerini topary) (Scene (Criena)
buyrugy);
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- ysyklandyrys ¢cesmelerini dolandyrmak (Cset (Light)
buyrugy);

.G _ materiallary dolandyrmak (Rmat (Matepuan) buyrugy);
e materiallaryn importy we eksporty (Matlib (bubmar)
buyrugy);

& teksturalary goymak (materiallary iiste baglasdyrmak,
Setuv (Hanrek) buyrugy);

. fony bermeklik (Background (®on) buyrugy);

S =i dumany dolandyrmak (Fog (Tyman) buyrugy);

. B landsaftyn elementlerini goymaklyk (¢ogdumlaryn,
agaclaryn, adamlaryn we s.m. sekili, Lsnew (JlanaHOBBIIT)
buyrugy);

g landsaftyn elementlerini redaktirlemek (Lsedit (JIann-
Pen) buyrugy);

« = _landsaftyii elementlerinii bibliotekasy bilen isler yerine
yetirmek (Lslib (JTana6u0) buyrugy);

S = tonirlemegin diizgiinlerini bellemek (Rpref (Pexum-
TOH) buyrugy);

« & _ tonirleme barada statistiki maglumatlaryn ¢ykarylmagy
(Stats (Crar) buyrugy).
Render (TonmpoBarp) buyrugy tonirlemegi amala asyrmak

iicin onun parametrlerini bellemek boyunga Render (TorupoBanue)
geplesik penjiresini agyar.

Penjirdnii asagynda yerlesen Render (Torupoanue) diiwmeji-

gi ony yapyar, goylan parametrler bilen tonirlemegi goniimel yerine
yetiryar.

Render (Tonuposanme) geplesik penjiresinin Rendering Type

(Tun ToHmpoBanus) acgylyan sanawynda yerine yetirmegii algo-
ritmini saylamak gerek: Render (Ynpomennoe), Photo Real (Doto-
peanmuctuaHoe) we Photo Raytrace (Tpaccuporka myua). Kopleng
olaryn arasyndaky tapawut bildirmeyér.
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Render

Rendering Type: ‘Photo Real v ‘
Scene to Render Rendering Procedure
[] Query for Selections
[ | Crop Window
[ | Skip Render Dialog
Light Icon Scale:
Smoothing Angle:
Rendering Options Destination Sub Sampling
Smooth Shade ‘Viewport v ‘ ‘I:I(Best) v ‘
[«] Apply Materals
[ ] Shad Width : 243
HEE Il :. £ . Background...
D Render Cache Colors : 32-bits
i More Options..

E Render ] ( Cancel ) ( Help )

Scene to Render (Cuena ans toHupoBanusi) sanawynda sah-
nanyi saylawyny ady boyun¢a amala agyrmak (eger olara at berlen
bolsa) ya-da sol wagtky sahnany saylamak miimkin. Rendering
Procedure (IIpouemypa tonmpoBanms) towereginde iic baydajyk
yerlesdirilen, olar tonirleméni yerine yetirmegin usulyny kesgitleyar-
ler:

* Query for Selections (BriOupars 00bekThI) — tonirlenyin
obyektlerini gonlimel gorkezilmegi bellenilyir;

* Crop Window (3anats 061acTh TOHUpPOBaHUA) — tonirleme
toweregini bermeklik yerine yetirilydr (baydajyk Destination
(BriBon) towereginde agylyan sanawdan Viewport (Bunosoii
sKkpaH) bendi saylanylan yagdayda elyeterli);

» Skip Render Dialog (be3 numanora) — geplesiksiz, tutus
gornlis ekranyn tonirlenmegi bellenilyir.

Light Icon Scale (Macmtab cumBoia WcTouyHWKA) meydany
ysyklandyrys cesmesini belgilemek ligin ulanylyan bloguil masstabyny
belleydr, Smoothing Angle (Yron crnaxxuBanus) meydany bolsa —
gyraillaryn arasynda burcuni maksimal bahasyny belleyér, sol bur¢da
AutoCAD ulgamy olaryn gyrailaryny diizleyér (deslapdan — 45°).
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Rendering Options (Ilapamerpsl ToHupOBaHus) towereginde 4
baydajyk yerlesen:
* Smooth Shade (IlnaBnoe) — kop gyranly istiin gyranlaryn
arasynda birsydyrgyn gegmegini kesgitleyar (gyranlaryn renk-
lerini garmak arkaly);
» Apply Materials (C matepuanamu) —bellenilen materiallaryn
ulanylmagyny amala agyryar; baydajyk ayrylan yagdayynda
*GLOBAL* («I'JIOBAJIbHBII*) standart materialy ulanyl-
yar;
* Shadows (C tensmu) — tonirlemegin iki gorniisi {i¢in
kolegelerin generasiyasyny belleyédr: Photo Real (®oto-
peanuctuuHoe) we Photo Raytrace (TpaccupoBka styua);
* Render Cache (Kammposanue) — tonirleme iicin kes-faylyn
ulanylmagyny gorkezyir, bu bolsa tonirleme amalynyn gayta-
dan yerine yetirilmegini tizlesdiryar.
Sol towerekde More Options (lonoaaurensHo) diiwmejigi bar,
ol Rendering Type (Tun tonupoBanusi) sanawda saylanylan obyektin
gorniisine baglylykda gosmaga sazlamalarynl penjiresini agyar: Ren-
der Options (ITapameTps! ynpoiennoro TonupoBanusi), Photo Real
Render Options (ITapameTps! hoTopeanucTHueckoro TOHUPOBAHUA)
ya-da Photo Raytrace Render Options (ITapamerps! TOoHUpOBaHuUS
METOJIOM TpacCUpOBKU Jydeil). Bu penjire tonirleme diizgiinleri-
ni has takyk sazlamagy amala asyrmagy, gyranlary tonirlenmeginin
birsydyrgynlygyna tasir etmegi, kertikleri ayyrmagyn derejesini do-
landyrmagy we s.m. miimkin edyar.
Destination (BreiBox) towereginde agylyan sanaw arkaly tonir-
lenen obyektin ¢ykarylmagyny ugurlaryny bellemegi miimkin edyaér:
* Viewport (BuznoBoii skpan) — gorniis ekranyna ¢ykarmak;
* Render Window (OxHo) — netijdni yorite Render penjiresi-
ne ¢ykarmak;
* File (daiin) — fayla yazgy.
Sol toweregin More Options (dononHutensHo) diiwmejigi
faylyn parametrlerini gérkezmegin geplesik penjiresini agyar, emma
difie opsiyalaryn sanawynda ¢ykarys goniimel fayla bellenilen.
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Sub Sampling (Ilpo6a) toweregi agylyan sanaw arkaly
tonirlenmegin barlanmasyny tizlesdirilen yagdayda kesgitleyar: 1:1-
den (Best) (it gowy hil, emma hayal) 8:1 ¢enli (Fastest) (tiz, emma
hili pes). Background (®on) diwmejigi fony bellemeginl penjiresinin
acmagyny verine yetiryiar, Fog/Depth Cue (Tyman/3atremHeHue)
diiwmejigi bolsa — garamtylayan effektlerii bellemegin geplesik pen-
jiresini agmagy amala asyryar.

Ysyklandyrys cesmeler
Light (Cgetr) buyrugy we Render (TonupoBanue) panelinii

¢ diiwmejigi surata tize ysyklandyrys ¢esmeleri gosmagy miim-
kin edyér, ol ¢esmeler 4 gorniisli bolup biler: dagynyk yagtylygy,
daslagdyrylan c¢esme, nokatlayyn cesme we prozektor. Dagynyk
yvagtylygy — ol fon ysyklandyrysa mefizes, ony 6¢iirmek ya-da dep-
ginliligini tiytgetmek miimkin.

Daslagdyrylan cesme yagtylygy dine bir ugurda goni ¢yzyk-
ly yayradyar we yagtylygynl depginliligi aralyk bilen {liytgemeyar.
Dagslasdyrylan ¢esme giin yagtylygyna menzetme doretmek {i¢in ula-
nylyp bilner.

Nokatlayyn ¢esme yagtylygy hemme ugurlarda beryar we onuin
depginliligi ondan daglasylyan mahaly peselydr. Nokatlayyn ¢cesmeler
arkaly elektrik lampalara gowy mefizetme doredilydr (meselem,
otaglaryn modelleri doredilende).

Prozektordan yagtylyk sohleleri berlen ugurda konusy doredip
gidyir, bu yagtylanyan obyektlerde yagty ysyk tegmilleri we olaryn
towereginde ysyklanmagynyn peselis zolaklaryny doredyir. Ysyk
tegmiline gabat gelyén konusyn burgy, 06z igine yagty ysyk tegmille-
r1 we olaryn towereginde ysyklanmagynyi peselis zolaklaryny alyan
doly yagtylyk konusyil bur¢undan ki¢i bolmalydyr. Iki burg 0 we 160
gradusyn arasynda bolmalydyr. Hemme yagtylyk ¢cesmeleri (dagynyk
vagtylykdan basga) suratda bloklaryn sekilleri bilen gorkezilyar.

I WLy

PL

L
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Light (Cser) buyrugy Lights (Mcrounuku cBera) geplesik pen-
jiresini cagyryar.

Sol geplesik penjirdnin Ambient Light (PaccesHubiii cer)
sag bolegi umumy dagynyk yagtylygyn depginliligini (Intensity
(UuTencuBHocth) skalasy) we reiiki (Color (Llet) toweregi) sazla-
magy miimkin edyér.

Ambient Light
Tntensity:
[< >
Delete... Color
. [0 |
Green:
Blue: [100 |[¢ [0
New... [ Select Calor... ]
[ North Location... ] [ g ]
{ 0K ) ( Cancel ] [ Help ]

Cepde Lights (Mcrounuku) sanawy yerlesen, ol hemme at-
landyrylan c¢esmelerin sanawyny saklayar. Ondan sagda Modify
(U3mennuts), Delete (Ynamuts) we Select (Beioop) diiwmejikleri bar,
olar degislilikde ¢esmani liytgetmegi, yok etmegi we sycanjyk bilen
saylamagy miimkin edyar.

New (Hosrrit) diiwmejigi tdze ysyk cesmesini doretmek ii¢in
ulanylyar. Emma ona basmazdan 61, ondan sagdaky acgylyan sanaw-
da ¢cesmédnin gorniigini saylamaly: Point Light (Toueunsrit), Distant
Light (Ynanennsiit) ya-da Spotlight (ITpoxxekrop). Nokatlayyn cesme
ticin New (Hogsrit) diiwmejigi New Point Light (HoBb1it Toueunslit
HUCTOYHHUK cBeTa) geplesik penjiresini agyar.

Bu penjireddki Light Name (Mms wucrounmka) meydanynda
¢esménin adyny girizmeli (uzynlygy 8 simwola ¢enli). Intensity
(MaTencuBHoCTh) skalasy tdze ¢esminin depginliligini gorkezme-
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New Point Light

Ui Ny [ | Attenuation
Intensity: [4569.30 || ONane
% »>|  (®Inverse Linear
Position e
| Modify< ][ Show.. | Shadows:
Color (] Shadow On
Red: [ Shadow Options... ]
Green:
Blue: M < >
[ Select Color... ]
. [ Select Indexed... ]
Co ) (o) ()

gi miimkin edyér. Position (ITomoxxenue) tdwereginde yerlesdirilen
Show (IToka3zarp) diiwmejigi ekrana doredilyén ¢esménin koordina-
talaryny deslapdan ¢ykaryar. Cesménin gurnalys nokadynyn hakyky
koordinatalaryny Modify (M3menuts) diiwmejik arkaly miimkin,
ol yagtylyk cesmesinin yerlesmeginii nokadyny ulanyjy gorkezer
yaly New Point Light (HoBblif Toue4HbII HCTOUHUK CBETa) penjirdni
wagtlayyn yapyar.
Color (IlBet) towereginde ¢esme ticin renik bellenilyar.
Attenuation (Cnan) gegirijiler topary aralyk bilen depginliligi-
nift nihili iytgediljekdigini kesgitleyir. Ug gdrniis miimkin:
* None (Het) — depginliligiit peselmegi yok, yagny ¢esme
yakyn hem-de dagky obyektleri deii ysyklandyryar;
* Inverse Linear (JIuneiinas unBepcus) — depginligin pesel-
megi cesmeden bolan aralyga proporsional {iytgeyar;
* Inverse Square (KBanparununas nasepcusi) — depginligin pe-
selmegi aralygyn kwadratyna proporsional.
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Shadows (Tenn) téwerekde Shadow On (Bxirouuts) baydajygy
goymak miimkin, ondan soil tonirleme gecirilende obyektlerden bo-
lan kolegeler gosulyar. Kolegelerin hdsiyetnamalary Shadow Opti-
ons (ITapamerpsl Teneit) diiwmejik arkaly dolandyrylyar, ol Shadow
Options (ITapametpsl Teneit) geplesik penjiresini agyar.

Shadow Options
[ ] Shadow Volumes/Ray Traced Shadows

Shadow Map Size
Shadow Softness: ‘ < > ‘

’ Shadow Bounding Objects < I

o | ( cancel ) ( Hep )

New Point Light (HoBsIif ToueuHbIi HCTOUHUK cBeTa) geplesik
penjiresi yapylandan son Lights (Mcrounnku cBeta) geplesik penji-
resine gaydyarys. Tdze ¢cesme hokmiinde agylyan sanawda Distant
Light (Ynanennsiit) saylamak miimkin. Sonda New (Hosbrit) diiw-
mejigi basylanda New Distant Light (HoBb1i1 ynaneHHbIN HCTOYHHUK
cBera) geplesik penjiresi agylar.
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New Distant Light

Intensity: Azimuth: -142. 5 Altitude: 32 8

Color

Red: m E
Green: m E
Blue: 1.00

[ Select Color...

[ Select Indexed... ] < > I [ < >
Light Source Vector

Shadows:
[ ] Shadow On

: X: 051 ] ¥ 07| 2z o4 |
[ Shadow Options... ]

[ Sun Angle Calculator... ]
[ OK ] [ Cancel ] [ Help ]

Light Name (Mms wuctounuka), Intensity (MHTEeHCHMBHOCTB)
meydanlary hem-de Color (IIset) we Shadows (Tenn) meydanlary
on seredilen New Point Light (HoBbIif TOueYHBIN HCTOYHUK CBETA)
penjiredidkilere menizes. Sun Angle Calculator (ITonoxenue conHia)
diiwmejigi Sun Angle Calculator (ITonoxenue comnia) geplesik
penjiresini agyar, sol penjirede Giiniin anyk bir geografiki yerin belli
wagtynda yerlesmegini kesgitlemegi miimkin edyar.

Bu penjirede Geographic Location (I'eorpaduueckoe moso-
xkenue) diiwmejigi 0z gezeginde Geographic Location (I'eorpa-
duueckoe nmonoxkenue) geplesik penjiresini agmagy miimkin edyar,
ol gerek bolan yerin ginisligini, uzaklygyny kartany we sdherlerin
sanawyny ulanmaklyk bilen kesgitleyar. Hasaplanan dhmiyetler aw-
tomatiki ondan 6nki penjird gecirilyar.

New Distant Light (HoBbiii ymameHHBII HCTOYHHMK CBETA)
penjiresiniin Azimuth (A3umyT) we Altitude (Bo3psimenue) meydan-
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Sun Angle Calculator

Date: < > 4216 Alitude:  34.9
Clock Time: < >

’PST v‘ [] Daylight Savings

Latitude: < >

Longitude: < >

’North v‘ ’West v‘

[ Geographic Location. . ] Solar Time: 14:57
[ OK ] ( Cancel ] [ Help ]

Geographic Location
City:

Bangkok Thailand a
Bombay India

Calcutta India

Colombo Sri Lanka

Dacca Bengladesh

Kabul Afganistan

Kanpur India M

Islamabad Pakistan

Latitude:
Longitude:

|Asian Subcontinent
-

[v] & Nearest Big City

[ ok ]

Cancel |

Help |

lary daslagdyrylan ¢esméniil geografiki koordinatalarda yerlesmegini
belleyér. Light Source Vector (Hampasnenue ny4a) toweregi cesmanin
wektorynyn gorkezilmegini ya-da girizilmegini miimkin edyér.

Eger Lights (Mcrounuku cBeta) penjirede tize cesme hokmiin-
de acgylyan sanawda Spotlight (IIpoxxektop) saylanylsa, onda New
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New Spotlight IZI

Light Name: || | Hotspot: |44,00 |
Intensity: 18135.43 | < N
¢ > Falof.  [45.00 |
Position % 5
[ Modify< || Show.. | Attenuation

Color O None

Red: < > ® Inverse Linear

Green: < > O Inverse Square

Blue: < > Shadows:

] [] Shadow On

[ Select Color...
[ Shadow Options... |

[ Select Indexed... ]

[ OK ] [ Cancel ] [ Help ]

(Hosmrit) diiwmejigi agylanda New Spotlight (HoBsiii mposkexTop)
geplesik penjiresi agylyar.

Bu penjire 6nki ¢gesmelere bolan penjirelere menzes gelyar. Téze
bolup Hotspot (SIpxoe nsitHo) we Falloff (ITonubli konyc) meydan-
lary ¢ykys edyar.

Sahnalar

Scene (Cuena) buyrugy
we  Render ~(Tommposaritc)
panclinifi ® diwmejigi Sce- | Sanes

nes (Crensl) penjiresini agyar, | o7

New...
ol penjire ulanylyan suratyn
atlandyrylan sahnalaryny do- [ ook ]

landyryar.
Sahna diisiinjesi 0z igi-
ne yagtylygyn gorniisini we

[ OK ]l [ Cancel ] [ Help ]
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Scene Name:

Views

]

Lights

n2
M

[ OK ] [ Cancel ]

([ Heb )

cesmesini alyar. Scenes (CrieHbl)
penjirdnin  ¢ep boleginde at-
landyrylan sahnalaryil sanawy bar.
Eger sahnalar bellenilmedik bolsa
onda Scenes (Crensl) sanawy difie
*None* (*Het*) setiri saklayar.

New (Hoseii) diwmeji-
gi New Scene (HoBas crena)
geplesik penjiresini gagyryar.

Taze sahnany doretmek {icin
Views (Buner) sanawynda gerek

bolan gorniisin adyny saylamaly, Lights (Mctounuku) sanawynda —
hemme gerek bolan ¢esmelerin adyny saylamak gerek. Eyyam sayla-
nylan ¢esmelerine beylekilere gosmak ticin <Ctrl> klawisany basyp
durmaly. Scene Name (Mwms cuensn) tize sahna berilmeli at girizmeli.

Materiallar

Tonirlemegin sazlamalaryny bellemegin beyleki buyruk bolup,

Render (TonmpoBanme) paneliniii & dilwmejigine gabat gelyédn

Materials

Materials

*GLOBAL*

Modify...

IIg

Duplicate...

New...

Standard v

Preview |

' Cube

v‘ Attach<

Detach<

| Materials Library

Select<

| By ACI...
|

By Layer...

(

OK

] ( Cancel J [ Help ]
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Rmat (Marepuain) buyrugy bolup duryar, ol gurlan obyektlere materi-
allary belleyar. Buyruk Materials (Marepuansi) penjiresini gagyryar.

Penjirdnin ¢ep boleginde Materials (Marepuansr) sanawynda
ulanylyan sanawa yiiklenen materiallaryn sanawy getirilen. *Glo-
bal* («I'moGanpHbIi™) diylip atlandyrylyan material hokmany suratda
dus gelyér we iiste eye bolan hemme obyektlere berkidilyar. Hemme
beyleki materiallary Matlib (buOmar) buyruk arkaly ya-da Render
(Tonuposanue) panelinii % diiwmejigi arkaly importirlemek miim-
kin, olar Materials Library (bubanoreka marepuaios) penjirdni ¢a-
gyryar.

Materials Library

Current Drawing Current Libraty
*GLOBAL*
APE BUMP ‘ render 4 ‘
AQUA GLAZE
BEIGE PLASTIC BLUE PLASTIC 77 ~
BLACK MATTE BLUE RINGS
BLUE/GREEN/CYAN
BLUE STRIPE PATRN
BRASS GIFMAP
BRIGHT LIGHT
BROWN BRICK
| <-Import | BROWN BRICK 2S N4
[ ] [ ] I Export-> I I Open... I | Save I
Purge Save As...
| Delete | [ Saye As... l
[ OK ) ( Cancel ] ( Help ]

Sol penjirdninn ¢ep boleginde Current Drawing (Texymmii
pucyHok) towereginde ulanylyan surata importirlenen materiallaryn
sanawy getirilendir. Bu sanawy Purge (Ouunctutp) diiwmejigi ar-
kaly arassalamak miimkin ya-da mli giniglikli ayry fayl hokmiinde
yatda saklamak miimkin. Yokarky sag bur¢da Current Library
(Texymass 6mbamoTeka) towereginiini agylan sanawynda ulanylyan
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bibliotekanyn ady yerlesen, onun asagynda bolsa, materiallarynyn sa-
nawy yerlesdirilen. Deslapdan AutoCAD ulgamynyn render.mli atly
standart bibliotekasy ulanylyar.

Eger materiallaryn sanawynda materialy saylap Preview (IIpo-
cmotp) diiwmejige basylsa, onda sol materialynn gorniisini gérmek
bolar.

Materiallarynn importy seyle iliti boyunca yerine yetirilyar. Ge-
rekli material sanawda bellenilyiar we sofira Import (MUmmopt) diiw-
mejik arkaly ulanylyan suratyn materiallar sanawyna gecirilyar.

Hemme materiallar import edilenden son Materials Library
(bubnuoreka marepuanoB) penjirdni yapmaly. Mundan sonn Materi-
als (Marepuansr) gaytadan agylyar.

Materials (Matepuaisr) penjiresinde hem Preview (IIpocmotp)
diiwmejigi bar. Modify (M3menuts) diiwmejigi bellenilen mate-
rial licin Modify Standard Material (I3menenue crangapTHOTO
Marepuaa) penjirdni ¢gagyrmagy we ona kdbir hisiyetnamalary {iyt-
getmegi miimkin edyaér.

Bu penjirdnin Attributes (Ilapamerpsi) towereginde 7 gegiriji
bar:

Modify Standard Material
Material Name:

Attributes
O Color/Pattern Value: 0ss | & [0 B
Col
(o) Ambient o
[IByACr  [JLock
O Retiecion Ret -
Green (T
(O Roughness et -
L Preview ]
Blue: 070 [ O &

O Transparency Color System: Cube v
O Refraction

(O Bump Map | |

(ox ) ( cancel ) (Hey )
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* Color/Pattern (LIBetr/Tekctypa) — materialyn esasy renki
sazlanylyar (diffuz serpikme); Value (3nauenue) meydany we
Color (IIeTt) toweregi bilen kesgitlenyir;

* Ambient (Paccesnue) — st bilen serpikydn yagtylygyn
renki sazlanylyar; Value (3nauenue) we Color (L{ger) bilen
dolandyrylyar;

* Reflection (Otpaxenue) — serpikyén iistde bliklerini renki
sazlanylyar; Value (3nauenue) we Color (LIger) bilen do-
landyrylyar;

* Roughness (IllepoxoBarocts) — diiz délligin derejesinin saz-
lanmagy amala asyrylyar (has diiz iistde blikler az);

* Transparency (IIpo3paunocts) — acyklygyn sazlanmasy
yerine yetirilyédr; Value (3nauenue) bilen dolandyrylyar; File
Name (Mms ¢daiina) meydanynda teksturanyn faylynyn adyny
bermek miimKin;

* Refraction (IIpenomnenne) — serpikmede sohlelerin
dowiilmeginin derejesi sazlanylyar. Value (3nauenue) bilen
dolandyrylyar;

* Bump Map (BrinaBnuBanue) — gysyp c¢ykarma effektine
menzetme yerine yetirilydr; teksturanyn faylynyn ady File
Name (Ums daitna) meydanynda bellenilyér.

Her material 4 gorniisinden birine eye bolup bilyir, olar New
(Hosmrit) diiwmejiginin asagynda yerlesen agylyan sanawda yerles-
yar: Standard (Cranpaprthsiif), Granite (I'panut), Marble (Mpa-
Mop), Wood ([lepeBo) standart materialyndan tapawutlykda beyleki
lic gornilis 6z Owilisginini materiala gosyar (degislikde granit, mermer
ya-da agac). Standart bolmadyk gorniis alnanda Modify Standard
Material (3menenue cranmaptHoro marepuana) geplesik penjiresi
0z adyny iiytgedyir (meselem, Granite (I'panut) gorniisi icin penji-
re Modify Granite Material (13menenue marepuaina ['panur) diylip
atlandyrylyar).

Materials (Marepuans) geplesik penjiresininn Select (Bsibop)
diiwmejigi obyekte on berkidilen materialy kesgitlemegi miimkin
edyér. Bu diwmejige basylandan sont AutoCAD wagtlayynca Materi-
als (Marepuaner) yapyar we suratda obyekti gorkezmegi hodiirleyar.
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Sofira gaytadan Materials (Marepuansr) penjiresi agylyar, yone sa-
nawda bellenilen material bilen.

Materialy berkitmek ii¢in sanawda bellemeli we sofira Attach
(ITpucBouTs) diiwmejigi basmaly. AutoCAD Materials (Marepuainbr)
penjiresini yapyp obyektleri sorar. Obyektler gorkezilenden soi ma-
teriallar berkidilyar we Materials (Marepuansr) penjiresi isi dowam
etmek {i¢in gaytadan agylyar.

Berkidilen materialy ayyrmak gerek bolsa Detach (Cusith) diiw-
mejige basmaly. Materialy berkitmegin yene iki miimkingiligi bar:
renk we gat boyunca. By Aci (ITo Nma) diiwmejigi reikin belgisini
material bilen, By Layer (Ilo cioro) diiwmejigi bolsa material bilen
gaty baglasdyryar.

Setuv (Hantek) buyrugy we ona gabat gelyéin Render (Tonu-
poBanue) panelinin - diilwmejigi teksturalary iistiinden goymagy
miimkin edyar.

Fon we duman

Background (®on) buyrugy we Render (TonupoBanue) pane-
linif = diiwmejigi tonirlemede fony doretmek ii¢in ulanylyar we ye-
rine yetirilende Background (®on) geplesik penjiresini agyarlar.

Background

O Solid (®) Gradient (O Image (O Merge
Colors
Top l Color System: ’ RGB > ‘
Middle B et ————
Green: IM < >
Bottom l Blue: [ﬁ -
L Preview |
Image Environment
Height: M < %
[v] Use Background Rotation: IO_I < 2

[ OK ] [ Cancel ] [ Help ]
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Bu penjirede fonunl goérniisini saylamak gerek:
* Solid (Crmomnoit) — bir renikli fony belleyir;
* Gradient (ITepexon) — iki ya-da ii¢ refiklerden bolan bir-
sydyrgyn gecyén fony kesgitleyir;

* Image (1306paxxeHue)

—rastr faylyndan bolan fony belleyir;

* Merge (Cnustaue) — fon hokmiinde gorniis ekranyn diizii-
mini kesgitleyar (dine Render (Tonupoanme) penjiresinde
Destination (BriBon) boliimin acylyan sanawynda Viewport

(Bugosoit skpan) bendi
dayda adaty tonirlemede
Fog (Tyman) buyrugy

saylanylan bolsa miimkin); bu yag-
yityan obyektler goriinyar.
we ofna gabat gelyin Render

(Tonuposanue) paneliniii &l diiwmejigi dumanyn effektini gazan-
magy miimkin edyér. Buyruk Fog/Depth Cue (Tyman/3aremHenue)

penjiresini agyar.
Fog / Depth Cue

[ ] Fog Background
Color System: ‘ RGB v ‘
et
Green:
B 050 |

[ Select Color... ]

[ Select Indexed... ]
Near Distance:
Far Distance: 1.00 S %
Near Fog Percentage:
Far Fog Percentage: 1.00 S %

{ OK J ( Cancel ] [ Help J
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Bu penjirede eger duman bilen tonirlemeklik gerek bolsa, Ena-
ble Fog (Bxmounts Tyman) baydajygy goymaly, yogsam beyleki
meydanlar elyeterli bolmaz. Dumanyn renkinin we depginliliginin
sazlanylmagy penjirdnin degisli diwmejikleri arkaly amala agyrylyar.

Landsaftyit elementleri
Lsnew (JlannHoBeiif) buyrugy we onla gabat gelydn Render

(Toumposanme) paneliniii ¥ diiwmejigi tonirlemede landsaftyn ele-
mentini gogsmagy miimkin edyar. Buyruk Landscape New (Hossrii
narnmadr) geplesik penjiresini gagyryar.

Landscape New
Library: render. li

Bush #1 ~
Cactus Redwood
Eastern Palm
People #1
People #2
Quaking Aspen
Road Sign Y| | E  Preview {

Geometry

(e) Single Face Height:

(] Crossing Faces K >

View Aligned [ Position < ]

0K [ Cancel ] ==

Bu penjirede landsaftyn elementinin adyny saylamaly. Preview
(ITpocmortp) diiwmejigi saylanylan elementi gérmegi miimkin edyar.
Goymazdan 6n sekiliii parametrleri (Geometry (I'eomeTpust) towere-
gi) we Olgegleri (Height (Beicota) meydany) bellenilyér.

Position (ITonmoxxenue) diiwmejik arkaly landsaftyil elementi
suratyn meydanynda yerlesdirilyér. Tonirlemeden dasarda goylan ele-
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mentler ticburc¢luk gorniise eye. Tonirlemede olar sekili janlandyrmak
ticin fona gosulyar.

Lsedit (Jlanapen) buyrugy goylan elementin parametrlerini iiyt-
getmegi miimkin edyér, Lslib (Jlann-bu6) buyrugy bolsa — landsaftlar
bibliotekasynda saklanylyan elementleri gdrmegi, liytgetmegi we
gosmagy miimkin edyar.

Gyraiilar we torlar

Tonirlemede obyektlerin iistleri agyk bolmaz yaly, olar yorite usul
bilen doredilen bolmalydyr. Silindrini (gysylyp ¢ykarylan tegelegin)
hemme {istleri iki dl¢egli karkasyn diizgiininde goriinmeyan ¢yzyk-
lar yagyrylandan agyk dil bolyarlar, gysylyp ¢ykarylan goniibur¢luk
gorniisindéki yarym ¢yzykda bolsa dinie gapdal diwarlary agyk dal.
Goniiburglugyn 6zi tutus tekiz obyekt bolup durmayar, ol difie sudura
eye.

Agyk dél iicburcluklar we dortburcluklar igin AutoCAD-da yori-
te obyekt bar — gyra. Uzniiksiz yerlesen gyralar «torlara» birles-
dirilip bilner.

Draw > Surfaces > 3D Surfaces (PucoBanue > [loBepxHoctu
3M mnoBepxnoctu) bendi saylamaly. Ekranda 3D Objects (3M
0o0wekThl) geplesik penjiresi emele geler.

3D Objects

Pyramid
Wedge
Dome
Sphere
Cone
Torus
Dush
Mesh

[ Previous ]
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Bu penjirede 9 obyekt elyeterli (Box3d (3M siuk), Pyramid
(ITupamuna), Wedge (Kiun), Dome (Kynon), Sphere (Cdepa), Cone
(Konyc), Torus (Top), Dish (Hama) we Mesh (Cets)), olarynl para-
metrleri goylandan son, suratda dortburglukly we ticbur¢lukly 6yjiikli
torlar gorniisindéki tistler bilen gurlarlar.

Hemme 6yjilikler gériinmeyan ¢yzyklary yasyrmak, renklemek
we tonirlemek amallary agyk dal.

Surfaces (IloBepxnoctu) gurallar panelinde gyranlar we torlar
bilen islemedik adamlar {icin hemme amallaryn diiwmejikleri bar.

Surfaces

S < BR8P0 OB @S YRR

Birinji < diiwmejigi tekiz dortburgluklary c¢yzmagyn Seolid
(durypa) buyrugyny ¢agyryar.

Figuralar gosmaga hésiyete eye — olar acyk dil. Figura tekiz
(ikiolgegli) obyekt bolup duryar we XY tekizligine parallel bolan te-
kizlikde yerlesyir.

3Dface (3-I'panp) buyrugy we ona gabat gelydn Surfaces
(IToBepxnoctH) paneliniil Z diiwmejigi hem-de Draw > Surfaces
> 3D Face (PucoBanue > [loBepxHocts > 3M rpanb) bendi hem yo-
nekey dortburgluklary guryarlar, emma olar eyyam ti¢olgegli obyekt
bolup duryar we olaryn depesi bir tekizlikde bolman hem bilyér.

Buyrugyn birinji soragy: Specify first point or [Invisible]:
(ITepBas Touka wnu (HeBuaumas):)

Invisible (HeBuaumas) buyrugy saylanylsa, onda birinji nokat-
dan ikinji baryan gyran ernegi, goriinmeyin bolar. Sol opsiya sayla-
nylandan soit AutoCAD birinji nokadyn soragyny gaytalar. Eger bi-
rinji nokat berilse indiki sorag berler:

Specify second point or [Invisible]: (Btopas Touka wiu
[HeBunumasi]:)

Bu yerde Invisible (HeBunumas) opsiyanyn saylanylmagy, ikin-
Jji we liclinji nokatlaryn arasyndan ge¢yén eriek gériinmeydn bolar.
Ikinji nokat girizilenden soii: Specify third point or [Invisible]
<exit>: (Tperbs Touka unu [HeBunumasi| <BbIxom>:)
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Eger bu yagdayda <Enter> klawisasy basylsa, onda buyruk 6z
1sini tamamlar. Sofira ti¢linji nokat girizilenden sofi:

Specify fourth point or [Invisible] <create three-sided face>:
(Uetepras Touka unu [ HeBuaumas! <cos3naTh TpEyroibHYIO I'paHb>:)

Bu yagdayda <Enter> klawi-
sanyn basylmagy tigburcluk gyrany
doredyir (yagny {ligiinji we dordiin-
ji nokatlar gabat gelyir). Dordiinji
nokat gorkezilenden soni bolsa yene
iclinji nokat barada sorag berler.

Edge (Kpomka) buyrugy we
ona gabat gelydn Surfaces (IToBepx-

HocTH) paneliniil & diiwmejigi gy-
rafilarynn we torlarynl eriekleriniii gorlinmegini iiytgetmegi miimkin
edyar. Erneklerinl gériinmegini liytgetmegin amatly guraly bolup Pro-
perties (CBoiicTBa) penjiresi bolup duryar.

Torlary Explode (Pacunenuts) buyrugy arkaly gyranlara bolmek
miimkin, 6zem bir 6yjiikden bir gyran emele geler.

Standart gorniisli hemme torlar ¢yzmalaryn ulanylyan tekizligine
goridleyin gurulyar, sol sebdpli seyle obyekti doretmezden 6n gerekli
I1CK geg¢mek gerek.

8 sany standart Ustleriii gurulmagy difie Surfaces (IToBepxnoc-
tH) panelinin diiwmejikleri bilen dil-de, eysem 3D (3M) buyruklary
arkaly hem gurlup bilner.

Standart {istin gurulmagyny goniibur¢luk parallelepipedin esa-
synda seredelin:

Select option [Box/Cone/Dish/Dome/Mesh/ Pyramid/Sphere/
Torus /Wedge]: (3anaiite onuuto [Amuk/Konyc/Yama/Kymon/Cets/
[Tupamuna/Cdepa /Top/Knun]:)

Box (Slmuk) opsiyasyny saylamaly. Indiki sorag:

Specify comer point of box; (YrioBas Touka suka:)

Birinji burcunl nokadyny gorkezmeli. Sofira:

Specify length of box: ({nuna simuka:)

Uzynlygy san bilen ya-da nokat bilen gorkezmeli. Sotira: Speci-
fy width of box or [Cube]: (Ilupuna simuka nnm {Ky06/:)
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Ini san bilen ya nokat arkaly, ya-da Cube (Ky0) opsiyasyny
saylamaly. Eger in berlen bolsa, yagny gapyrjak kub bolmadyk bolsa,
onda gosmaga sorag berler:

Specify height of box: (Bricora
SIIIIAKA:)

Indi hemme Olcegler bellenilen,
emma yene gapyrjagy Z okunyn da-
syndan aylamak bolyar. Indiki sorag:

Specify rotation angle of box
about the Z axis or [Reference]:
(Yros nmoBopoTa sIMKa BOKPYT Ocu Z
vu /OTopHBIN yron|:)

Umumy yagdayda tor bu bir ugry boyunca belli bir nokatlaryn
sany (M), beyleki ugur boyunca bolsa nokatlaryn beyleki sany (N)
bolan obyekt. Bu ugurlary — M-ugur we N-ugur diylip atlandyrylyar.
Degislilikde 6yjiiklerin umumy sany (M — 1)-ii (N — 1)-a bolan kopliik
hasyly bolup duryar. Torlar yapyk we yapylmadyk bolup bilerler, 6zem
yapylmagy bir ya-da iki ugur boyunga bolmagy miimkin. Belli bir ugur
boyunca yapylmadyk tor Pedit (ITonpem) buyrugy arkaly yapylyp bilner.

3Dmesh (3-Cetrp) buyrugy we oma gabat gelydn Surfaces

(IToBepxnocTH) paneliniil @ diiwmejigi toruni depesinin koordinata-
lary boyunca yapylmadyk islendik tory gurmagy miimkin edyar.

Buyrugynn birinji soragy: Mesh M size: (Pasmep cetu B
HarpasieHun M:)

M ugur boyunga toruni 6lgegini kesgitleyan 2-den 256-e ¢enli bolan
sany girizmeli Sofira: Mesh N size: (Pa3mep cetu B HanpaBieHnu N:)

Edil yokarky yaly jogap bermeli. Soiira torun her depesi boyun-
ca soraglar berler. Her ugur boyunca nokatlar 0-dan M — 1-¢enli we
0-dan N — 1-e ¢enli belgilenyir. Meselem: Vertex (0, 0): (ITonoxenue
BepunHs (0, 0):)

Soiira nobat boyunca beyleki depeler

z
gurulyar (0, 1), (0, 2), (0, 3), (1, 0), (1, 1),
;—> x (1,2),(1.3),(2,0), (2, 1), (2, 2), (2, 3).
Y 68 diwmejigi we ona gabat gelyidn
Revsurf (II-Bpam) buyrugy ginislikde
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kesimin dagyndan ¢yzyk aylananda emele gelyin
isti almagy miimkin edydér.

M stiysmegin Ustiini doredyar, ol bir
egri ¢yzygyn beylekd gord hereketinden
alynyar (Tabsurf (II-Cnsur) buyrugy);
2 pir cyzykdan beylekd birsydyrgyn
gecilende emele gelydn birlesme iisti
doredyir (Rulesurf (IT-Coen) buyrugy);

A _ vapyk egricyzykly dortbuclugy emele getiryén ernieklerin

arasynda Kuns tisti doredyar (Edgesurf (II-Kpomka) buyrugy).

Bu dort buyrukda Surftabl we Surftab2 iiytgeyanler uly orun
oynayar.

Towerekler

Towerek — iki olcegli obyekt, ol yapyk sudur bilen ¢édklendirilip
we iclige eye. Towerekde desikler bolup biler. Towerekleri gosup we
ayyrmak miimkin. Olar acyk dil (desik bolup duryan meydanlardan
basga). Towerekler — ¢ylsyrymly gorniisli jisimleri gurmak {i¢in ula-
nylyp bilner (gysyp ¢ykarma ya-da aylama arkaly).

Islendik tekiz yapyk sudury (tegelegi, yapyk yarym ¢yzygy, ya-
pyk dowiik gorniisinddki kesimleri we olara menizes beyleki obyekt-
leri) towerek edip bolyar. Munui iicin Region (O6nacts) buyrugy

ulanylyar, ona Draw (Pucosanue) paneliniii [© diiwmejigi we Draw
(PucoBanue) menyusynyn Region (O6macts) bendi gabat gelyar.

Region (O6nacts) buyrugy obyektleri sorayar we olar saylany-
landan sonl doredilen towereklerin sany barada habar beryar.

Towereklerini Uistlinden birlesdirme, ayyrma we kesisme amal-
lary yerine yetirmek miimkin. Bu amallaryn diiwmejikleri Solids Edi-
ting (PemakrupoBanue Tein) gurallar panelinde ilkinji ti¢ diiwmejik
bolup duryar.

Solids Editing
QOO JFgOTPA ¥ G0 P g I
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Asakdaky suratda ti¢ towereklerin birine birlesmegi gorkezilen.
Degisli gurallar — Union (O6wenunenue) buyrugy we Solids Editing

(Penaktuposanue Ter) panelinin @ diiwmejigi.

Asaky suratda obyektlerin ayrylmagy gorkezilen. Degisli gurallar
Subtract (Berauranue) buyrugy we Solids Editing (PenaktupoBanue

Ten) panelinin © diiwmejigi.

Asaky suratda ilic toweregin kesismesi gorkezilen. Kesigsme
amaly iicin Intersect (Ilepeceuenue) buyrugy we ona layyk gelydn
Solids Editing (Pexaxtuposanue ten) panelinii @ diiwmejigi ula-
nylyar.

O

Eger kesismeyin towerekler birlesdirilse, onda kop baglanysyk-
ly dasky sudura eye bolan towerek emele geler. Explode (Pacue-
HUTB) buyrugy toweregi yonekeylere bolyar (kesimlere, halkalara,
tegeleklere, ellipslere, splaynlara).

Jisimler

Ug 6lgegli torlar, olar yapyk hem bolsalar icliksiz bolan obyekt-
lerdir. I¢lige seyle hem gysylyp ¢ykarylan iki 6lgegli obyektler hem
eye dél (meselem, silindr).
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Jisimler diylip atlandyrylyan obyektler iclige eye we olaryn
gowrilimini birlesdirmek, ayyrmak we kesisdirmek miimkin.

Jisimler standart jisimleri gurmagyn buyruklary ulanylanda eme-
le gelyér (gapyrjaklar, konuslar, sarlar we s.m.), seyle hem towerekle-
r1 aylamagyn we gysyp ¢ykarmagyn netijesi hokmiinde ¢ykys edyir-
ler. Jisimleri boleklere kesip bolyar we tekizlikler arkaly kesimlerini
alyp bolyar.

AutoCAD ulgamynda gaty jisimli modeli déretmek {i¢in ony pi-
kir bilen ilkibasda yonekey standart boleklere bolmeli. Sonira logiki
amallary arkaly (birlesdirme, ayyrma we kesisme), seyle hem redak-
tirleme amallary arkaly gerekli gorniisli obyekti doretmeli.

Jisimleri gurmak
Solids (Tena) gurallar panelinde jisimleri gurmagyn diiwmejik-
leri bar.
Solids

DO0LRO g S ® WEld

Bu panelin birinji diiwmejikleri standart gaty jisimli obyektleri
gurmak iicin niyetlenen. Bu diiwmejiklere degislilikde su buyruklar
gabat gelyir: Box (Ammuk), Sphere (Illap), Cylinder (I{umunaap),
Cone (Konyc), Wedge (Knun) we Torus (Top).

Box (SImuk) buyrugy arkaly MCK-da gaty jisimli parallelepipedi
guralyn. Arassalanan grafiki ekranda giinorta-giinbatar izometriyany
gorniis hokmiinde goymaklyk tindelyar.

Box (Slmuk) buyrugyn birinji soragy:

Specify corner of box or [Center]<0,0,0>: (Yrou simuka uau /
Ientp/ <0,0,0>:)

<Enter> klawisasy basylsa — bu
gapyrjagynn  birinji burgunyn nokady
deslapdan saylanylan, yagny MCK-nyn
basynda yerini alar. Center (LlenTp)
opsiyasynyn saylanylmagy gapyrjagy bi-
rinji bur¢cdan dél-de parallelepipedin mer-
kezinden gurlup baslamaklyga getirer.

Indiki sorag:

343



Specify corner or [Cube/Length]: (Yron wiu [Ky6/[qnunal:)
Bu yerde gapyrjagyn beyleki bur¢cunyn nokadyny bermek miim-
kin. Cube (Ky0) opsiyasy kubuii gurulmagyna getirer. Length ([lninna)
opsiyasyny saylan. Soiira gapyrganyn uzynlygyny gorkezmeli:
Specify length: ([{nuna:) 400. Soiira:
Specify width (Llupuna:) ini girizmeli 350. Sofira:
Specify height: (Bricora:) beyikligi bermeli 200.
Indi gapyrjagyn yokarky tistiinde radiusy 100 mm we beyikligi
150 mm bolan silindri guralyni. Cylinder
(Ilunmunaap) buyrugy sorar:

Current wire frame density: Iso-
lines=4 Specify center point for base
of cylinder or [Elliptical] <0,0,0>: (Te-
Kyliasi TUIOTHOCTh Kapkaca: Isolines=4
LlenTpanbHass TOYKa OCHOBaHHS ITH-
nuHApa win [Dmmuntruaeckuii] <0,0,0>:)

200,175, 200 nokady bellili. Sorira:

Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: (Paguyc
OCHOBaHUs WIMHApa Wik [[duamerp]:)

Radiusy 100 girizelin.

Specify height of cylinder or [Center of other end]: (Bricora
nuuHapa uiak [LlenTp npyroro ocHoBaHus|:)

Silindrin beyikligini 150 girizelin.

AutoCAD silindri emele getiriji ¢yzyk-
larynyn sanyny (dort) Isolines ulgamlayyn
iiytgeydnin bahasyna den edip alyar.

Baglangy¢ yagdayda suratda olar difie iki
bolup goriinydr. Emma obyektin oiki tara-
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pynyniky bilen yzyndakysy gabat gelyar. Emele getiriji ¢yzyklaryn
sanyny 28-e ¢enli artdyralyn. Munun ticin buyruk setirinde: Isolines
yazmaly we <Enter> basmaly:

New value for Isolines <4>: (HoBoe 3nauenue Isolines <4>:).
28 girizmeli. Ekrany regenerasiya etmeli — View (Bun) menyunyn
Regen (Perenepuposats) bendini saylamaly ya-da Regen (Peren)
buyrugy girizmeli.

Indi bolsa gapyrjagyn bize golay sag gapdal diwarynda beyle-
ki gapyrjagy guralyi, ol sofira ¢unlasdyrma bolar. Munui iicin Téze
[Ick-ny sag gapdal diwar boyunca gurnalynn. Munun ti¢in Ucs (IIck)
panelinini 54 diiwmejigini ulanalyn:

Select face of solid object: (Boibepure rpanp TBepAOTEIBHOIO
oObekra:) Sycanjyk bilen gapyrjagyn sag onki diwarynyn asaky ga-
pyrgasyna basalyil. Sag gyran ysyklanar we sorag emele geler:

Enter an option [Next/Xflip/Yflip] <accept>: (3anaiire onmuto
[CMeHuTh/00paTuThX/00paTuTh Y | <IPUHATH>:)

Eger koordinatalar ulgamynyn piktogrammasy asaky suratdaky
yaly goriinydn bolsa onda ylalagmak {i¢in <Enter> klawisasyny bas-
maly.

Indi Box (Amwuk) buyrugy arkaly gapyrjagy guralyn, onun
burcunynn nokadyny (100,0,0), ikinji burcuiikyny — (300,-170,0),
beyikligi bolsa — 250 mm edip girizelin. Esasy gapyrjagyn iginde
ikinjisi emele geler.

Indi bolsa @ we © diiwmejikleri arkaly uly gapyrjagy si-
lindr bilen birlesdirelin, emele gelen diiziim jisimden ki¢i gapyrjagy
ayralyn.

Indibolsa 61 seredilen Chamfer (dacka) we Fillet (Conpsixenue)
jisimlere ulanalyn.
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Jisimleri gysyp c¢ykarma we aylama usullary arkaly gurmak

miimkin. Bu amallar Tena (Solids) panelinin o we ® diitwmejikle-
ri arkaly amala asyrylyar. Bu diiwmejikler Extrude (BsiaaButs) we
Revolve (Bpamars) buyruklara gabat gelyr.
Mysal hokmiinde Extrude (BrigaBuTh)
buyrugy arkaly turbanyn gaty jisimli
meydanynyn gurulmagyna seredelin. Bos
ekranda gorniis hokmiinde giinorta-giinba-
tar izometriyany goyalyn. Merkezleri ko-
ordinatalar bagynda bolan iki sany tegelegi
degislilikde 100 we 80 radius bilen ¢yzalyn.
Olary towereklere 6zgerdelin. Uly towerek-
den kicini ayryp halka gorniisindiki towere-
gi alalyn.
Gorkezilen suratda halkadan basga gysylyp ¢ykarmagyn yoly

z

hem gorkezilen. Ony gurmak iicin Ues (IIck) panelinin % diiwme-
jigi arkaly manenu uncrpymentoB Ues (Ilck) oklary dwrelinl (diklik
yagdaya ¢enli). Téze koordinatalar ulgamynda {i¢ segmentden yba-
rat bolan yarym ¢yzygy guralyn: olaryn bi-
rinji gonligyzykly bolup duryar we depeleri
(0,0) we (0,500) nokatlarda, ikinjisi — halka-
layyn, birinji galtagyar we (100,600) nokatda
tamamlanyar, tclinjisi — yene goniicyzykly
halkalayyn bolege galtasyar we (1000,600)
nokatda tamamlanyar (hemmesinde z koordi-
natasy 0 dent Extrude (BbeinaButs) buyrugy
cagyralyi. Obyektleri saylamak barada sora-
ga halkany gorkezmeli. Indiki sorag: Specify height of extrusion or
[Path]: (I'myOuna BeinaBnuBanus wiu [ Tpaekropus|:)

Path (Tpaexropusi) opsiyany saylamaly. Sofira ulgam sorar:

Select extrusion path: (Tpaekropus Bb1aBIMBaHUA:)

Yarym ¢yzygy gorkezelifi.

Interfere (B3anmon) buyrugy iki we kop jisimlerin géwriimini

tutyan jisimi déretmegi miimkin edyér. Buyruga ® diiwmejigi gabat
gelyér.
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Kesisler

Slice (Pa3pe3) buyrugy we oma gabat gelydn Tema (Solids)
panelinin -\ diiwmejigi, tekizlik bilen jisimi iki jisime kesmegi
miimkin edydr we gerek bolanda olaryn birini yok edyaér.

Ucs (Ilck) buyrugy arkaly MCK gegelin. Syganjyk bilen >\
diiwmejige basalyin we obyektler barada sorag berlende 611 ¢yzylan
turbany gorkezelin.

Indiki sorag: Specify first point on slicing plane by [Object/Za-
xis/View/XY/YZ/ZX/3points] <3points>: (IlepBasi ToHKa Ha pPEXKY-
mieit iockoctu [O0bexT/20ch/Bun/X¥/¥2/7X/3touku | <3TOUKH >:)

<Enter> klawisany basyp kesimi ii¢ nokat arkaly yerine yetir-
megi tassyklayarys. Soiira yzygiderli soraglara jogap berip, asakdaky
nokatlary girizmeli: (100,-50,100), (-100,80,100) we (300,0,600).
Indi ulgama haysy jisimleri galdyrmak barada habar bermeli:

Specify a point on the desired side of the plane or [keep Both
sides]:

(VkaxuTe TOYKY C HYXHOW CTOpOHBI OT tuiockoctu [O6e
CTOPOHBI]:)

Keep Both sides (O6e cToponsr)
opsiyany saylalyn. Turba iki jisime
boliiner, 6zem bir jisimde iki sany
kesismeyén bolek bolar. Bir jisimi ¢epe
siiystirelin. Netije asakdaky suratda.

Sag jisimi gerek bolanda iki
ayratyn jisime Solids Editing (Penak-

tuposanue Ten) panelinin # diiwmejigi arkaly bolmek miimkin.

Section (Ceuenue) buyrugy we ona gabat gelyan Solids (Tena)
panelinin € diiwmejigi, jisimiii kesimini déredip, kesimin ¢yzyk-
laryny saklayan toweregi emele getiryér, sonkuny cykaryp ¢yzgyda
ulanmak miimkin.

Jisimleri redaktirlemek
Jisimlerin iistiinden umumy redaktirlemegiin buyruklaryny yeri-
ne yetirmek miimkin (yok etme, siiysiirme, gociirme we s.m.). Mo-
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dify (Pemaxt) menyusyna 3D Operation (3M onepauun) kémekei
menyu giryar, onda seyle peydaly bendler yygnanylan:
* 3D Array (3M maccuB) — ii¢ Olcegli massiwin doredilmegi
(3Darray (3-Maccus) buyrugy);
* Mirror 3D (3M 3epkasnio) — berlen tekizligine gora
obyektlerin ayna serpikdiris gorniisinin doredilmegi (Mir-
ror3d (3-3epkano) buyrugy);
* Rotate 3D (3M mnoBopor) — obyektlerini ginislikde islendik
okun dasyndan 6wriilmegi (Rotate3d (3-IToBepHyTh) buyrugy);
* Align (BeipoBHsTh) — obyektlerin beyleki nokatlar we obyekt-
ler bilen iki Olgegli we ti¢ Olcegli ginisliklerde denlesmegi
(Align (BeipoBHATE) buyrugy).

Jisimlerini eljagazlaryny siiyndiirme, gyranlaryn we gapyrgalaryn
modifikasiyasy yaly amallary ulanmak bolmayar. Munun {i¢in Solids
Editing (PenaxkrupoBanue Tein) gurallar paneli gbz oilinde tutulan.

Solids Editing

QOO JFOIDN ¥ G0 @& I

Solidedit (Pearen) buyrugyn opsiyalaryna gabat gelyén diiwme-
jikler:

. T jisimlerin gyrailarynyn berlen cuiluga ya-da yol
boyunga gysylyp ¢ykarylmagy:;
. jisimin gyranlaryny berlen aralyga gecirmek;
D gyrailaryn berlen aralyga ya-da gorkezilen nokada ¢en-
li dendlcegli siiysiirilmegi;
« ¥ —jisimlerin gyranlarynyn baglasdyrmalar we faskalar bi-
len yok edilmegi;
« @ _berlen ok boyunca gyraillaryn éwriilmegi;
« & _perlen bur¢ boyunca gyranlaryn konusa 6zgerdilmegi;

®

— jisimin gyrailarynyn towerek ya-da gaty jisimli
gabyklar gorniisindédki goclirmelerini doretmek;
o

— ayry gyranlaryn renkinin iiytgedilmegi;

@‘w

— jisimin gapyrgalarynyn kesimler, halkalar, tegelekler
va-da splaynlar gorniisindiki gogiirmelerinini doredilmegi;
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— gapyrgalaryn renkinin tiytgedilmegi;
. — gyranda tagma doretmek (beyleki obyektin yzy bolup
duryan téze gapyrganyn doredilmegi);
. @ artykmag gapyrgalaryn we depelerin yok edilmegi;
« U0 _ kopbaglanysykly jisimleri (gifislikde birndce yapyk
gowriimleri tutyan) ayry jisimlere bolmek;
. — berlen galynlykly bos ince diwarjykly gabygyn dore-
dilmegi;
-9 _ obyektin yol bererli jisimdigi baradaky barlag.
Hemme bu amallar seyle hem Modify (Pemakt) menyusynyn
Solids Editing (PenaktupoBanue ten) komekci menyusy arkaly hem
yerine yetirilip bilner.
Solidedit (Pearen) buyrugy asaky habardan 6z igini baslayar:
Solids editing automatic checking: Solidcheck=1 Enter
a solids editing option [Face/Edge/Body/Undo/Exit] <Exit>:
(ABTrOMaruueckas mpoBepka e npu penakruposanuu: Solidcheck=1
3anaiite onumio penakrtupoBaHus Tena {Ipans/PeOpo/Teno Acis/
OtMmenuts/ Beixon] <Beixom>:)
Birinji soragda Solidedit (Peqrern) buyrugy dort opsiyany hodiirleyar:
* Face (I'panp) — gyranlary redaktirlemek diizgiini;
» Edge (PeOpo) — gapyrgalary redaktirlemek diizgiini;
* Body (Teno ACIS) — jisim bilen islemegin yorite diizgiini
(barlag, tagma goymak we §s.m.);
* Undo (Otmenuts) — il soniky amaly yatyrmak;
* Exit (Bbixox) — buyrugyi isini tamamlamak.

Tejribe isleri

1. Radiusy R=30 bolan tegelekden beyikligi 100 bolan silindr gurmaly.
2. Den taraply ligburglukdan beyikligi 70 bolan piramida gurmaly.
3. Den taraply ligbur¢lugy aylamak arkaly konus gurmaly.

4. Bedrénin sekilini gurmaly.

5. Ayna penjiresini gurmaly.

6. Diwarlary bolan otagy gurmaly.

7. Giil goyulyan kiiyzédni gurmaly.

8. Dagky radiusy 40 we icki radiusy 30 bolan egri turbany gurmaly.
9. Basgancgaklary gurmaly.

10. Yénekeyje minarany gurmaly.
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